Beldor Gaven, Niveau 1

component: Zwarte Balk of Cylinder

Gaeve des Beldors scuttincke

Den Maçon sal hiermee eenen bescuttinck uproepene rond hemme uproepen gegen eene rasse  Skaven, gobelijnen, orcken ofte enighe aendere, die sullen hemme niet konden aenraecken mettie wapene ofte handene.  Sie sullen selfs die pylen niet konden scieten maerwhele die spreucken sonder aenraeckinck konden doene.

Schietgebed: “Beldor, behoedt mij voor fysieke wonden”
Speltechnisch

Type:

Schadereducerend

Doel:

Priester
Reikwijdte:
NVT
Duur:

10 minuten of tot verbreking
Ritueel:

Schietgebed

Effect:
De priester is immuun voor schade van niet-goddelijke, niet-magische hand- of afstandswapens.
Indien de priester zelf een aanval uitvoert met een wapen of een spreuk of gave uitvoert is de gave onmiddellijk verbroken.

Gaeve des Beldors helincke

Die Maçon sal die gelovighe dwerge aenraecken up dat voorhooft ende eene gebede segghen.

Die gelovighe sal daer helene van eene wondinck.

Schietgebed: “Wonde, genees in de naam van Beldor”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

1 levend wezen.
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:

De priester dient het te helen personage aan te raken tijdens het schietgebed.

Effect:
De gave heelt 3 punten op 1 niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locatie.

Gaeve des Beldors des deursgrendelinck entie ontgrendelinck

Den Maçon kondet hiermeede eene deur die op dat ooghenblick niet en up slotte es sluuten entie gesluutene deur weromme oepene alstie niet en te sweere es.

Schietgebed: “Beldor, beheers dit slot”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

1 gemerkt (magisch of goddelijk) slot.
Reikwijdte:
Aanraking
Duur :

Permanent of tot verbreking
Ritueel:

De priester raakt het slot aan tijdens het schietgebed.

Effect:
De priester kan een gemerkt slot (op deur, kist etc.) ontgrendelen of vergrendelen.


Een op deze wijze vergrendeld slot kan enkel door de preister zelf vrij geopend of gesloten worden.  Anderen kunnen het slot enkel openenen indien zij de vaardigheid “Sloten Kraken” op een niveau bezitten dat gelijk is of hoger dan dat van de priester, of door gebruik van gaven of magie.
De priester laat spelleiding een sticker aanbrengen.  Een magisch of goddelijk gesloten slot is door een sticker herkenbaar “Contacteer spelleiding nr…”
Gaeve des Kinbeldors aenroepinck

Den Maçon kondet hiermee eene Daemoons naer syner dimensionus terug stueren ende daer laeten.  Dien daemoon sal niet en te staerck bliven.

Schietgebed: “Kinbeldor, schenk mij uw Zegen.”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

Priester

Reikwijdte:
NVT
Duur:

1 periode
Ritueel:

Schietgebed

Effect:

Deze gave laat de zegen van Kinbeldor over de priester komen tijdens een eredienst voor Beldor en verwijdert gewone demoneninfectie uit alle locaties.   Bovendien worden geïnternaliseerde demonen automatisch uit de priester gestoten. 

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan doen kan elke priester deze gave maximaal 1 keer per periode doen.

Gaeve des Beldors sieninck des onsienbaeren

Den Maçon sal een bede richten totte Beldor ende sal dan die onsienbaere sien veur ienen daghesdeele.

Schietgebed: “Beldor toont mij de lichtlozen”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

Priester
Reikwijdte:
10 passen
Duur:

1 periode
Ritueel:

Schietgebed

Effect:
De magiër kan alle onzichtbare voorwerpen of personen binnen bereik waarnemen.  Laat toe in magische duisternis te bewegen alof men de vaardigheid “Blindvechten” bezit.  Laat niet toe etherealen waar te nemen.

Gaeve der scuttinck des lyfs

Den Maçon biddet totte syne gode ende raecket dat voorhooft ende syne ledemaeten aene.  Daer sal hy scuttinck kryghen des godelycken harnasse.

Schietgebed: “Beldor, bescherm uw volgeling”
Speltechnisch

Type:

Lichaamsversterkend

Reikwijdte:
NVT
Doel:

Priester
Duur: 

1 periode

Ritueel:

Schietgebed.

Effect:
Het maximale aantal levenspunten van de priester verhoogt met 2 punten op elke locatie.  Bij uitvoering van de spreuk krijgt de priester 2 levenspunten bij op elke niet-afgehakte, niet-geïnfecteerde locatie.
Gaeve der heylighen volgeling des Beldors

Den Archutecte sal zijnen dienaar zeegenen.  Zoo dien priester nog heling ofte geneezing ontvangen zal, zoo zal dien krachte der Architecte dezen heling eenen grootere effecte geven.
Schietgebed: “Beldor zegent zijn trouwe dienaar”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

Priester
Reikwijdte:
NVT 
Duur: 

1 periode

Ritueel:
Schietgebed.

Effect:
De priester wordt gezegend door Beldor en zal meer nut ondervinden van latere genezingen.  Indien de priester gedurende de lopende periode magische genezing ontvangt (zij het door magie, gave of magische drank), worden 2 extra levenspunten geheeld.
Gaeve der  helinck by die hantuplegghinck

Den Maçon sal hiermede eenen gelovighen deur die hantuplegghinck konden helene up enckele plecken des lyfs.  Ende hy sal eene gebede segghen

Schietgebed: “Beldor genezene u van al uw pijnen en smarten”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

1 volgeling van Beldor (volgeling in die periode)

Reikwijdte:
Aanraking 
Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:
De priester dient het te helen personage aan te raken tijdens het schietgebed.

Effect:
Bij 1 volgeling van Beldor worden 3 punten op elke niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locatie genezen.

Gaeve des seghen over dat Scilt

Den Bouwer raecket die scilten des dry gelovighen aen ende die scilten werdet seere werme ende dan verscynet daer eenen yseren bandet up die des gode komet entie die scilten seere starckere maecket.

Schietgebed: “Beldor beschermt u steeds opnieuw”
Speltechnisch

Type:

Pantserversterkend
Doel:

1-3 schilden

Reikwijdte:
Aanraking 
Duur:

Onmiddellijk / 1 periode
Ritueel:

De priester raakt de schilden aan tijdens hetschietgebed

Effect:
3 schilden worden volledig hersteld, indien ze niet volledig vernietigd zijn.
Indien deze schilden gedragen worden door een volgeling van Beldor gelden deze voor 1 periode als goddelijk en zijn ze immuun voor schade van niet-magische, niet goddelijke wapens.

Gaeve der uproepinck des Kinbeldors

Dry Archutectes sullen die Kinbeldor intie werelt konden roepene.  Hy sal erscynen ende veur die Archutecti stryden, doch sie dorsten hem niet uproepen veur eenen gewoonlicken gevegte.  Die stryde moet eenen seere arge syen alsie dat selve niet meere konden.

Schietgebed: “Kinbeldor, sta ons bij in de strijd tegen de kwade machten”
Speltechnisch

Type:

Controle
Doel:

Drie priesters van Beldor.

Reikwijdte:
Aanraking 
Duur:

1 uur of tot eerste gevecht

Ritueel:
Drie priesters leiden een mis die op zijn minst 15 minuten duurt (verwittig spelleiding voor aanvang).  Kinbeldor zal dan verschijnen.

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan deze gave maximaal 1 maal per 3 priesters per periode gebruikt worden.

Effect:
Kinbeldor zal de priesters vergezellen en hen bijstaan in hun eerstvolgende gevecht. Op het einde van dat gevecht verdwijnt Kinbeldor.

Gaeve der Hoghe bescuttinck des Beldors

Die Archutecte des Beldors kondet hiermee eene kleyne pleck tottie heylighe gronde des Beldors maecken ende jemanne kondet dat betreyen halves die gelovighen ende die dwergen ende niet die duusterdwargen.

Schietgebed: “Dwerg zijt gij zijn in deze tempel van Beldor, dwerg en geen Duister wezen”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

1 ruimte (kamer of zaaltje)

Reikwijdte:
1 ruimte 
Duur:

1 periode of tot verbreking
Ritueel:
Schietgebed in het vertrek dat geheiligd moet worden.

Effect:
1 vertrek zal worden beschermd tegen alle wezens die geen volgeling van Beldor of Krieg zijn.  Indien die wezens de ruimte betreden krijgen ze op elke locatie 3 punten schade, pantser biedt geen bescherming.
Elke priester van Beldor kan personen officieel uitnodigen, deze personen kunnen de ruimte dan vrij betreden of verlaten.
Indien de priester die de gave uitvoerde de ruimte verlaat wordt de gave onmiddellijk verbroken
Gaeve des geneezenden tempel. 

Den Artifice sal in zynen tempel drie zyner dienaren als die zuilen des tempel sterken ende hen vrijwaren van smet in hunner lichamen.

Schietgebed: “Beldor’s tempel is de basis van zijn zegen”
Speltechnisch

Type:

Genezing
Doel:

3 volgelingen van Beldor en/of Krieg

Reikwijdte:
Aanraking 
Duur:

Onmiddellijk
Ritueel:

De priester dient de te helen personages aan te raken tijdens het schietgebed.  Deze spreuk is enkel werkzaam op grond die gewijd is aan Beldor.

Effect:
de doelen worden in totaal 20 punten genezen op niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locaties.  Ze worden ook volledig ontdaan van demoneninfectie en ondodenrot.

