Krieg Gaven, Niveau 1

component: Zwarte Kubus of Hyperbole Kubus 

Gaeve der yseren hande

Den Satyr sal met synen hant die yseren rustinck aenraecken ende die sal weere gemaecket syen.  Alsie gebede totte synen gode seghet.

Schietgebed: “Krieg, maak dit metaal tot uw zuiverste bescherming”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

1 metalen pantser

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:

Onmiddellijk en permanent tot nieuwe beschadigingen.

Ritueel:

De priester raakt het pantser aan tijdens het schietgebed.

Effect:
Bij 1 metalen pantser (gemengd, maliën of plaat) wordt 2 BP per locatie hersteld, TBP wordt geplaatst op 3 maal de BP bekomen na uitvoering van de gave.  Locaties die volledig vernietigt zijn worden door deze gave niet hersteld, locaties kunnen niet boven hun maximum gaan.

Gaeve der brandenden vuur
Den Satyr sal zijnen heeten adem over dien vijand des priesters doen nederdalen ende hem schroeien. 
Schietgebed: “Voel de hitte van de Satyr”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

1 persoon
Reikwijdte:
10 passen

Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:
Aanwijzing van de te treffen persoon.

Effect:
Het slachtoffer krijgt op 1 locatie 2 punten schade, pantser biedt geen bescherming.

Gaeve des smedendes vier

Den Satyr sal dat waepene eener gelovighen aenraecken ende dat wapen sal eene korte wyle seere heete werden ende daerna sal dat eene beteres waepene werden veur engihe tyde.

Schietgebed: “Vuur van Krieg voor de strijd van Krieg”
Speltechnisch

Type:

Wapenversterkend

Doel:

1 handwapen van de priester of van 1 volgeling van Krieg

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:

1 periode.
Ritueel:

Handwapen aanraken tijdens schietgebed.

Effect:
Het persoonlijk handwapen van de priester of volgeling van Krieg wordt gezegend en de priester of volgeling zal daardoor 1 periode lang goddelijk schade per treffer veroorzaken met dat handwapen.

Gaeve der aenroepinck Balakrieg

Den Querc die sie aenroep sal eenen seere magtighe gaeve des Celestyne kryghen.Hy sal eene pinte kryghen met dat gerstenatte des balakrieges ende daerdeur kondet den Querc in eene meere pyne doene aen syne vyanden in eene gevegt.

Schietgebed: “Bier van Balakrieg, sterk mij voor de strijd”
Speltechnisch

Type:

Lichaamsversterkend

Doel:

Priester 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:

1 periode.

Ritueel:

Schietgebed.

Effect:
De priester kan de gave van Balakrieg over zich roepen tijdens de eredienst voor Krieg.  De priester veroorzaakt 2 punten extra schade veroorzaakt per treffer handwapens (geen goddelijke schade).

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan elke priester deze gave maximaal 1 keer per periode gebruiken.

Gaeve der seghen des vieres

Den Querc sal synen vijand omgeeven met schroeienden vlammen die zijn heelen lichaam branden doet.
Schietgebed: “Wonde, wees zuiver door dit gerstenat van Krieg”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

1 persoon
Reikwijdte:
10 passen 

Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:

Aanwijzing tijdens schietgebed.

Effect:
Het doel krijgt 2 punten schade op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.

Gaeve der Groete straffendes biere
Den Querc sal eene vyant aenwysen die getroffene werd deur eene gewaldige dronckenscap. Hy sal zech seere zattich veulen ende ackteraf oeck eene vreselicke houtene koppe hebbene.

Schietgebed: “Kriegs roes kome over u”
Speltechnisch

Tweede niveau Krieg-gave

blauwe hyperbole kubus of blauwe kubus

Type:

Lichaamsverzwakkend

Doel:

1 levend wezen

Reikwijdte:
10 passen 

Duur:

10 minuten of tot verbreking

Ritueel:

De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
1 levend wezen wordt hevig dronken.  Het slachtoffer kan geen spreuken of gaven uitvoeren, doet -1 schade met handwapens en kan geen gebruik maken van afstandswapens.

Personages die in niveau hoger zijn dan de priester ondervinden geen last van deze gave.

Gaeve der Hittinck des Krieges

Den Grignard sal eenen wapen zegenen met het vuur uit dien heylighen smidse.  Dees wapen sal seer sterk worden en gooten wonden slaan.

Schietgebed: “Het vuur van de smidse in mijn wapen”
Speltechnisch

Type:

Wapenversterkend

Doel:

1 handwapen van de priester of van 1 volgeling van Krieg
Reikwijdte:
Aanraking

Duur:

1 etmaal

Ritueel:

Handwapen aanraken tijdens schietgebed.

Effect:
Het persoonlijk handwapen van de priester of volgeling van Krieg wordt gezegend en de priester of volgeling zal daardoor tot het einde van de dag 1 punt extra schade (goddelijk) per treffer veroorzaken met dat handwapen.  Het wapen telt als goddelijk voor 1 periode en kan gedurende deze tijd niet vernietigd worden.

Gaeve der eenwording met de smidse
Den Grignard worde één met dien vuur des smidses Krieg.  Geenen vuur ofte hitte zal hem schaden..

Schietgebed: “Het vuur brandt in mij, niet op mij”
Speltechnisch

Type:

Schadereducerend

Doel:

Priester
Reikwijdte:
NVT

Duur:

1 periode.

Ritueel:

Schietgebed.

Effect:
De priester is gedurende 1 periode bestand tegen vuur en is immuun voor schade van niet-magische vlammen of hitte.
Deze gave beschermt ook tegen magisch vuur.  Elke schadespreuk die gebruik maakt van hitte of vuur (bv pyromantie) zal 3 punten minder schade doen (met een minimum van 1).

Gaeve der Groete Thonderslaghe

Den Grignard sal synen hant laeten wysen naer eenen slagtoffere ende sal eene scietgebede maecken aen syne gode.  Dare sal eene seere arge donderinck wederklincken ende dat slagtoffere sal nederlegghen.

Schietgebed: “Krakboem Krieg”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

1 persoon
Reikwijdte:
10 passen

Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Een donderslag zal weerklinken, waardoor het doel zal neervallen en op elke locaties 5 punten schade krijgt, pantser biedt bescherming.  Het slachtoffer vliegt 5 passen achteruit en wordt tegen de grond gedrukt, maar mag dadelijk weer opstaan

Gaeve der Uproepinck Balakrieges

Balakrieg sal verscynen als eene dwaerginne in seere scone gewaede. Ende sie sal hare seghen over die Artifici legghen ende sie intie volghendes stryde alle die wapenen des vyants smeltene doene.  

Schietgebed: “Balakrieg, schenk ons uw goddelijke krachten en sta ons bij in de strijd tegen de duisternis”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

Drie priesters van Krieg

Reikwijdte:
NVT

Duur:

1 periode of tot gevecht

Ritueel:
Drie priesters leiden een mis die op zijn minst 15 minuten duurt (verwittig spelleiding voor aanvang).  Balakrieg zal verschijnen en de priesters zegenen.

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan deze gave maximaal 1 maal per 3 priesters per periode gebruikt worden.

Effect:
Balakrieg zal haar zegen leggen over de priesters, waardoor zij in het eerstvolgende gevecht alle wapens van de tegenstanders laten opbranden, telkens zij met hun eigen persoonlijke wapen dat van een tegenstander raken.  Geen effect op magische of goddelijke wapens verbranden niet.

Gaeve der eerlijken strijd
Den dienaar biddet totte die Gode ende zal zoo bekomen dat hy enkel in eerlyken stryd kan beslecht worden.

Schietgebed: “Oog in oog, slag om slag”
Speltechnisch

Type:

Schadereducerend
Doel:

Priester

Reikwijdte:
NVT

Duur:

1 Periode of tot verbreking.
Ritueel:

Schietgebed terwijl men een handwapen vasthoudt.

Effect:
De priester kan enkel nog geraakt worden door handwapens.  Afstandwapens, spreuken of gave kunnen hem geen schade toebrengen.  Indien de priester zelf schade toebrengt met aftsandswapens, gaven of magie is de gave onmiddellijk verbroken.

Gaeve der swaere donderslag

Den Smid sal eene slagtoffere aenwysen ende dat sal troffene werden deur eene swaere blixeme.  Dien pantser der slagtoffere sal pulveren onder dien krachte Kriegs.

Schietgebed: “Krieg, Laat uw Hamer vallen”
Speltechnisch

Type:

NVT
Doel:

1 persoon
Reikwijdte:
10 passen

Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Get doel wordt door een bliksemflits getroffen, waardoor diens pantser tot stof vervalt.  De BP en TBP van het pantser wordt op alle locaties op 0 geplaatst (ook pantsersieraden worden door deze spreuk getroffen).
