Ninquilana Gaven, Niveau 1

component: Zwarte Hyperbole Bol of Ellipsoïde

Gaeve der genesincke

Ghy suldet die Godinne aenroepene omme eenen slagtofferen te helpene ende genesene.  Die Soror sal hierby die armen uptie eerde raeckene ende Ninquilana aen roepene ende dat victimus sal helene up velerleye wondincken.

Schietgebed: “Wound, by the power of Ninquilana, heal”
Speltechnisch

Type:

Genezing

Doel:

1 levend wezen
Rijkwijdte:
Aanraking
Duur:

Onmiddellijk
Ritueel:
De priester moet de open aarde en de gewonde locatie aanraken tijdens het schietgebed.

Effect:

3 punten heling op 1 niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locatie
Gaeve der donderincke

Ghy suldet die Godinne aenroepene als ghy daer vyanden des eerdes siet die hare pynen oersaecken deur die scepselen hare scoot onrecktematelycke te dodene oft verwondene.  Die godinne sal die eerde openen sceuren ende die vyant met dat vier hare scoot verbrennen.

Schietgebed: “Ninquilana shall burn thee”
Speltechnisch

Type:

NVT

Doel:

1 persoon
Rijkwijdte:
10 passen
Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:

De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed

Effect:
De blote aarde zal openscheuren onder 1 tegenstander en er zal een fontein van magma naar boven spuiten, waardoor het slachtoffer 1 punt schade op elke locatie krijgt, pantser biedt geen bescherming. 
Gaeve des Lederhaerdincke

Die soror sal hiermede die scuurde lappene des leders byeene treckkene konden ende alsoe die rustincke herstellene.

Schietgebed: “Mother, let this leather be as new ”
Speltechnisch

Type:

NVT

Duur:

Onmiddellijk
Rijkwijdte:
Aanraking
Doel:

1 lederen pantser, hoogstens gemengd pantser

Ritueel:

Pantser aanraken tijdens schietgebed

Effect:
Het pantser herstel 6 TBP bescherming op elke locatie.  Indien een locatie geen punten meer heeft wordt op die locatie niets hersteld.

Gaeve der blindinck deur die heylige mist
Die Soror sal eenen vyant verblindene deur die heylige mist des Maters. Hy sal nix meer siene ende helepelose syen.

Schietgebed: “May Ninquilana blind you”
Speltechnisch

Type:

Lichaamsverzwakkend

Doel:

1 levend wezen

Rijkwijdte:
10 passen
Duur:

10 minuten of tot verbreking.

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Een wolk magische mist wordt opgeroepen voor de ogen van 1 levend wezen waardoor deze slecht zal zien.  De mist reist mee met het slachtoffer.

Het slachtoffer veroorzaakt 1 schade minder met handwapens met een minimum van 1 schade per treffer.  Het kan geen aanvallen meer uitvoeren met afstandswapens, of gaven en spreuken uitvoeren die vereisen dat het doelwit kan gezien worden.  
Personages die in niveau hoger zijn dan de priester ondervinden geen last van de gave.
Gaeve des scerpene oogh

Die soror sal eenen booghe seghene entie sal betere treffene ende merere scade aenrickten.

Schietgebed: “Mother, bless this hunting bow and guide its arrows”
Speltechnisch

Type:

Wapenversterkend

Doel:

1 handboog van 1 volgeling van Ninquilana 
Rijkwijdte:
Aanraking
Duur:

1 periode of tot verbreking
Ritueel:
De priester moet het wapen aanraken tijdens het schietgebed.

Effect:
De persoonlijke handboog (niet kruisboog) van één volgeling van Ninquilana wordt gezegend, zodat hij 1 punt extra schade per treffer veroorzaakt. Het wapen telt als goddelijk voor 1 periode en pijlen die door de handboog afgeschoten worden veroorzaken ook goddelijke schade.

Gaeve der aenroepinck Gaias

Die excelsa sal die aenroepinck doene in eenen woude ende sal in seere rusthe verloepene.  Daer up een plecke in dat woude, eenen laere ofte aen eenen beeck sal sie beden ende dan sal die gaeve des Gaias kryghen.

Schietgebed: “Gaya, daughter of Ninquilana, spread your joy of nature”
Speltechnisch

Type:

Genezing

Doel:

één elf, halfelf of elfling

Rijkwijdte:
10 passen
Duur:

Onmiddellijk en permanent tot nieuwe verwondingen.

Ritueel:
De priester kan tijdens de eredienst voor Ninquilana, de gave van Gaya over zich roepen, en onmiddellijk na of tijdens het afsluiten van de eredienst één volgeling (deelnemer aan de eredienst) compleet helen door een simpele aanraking.

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan elke priester deze gave maximaal 1 keer per periode gebruiken.

Effect:
Alle niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locaties krijgen hun maximum aantal levenspunten terug.

Gaeve des steneslaghen

Die excelsa sal een vyant aenwysen ende hy sal daer troffene werden deur eene wolcke des steenes ende sal seere scaede lyden. Entie woorden spreckene: 

Schietgebed: “May the high Mother strike you with earth”
Speltechnisch

Type:

NVT

Doel:

1 persoon
Rijkwijdte:
10 passen
Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Eén tegenstander wordt door een vlaag van stenen getroffen, waardoor hij op elke locatie 5 punten schade krijgt, pantser biedt bescherming.
Gaeve des heelenden wateren

Die excelsa kondet hiermeede eenen wondinck bevreyden des lycanthropen kwyle ofte die infectionis de exmorti.

Schietgebed: “Mother, cleanse this wound”
Speltechnisch

Type:

NVT

Doel:

1 volgeling van Ninquilana

Rijkwijdte:
Aanraking
Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:

De priester moet het slachtoffer aanraken tijdens het schietgebed.

Effect:
Eén volgeling van Ninquilana wordt op elke locatie genezen van lycanthropenkwijl en ondodenrot.

Werkt niet tegen de zilvernachtziekte.

Gaeve des opneminck intie scootes des Gaias

Die Matron kondet hiermee haere huyde reddene deur intie eerde te dalene ende sech te laetene upslocken deur Gaia.  Sie verdwynet intie gronde waerdat sie staet ende sie is dan oeck verdweenen ende sie kan upternieve erscynen wanneere dat sie dat willet.

Schietgebed: “Mother, embrase me and protect me”
Speltechnisch

Type:

NVT

Doel:

Priester

Rijkwijdte:
NVT
Duur:

10 minuten of tot verbreking
Ritueel:

Schietgebed

Effect:
De aarde scheurt open onder de voeten van de priester die door de aarde wordt verzwolgen.  De priester kan ondertussen niet geraakt worden door fysieke aanvallen, spreuken of gaven.  De priester zinkt 6 meter diep.  Er moet zich blote aarde bevinden onder de voeten van de priester.  De priester komt op maximum 10 passen afstand van dezelfde plaats weer boven.

De deelnemer zelf is buitenspel voor de duur van het effect.

Gaeve des Oproepinck Gaias 

Die Matron kondet hiermee Gaia oproepene ende sie sal dan verscynen.  Sie moet sech in eenen woude bevindene.

Schietgebed: “Mother, give us strength in this time of darkness and pain”
Speltechnisch

Type:

Genezing of Controle

Doel:

1-3 volgelingen van Ninquilana of 1 aardelementaal

Rijkwijdte:
NVT
Duur:

Genezing: onmiddellijk
Elementaal: 1 uur of tot gevecht
Ritueel:
Drie priesters leiden een mis die op zijn minst 15 minuten duurt (verwittig spelleiding voor aanvang).  Gaya zal verschijnen en men kan haar dan één van twee mogelijke gunsten vragen.

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan deze gave maximaal 1 maal per 3 priesters per periode gebruikt worden.

Effect:
Gaya, opgeroepen tijdens de eredienst, heelt elke niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locatie bij 1-3 volgelingen van Ninquilana.



Of:



Men laat een aardelementaal verschijnen, die de priesters 

bijstaat gedurende het eerste gevecht na zijn verschijning.  Deze aardelementaal kan ook gebruikt worden voor rituele gevechten.
Gaeve der steenen vuysten

Die Firmata sal hiermeede eenen vyant vermorselene ende verpulverene. Sie sal uut haere hant dry vuusten des steens laeten volansen.

Schietgebed: “Mother, take the life of my enemy”
Speltechnisch

Type:

NVT

Doel:

1 persoon
Rijkwijdte:
10 passen
Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:

De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
De priester zal hiermee een tegenstander treffen een stenen vuist, waardoor het slachtoffer 5 punten schade krijgt op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.

Gaeve der helinck des lycanthropies

Die Matron sal hiermede die siekte des lucanthropies heelene konden, die wondincken die ontstaene syen kondet sie daermede oock en helene.

Schietgebed: “Ninquilana, bring this possession back to the silvermoon and heal the stains on the soul of this creature”

Speltechnisch

Type:

NVT

Doel:

1 levend wezen

Rijkwijdte:
Aanraking
Duur:

Onmiddellijk en permanent tot nieuwe besmetting.

Ritueel:
De prieser moet het wezen aanraken tijdens het gebed.

Effect:
De priester kan bij 1 levend wezen zilvernachtziekte breken en elke locatie ontdoen van lycantropenkwijl.

