Den Genezenden Heiland Gaven, Niveau 1

component: Zwarte Pyramide of Hyperbole Conus

Gaeve der Genesinck
Die priester kondet hiermede eene ghepuynde helene up wondincken maer niet die wondincken die dat deur die ondoden ende die weerbiesten ofte zelves daemoonen aengeraecket syen.  Hie sal dat des uchtends doene moetene ende hie sal daervore bidden moetene.  

Dan salle hie synen handen uptie die wondincken legghen.

Schietgebed: “Genezenden Heiland, streel deze wonde met Uw zachtheid”
Speltechnisch

Type
Genezing

Doel:

1 levend wezen.

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:
De priester dient het te helen personage aan te raken tijdens het schietgebed.

Effect:
Het doel geneest 5 punten op 1 locatie of 1 punt op elk van 5 verschillende locaties.  Deze gave kan enkel punten terug geven op niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locaties.

Gaeve de Staerkinge
Die priester kondet hiermede eene gelovighe genesen des siektes als die siekte en niet te starcke es.  Hie mettie hantupleggincke die sieke parsoene helene.  Dat sal beuren als uchtende es ende seckere veur die noene.

Die siekelyke sal wel eene gelovighe en syen ofte sweren hem verdere dat geloef te eeren ende dat geloof aen te hangene.

Schietgebed: “Moge Den Genezenden Heiland uw ziekte verdrijven”
Speltechnisch

Type
NVT

Doel:

1 volgeling van Den Genezenden Heiland.

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:
De priester moet de zieke aanraken tijdens het schietgebed.

Effect:
Geneest één magische of niet-magische ziekte.  Indien het niveau van de ziekte hoger is dan het niveau van de priester die de gave doet heeft de gave géén effect.

Werkt niet tegen de zilvernachtziekte.

Gaeve der Ontreflyckheyt
Hiermede sal eene priester sichselve scutten konden teghen die aenraeckinck des sweerts ofte andere wapenen.  Hie kondet dat up dat momentums des dages dat Den Genezenden Heilands hierst doch niet nach den noene of des nachtes.

Alleene kondet up sichselve ende up jemanne anderes.

Schietgebed: “Moge Den Genezenden Heiland mij beschermen tegen monstersoort”
Speltechnisch

Type
Schadereducerend

Doel:

Priester zelf
Reikwijdte:
NVT

Ritueel:

Schietgebed

Duur:

10 minuten of tot verbreking

Effect:
De priester wordt immuun voor schade van hand- of afstandswapens van één enkele, tijdens het schietgebed te noemen, monstersoort.  Indien de priester zelf een aanval uitvoert met hand- of afstandswapens of spreuken / gaven doet, is de gave onmiddellijk verbroken.

Personages die in niveau hoger zijn dan de priester brengen op normale wijze schade toe.

Gaeve der defluïdicum

Die priester sal dese gaeve bruycken omme sich in eene gevaerlicke plecke te reddene ofte omme nen gelovighe te helpen uut die klauwen des vyants.

Sie sal hiermede dat fluïdum uut eener syner vyanden halene ende hem daermede seere.

Schietgebed: “Genezenden Heiland, tref onze vijand”
Speltechnisch

Type
NVT

Reikwijdte:
10 passen

Doel:

1 wezen.

Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed. 

Effect:
Het gedeeltelijk dehydrateren brengt 1 slachtoffer op elke locatie 1 punt schade toe, pantser biedt geen bescherming.  

Gaeve der helende dauwdruppele

Des uchtends seere vroeg als die dauwe geleit werd deur Den Genezenden Heiland kondet die priester die gaeve des dauwdruple des Den Genezenden Heilands over sech roepene.

Sie konden dan eene gelovighen geheele helene.

Schietgebed: “Moge Den Genezenden Heiland over mij komen en u genezen”
Speltechnisch

Type
Genezing

Doel:

1 volgeling van Den Genezenden Heiland
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:

Onmiddellijk en permanent tot nieuwe verwondingen.

Ritueel:
‘s Ochtends bij zonsopgang kan de priester dauwdruppels garen, de gave van Den Genezenden Heiland over zich roepen tijdens de eredienst voor Den Genezenden Heiland, en onmiddellijk na of tijdens het afsluiten van de eredienst één volgeling (deelnemer aan de eredienst) compleet helen door een simpele aanraking.

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan elke priester deze gave maximaal 1 keer per periode gebruiken.

Effect:
Alle niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locaties krijgen terug hun maximum aantal levenspunten terug.

Gaeve der scutinck geghen den Vyants

Die priester kondet alsoe sich scutten van die aenvallen der vyanden en hie en sal daerdeur niet en geraecket werden.

Die genoemdelicken vyanden sullen niet in die buerte des priesters darven komen.

Schietgebed: “Moge Den Genezenden Heiland de Monstersoort weghouden”
Speltechnisch

Type
Schadereducerend

Doel:

Priester
Reikwijdte:
NVT

Duur:

10 minuten of tot verbreking

Ritueel:

Schietgebed.

Effect:
De priester is volledig beschermd tegen één enkele, tijdens het schietgebed te noemen, monstersoort.  Voor de duur van de gave kunnen leden van de vernoemde monstersoort niet interageren met de priester en moeten zij minstens 10 passen afstand houden.  

Personages die in niveau hoger zijn dan de priester kunnen op normale wijze interageren.

Gaeve des helinck der vreeselicke wondincken

Die priester sal hiermee seere arge wondincken heelene konden alsdat offere een gelovighen es.  Dat moete en by dageraede bueren dat kondet sie niet ten allen tydt buuten des uchtends.

Schietgebed: “Genezenden Heiland, streel deze volgeling met uw zachtheid”
Speltechnisch

Type
Genezing

Doel:

1 volgeling van Den Genezenden Heiland
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:
De priester dient het te helen personage aan te raken tijdens het schietgebed. 

Effect:
Deze gave kan zeer ernstige wonden helen bij 1 volgeling van Den Genezenden Heiland.  Een volgeling krijgt 15 punten genezing die vrij verdeeld mogen worden over al zijn niet-geïnfecteerde, niet-afgehakte locaties.

Negatieve punten op de torso-locatie kunnen niet genezen worden met deze gave.  Een locatie op -5 of lager wordt als afgehakt beschouwd en kan dus niet genezen door deze gave.

Gaeve des sonnige lichte

Die priester kondet hiermee sonlicht uut syner handen latene klateren ende alsoe die wesens die angstigh syen veur dat lechtes seere vreesene laetene. Hie sal daerby die naeme syner god spreckene.

Schietgebed: “Moge Den Genezenden Heiland u schroeien met haar zuiverende licht”
Speltechnisch

Type
NVT

Doel:

1 persoon
Reikwijdte:
10 passen 

Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Het doel krijgt op elke locaties 2 punten schade door het zuiverende licht van Den Genezenden Heiland, pantser biedt geen bescherming.
Gaeve der wegdryvhen des quaeden giesten

Die priester kondet hiermede die quaeden giesten uutdryvhen uut dat lyf oft gewoen uut die omgevincke.

Daerby sal hie seere totte Den Genezenden Heiland biddene ende smeckene, sie sal eenen litanye segghen 

“By die machte myner god, die Krijger des Dauwe ende des Neveles, dat Ochtendlichte ende Lente, dat Beginne aller dincken, Genezenden Heiland, die vadere, zult ghy, veile giest verdwynen.”

Schietgebed: “Moge Den Genezenden Heiland de monstercategorie weg houden”

Speltechnisch

Type
Schadereducerend

Doel:

Priester zelf
Reikwijdte:
Reikwijdte 

Duur:

10 minuten of tot verbreking

Ritueel:

Schietgebed

Effect:
De priester is volledig beschermd zijn tegen één enkele, tijdens het schietgebed te noemen, monstercategorie.  Voor de duur van de gave kunnen leden van de vernoemde monstercategorie niet interageren met de priester en moeten zij minstens 10 passen afstand houden.  

Personages in niveau hoger zijn dan de priester kunnen op normale wijze interageren.

Gaeve des allerhoogsthen helene

Die priester sal hiermede eenen gelovighen dat ernstighe wondincken hevet helene konden ende wel seere goet.  Hie sal dat oeck durent die gansce dage konden doch hie sal daerby wel die woorden moeten spreckene, oyt deur die wysten der priesters uutgesproken.

Schietgebed: “Genezenden Heiland, help deze geslagen volgeling, stop zijn lijden”
Speltechnisch

Type
Genezing

Doel:

1 volgeling van Den Genezenden Heiland
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:
De priester dient het te helen personage aan te raken tijdens het schietgebed.

Effect:
Deze gave heelt 1 niet-geïnfecteerde locatie van een volgeling van Den Genezenden Heiland volledig, ook indien deze negatief staat of zelfs afgehakt werd.  Negatieve punten op de torso-locatie kunnen niet genezen worden met deze gave.
Gaeve de seghen des Genezenden Heiland
Die priester sullen Den Genezenden Heiland konden uproepene. Elcke ware gelovighen sal dan die krachte Der Genezenden Heilands voelene ende gestarcket syen ende sie sullen hemme siene verscynen.  Die Genezenden Heiland sal dan alle gelovighen zeghenen ende die sullen geheele heelen werden.  Dese messe sal moeten beuren up dat uchtends ende wel by die upganck des Sonnes.

Schietgebed: “Moge Den Genezenden Heiland aan ons verschijnen en ons helpen in dit vroege uur van Den Genezenden Heiland”
Speltechnisch

Type
Genezing

Doel:

alle volgelingen van Den Genezenden Heiland
Reikwijdte:
gewijde grond 

Duur:

Den Genezenden Heiland blijft 10 minuten of tot alle aanwezigen geheeld zijn.

Ritueel:
Drie priesters leiden een mis die op zijn minst 15 minuten duurt (verwittig spelleiding voor aanvang).  Den Genezenden Heiland zal verschijnen en alle aanwezige volgelingen (deelnemers aan de eredienst) helen.

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan deze gave maximaal 1 maal per 3 priesters per periode gebruikt worden.

Effect:
Den Genezenden Heiland heelt alle aanwezige volgelingen volledig, behalve negatieve of geïnfecteerde locaties.
Gaeve des Den Genezenden Heilands uchtends koude

Die priester werpet die uchtendlicke koude des Den Genezenden Heilands up syne slagtoffere dat daerdore seere verwondelycket werdet.

“Schietgebed: “Voel het verdriet van Den Genezenden Heiland”

Speltechnisch

Type
/

Doel:

1 persoon
Reikwijdte:
10 passen 

Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
1 slachtoffer krijgt op elke locatie 4 punten schade door de koude ochtendlucht van Den Genezenden Heiland, pantser biedt geen bescherming.
