Den Vurigen Heiland Gaven, Niveau 1

component: Zwarte Conus of Hyperbole Conus

Gaeve der striemenden Sonne

Den priester sal hiermede eene seere scarpe straele der sonne naer synen vyant werpene, die alle den tydt raecket.

Sie sal den vyant verscroeyen ende verbrenden.

Schietgebed: “Den Vurigen Heiland zal u schroeien”
Speltechnisch

Type:

NVT

Doel:

1 persoon
Reikwijdte:
10 passen

Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Een zonnestraal van Den Vurigen Heiland schroeit één slachtoffer.  Deze krijgt 1 punt schade op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.
Gaeve des Sonnevier

Den priester sal hiermede synen wapene seghene mettet vier syner Gode ende dat wapene sal alset eenen salgh doet viere spauwen.

Schietgebed: “Vurigen Heiland, zegen mijn wapen”
Speltechnisch

Type:

Wapenversterkend

Doel:

Het persoonlijke wapen van de priester

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
1 periode of tot verbreking

Ritueel:

De priester raakt het wapen aan tijdens het schietgebed

Effect:
Deze gave maakt het persoonlijke wapen van de priester tijdelijk goddelijk, waardoor de priester 1 periode lang goddelijke schade per treffer met dit wapen veroorzaakt.  Geldig voor 1 handwapen of 1 afstandswapen.  

Gaeve der Sonnehitte

Den priester sal met dese gaeve dat wapene syner vyant heetene konden ende wel soedanigh alset niet meere te houdene es.

Schietgebed: “Den Vurigen Heiland brande uw wapen”
Speltechnisch

Type:

NVT

Doel:

1 wapen

Reikwijdte:
10 passen

Duur:

1 minuut

Ritueel:
De priester moet het wapen aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Eén niet-magisch, niet-goddelijk wapen wordt zo heet dat levende wezens het niet meer kunnen vasthouden.  Personages die in niveau hoger zijn dan de priester of personages die niet-levend zijn moeten hun wapen niet laten vallen.

Gaeve der Sonne Scuttinck

Den priester die dese gaeve over sech roepet werdet ontreflick teghen die gewoonlicke wapene eener soort wezens.

Dat sal niet en helepen teghen die magiscen aenvallene maare whelle teghen die pylen.

Schietgebed: “Vurigen Heiland, bescherm mij tegen monstersoort”
Speltechnisch

Type:

Schadereducerend

Doel:

Priester zelf 

Reikwijdte:
NVT

Duur:

10 minuten of tot verbreking

Ritueel:

Schietgebed.

Effect:
De priester wordt immuun voor schade van hand- of afstandswapens van één enkele, tijdens het schietgebed te noemen, monstersoort.  Indien de priester zelf een aanval uitvoert met hand- of afstandswapens of spreuken / gaven doet, is de gave onmiddellijk verbroken
Personages die in niveau hoger zijn dan de priester brengen op normale wijze schade toe.

Gaeve der aenroepinck Des Vurigen Heiland
Den novicus kondet Den Vurigen Heiland aenroepene om hem in eenen stryd meere scade aen synen vyant toe te bringhen.  

Hy sal dat niet en soemaer bruycken moghene, slegs alset daer seere arge werdet.

Schietgebed: “Vurigen Heiland, schenk uw kracht aan mijn wapen”
Speltechnisch

Type:

Wapenversterkend

Doel:

Eén persoonlijk handwapen van de priester

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:

1 periode of tot verbreking
Ritueel:
Het wapen aanraken tijdens het schietgebed.

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan elke priester deze gave maximaal 1 keer per periode gebruiken.

Effect:
Deze gave roept de kracht van Den Vurigen Heiland in het persoonlijke handwapen van de priester tijdens de eredienst voor Den Vurigen Heiland, waardoor de priester 1 periode lang 1 punt extra schade (goddelijk) per treffer met dit wapen kan veroorzaken.  Geen ander kan van dit voordeel gebruik maken.

Gaeve der milder Aenraeckinck

Den priester kondet hiermede jemanne des gelovighen helene veur eene kleyne wondinck, alset eene koene kerel ofte tayen wuve es.

Een swifte aenraeckinck es genoegh ommet te helene.

Schietgebed: “Vurigen Heiland, schroei deze wonde op uw dienaar dicht”
Speltechnisch

Type:

Genezing
Doel:

1 volgeling van Den Vurigen Heiland
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:

onmiddellijk

Ritueel:

De volgeling aanraken tijdens het schietgebed

Effect:
Geneest 3 punten op 1 niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locatie.

Gaeve der mactighe lanse der sonne

Den priester sal hiermede eene sweere lanse der sonne up synen vyant werpene ende sal hemme scroeyen ende brenden.  Hy sal daerby roepene die woorden Des Vurigen Heilands.

Schietgebed: “Moge Den Vurigen Heiland uw lijf branden”
Speltechnisch

Type:

/

Doel:

1 persoon
Reikwijdte:
10 passen

Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Een zonnestraal van Den Vurigen Heiland schroeit één slachtoffer.  Deze krijgt 3 punten schade op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.
Gaeve der hullinck in dat viere

Den priester sal met dese gave sech konden hullene in dat suuvere vier der sonne. Hy sal daerdeure ampere en te raeckene syen deur eendere welcken wapene ofte magieck.

Schietgebed: “Vuur van Den Vurigen Heiland, bescherm mij”
Speltechnisch

Type:

Pantserversterkend

Doel:

Priester of 1 volgeling van Den Vurigen Heiland 
Reikwijdte:
Aanraking

Duur:

De ganse tweede periode (van het middagmaal tot het avondmaal).

Ritueel:

Schietgebed, volgeling aanraken als het om een volgeling gaat.

Effect:
De priester of de volgeling krijgt 2 punten minder schade van elke treffer (hand-of afstandwapen, gave of spreuk) op hem/haar.  Spreuken of gaven die X punten schade per locatie veroorzaken nu (X-2) punten schade per locatie.  Pantser en schild zijn tijdelijk goddelijk.

Gaeve der Gevinck des viere

Den priester sal hiermede eene goede ende koen gelovighe konden eeren mettet viere in syne veynen te doene vloeyen.

Veur menighe tydt sal dien gelovighe seere stark werden ende met syne wapen menge scade doene.

Schietgebed: “Vurigen Heiland, schenk dit wapen goddelijke kracht”

Speltechnisch

Type:

Krachtversterkend

Doel:
Persoonlijk handwapen van de priester of 1 volgeling van Den Vurigen Heiland
Reikwijdte:
Aanraking

Ritueel:

Schietgebed, volgeling aanraken als het om een volgeling gaat.

Duur:

1 etmaal of tot verbreking

Effect:
Deze gave roept de kracht van Den Vurigen Heiland in het persoonlijke handwapen, waardoor dat 1 punt extra schade (goddelijk) per slag veroorzaakt wordt, enkel indien het wordt vastgehouden door het doel van de gave.

Gaeve der uproepinck Des Vurigen Heiland
Den priester kondet die Sone syner Gode uproepene alsie eene messe doet ende daerby die gebedene seghet voorscreven in dat boeck der Den Vurigen Heiland.

Schietgebed: “Vurigen Heiland, verschijn aan uw dienaren en sta ons bij in de strijd die wij voor het Al voeren”
Speltechnisch

Type:

Controle

Doel:

3 priesters

Reikwijdte:
NVT

Duur:

1 uur of tot eerste gevecht

Ritueel:
Drie priesters eiden een mis die op zijn minst 15 minuten duurt (verwittig spelleiding voor aanvang).  Den Vurigen Heiland zal verschijnen.

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan deze gave maximaal 1 maal per 3 priesters per periode gebruikt worden.

Effect:
HathaDen Vurigen Heiland, de zoon van Den Vurigen Heiland wordt opgeroepen (verwittig eerst spelleiding) om de priesters te vergezellen en hen bijstaan in hun eerst volgende gevecht.  Op het einde van dat gevecht verdwijnt Den Vurigen Heiland.

Gaeve der brendende ende scroeyende Sonne

Den priester sal dese gaeve werpene in eene des vyants ende die sal vreselycke scade kryghen des brendende en scroeyende viere der Sonne.

Schietgebed: “Voel de brandende kracht van Den Vurigen Heiland en sterf”
Speltechnisch

Type:

/

Doel:

1 persoon
Reikwijdte:
10 passen

Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Een schroeiende zon treft één slachtoffer.  Deze krijgt 5 punten schade op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.
Gaeve der helende uytschroeikincke

Den priester kondet hiermee eene gelovighe helene veur sweerdere besmettince ofte slechte bezwerincken van maliente toverkollen.

Als dien koene ende dappere gestryden hevet veur dat gelovhe.

Schietgebed: “Vurigen Heiland, verdrijf de krachten van het Niets uit deze persoon”

Speltechnisch

Type:

NVT

Doel:

1 volgeling van Den Vurigen Heiland
Reikwijdte:
Aanraking

Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:
De priester dient het te behandelen personage aan te raken tijdens het schietgebed. De volgeling van Den Vurigen Heiland, die vrijwillig moet knielen bij de priester, krijgt 2 punten schade op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.

Effect:
1 volgeling van Den Vurigen Heiland wordt ontdaan van alle (magische) infecties op elke locatie.  Alle tijdelijke effecten van academische spreuken (en vloeken) op het personage, zowel malevolent als benevolent, worden opgeheven.  Het doel wordt gezuiverd van internalisaties.  Alle tijdelijke en alle permanente runes worden van de huid weggeschroeid.
Deze gave kan geen ziektes (ook zilvernachtziekte niet) of giffen breken (tenzij met toestemming van de spelleiding)

