Morth Gaven, Niveau 1

component: Zwarte Pyramide of Uitgerekte Pyramide

Gaeve des Zichten in het Nietsch

Den Zichten in het Nietsch sal aan die priester geschonken werden.  Hy sal genen angsten kennen veur dienen duisternische.

Schietgebed : “Duisteren Heer, toon mij het zicht in Uw Rijk”

Speltechnisch

Type
NVT
Doel:

Priester
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode
Ritueel:
Schietgebed
Effect:
De priester zelf is voor de lopende periode immuun voor (magische) blindheid en voor (magische) duisternis.  Hij verliest het zicht niet.

Gaeve der Moede en aenvaerding van het Nietsch

Die duisteren creatuuren zullen genen angsten tewegen brenghen by dien priester ende synen geloovighen.

Schietgebed : “Wij aanvaarden onze vergankelijkheid en het Niets”
Speltechnisch

Type
NVT
Doel:
Priester en 1-2 volgelingen; of 1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
10 minuten of tot verbreking; of 1 minuut
Ritueel:
Schietgebed.

Effect:
De priester en 1-2 volgelingen worden immuun voor (magische) angst.


Indien gebruikt op een ander levend wezen zal deze weglopen van angst gedurende 1 minuut. Dit werkt niet op personen die hoger niveau zijn dan de priester.

Gaeve des verzwakkinghe

Dienen ongeloovighe sal niet vergheten dat synen ouderdom hem naar het Niestch sal leiden.  Synen krachten sullen die van eenen ouden man werden.

Schietgebed: “Voel hoe Uw krachten het Niets insijpelen”

Speltechnisch

Type
Lichaamsverzwakkend

Doel:
1 levend wezen

Reikwijdte:
10 passen
Duur:
1 gevecht of tot verbreking
Ritueel:
Slachtoffer aanwijzen tijdens schietgebed.

Effect:
Het doel doet 1 punt minder schade per niveau van de priester.  
Gaeve der Dromencreatie

Eenen ongeloovighe sal by nachte synen droomen ingefluisterd krijghen door dien Duisteren Heere.

Schietgebed: “Morth, laat de droom van deze ziel de mijne zijn”
Speltechnisch

Type
NVT
Doel:
1 levend wezen.

Reikwijdte
Spelterrein

Duur:
Zodra het slachtoffer gaat slapen krijgt hij de droom.

Ritueel:
Schietgebed
Effect:
Het doel droomt de droom die de priester wenst.  De priester deelt op voorhand de droom aan spelleiding mee.  Spelleiding brengt de volgende ochtend tijdens het ontbijt het slachtoffer op de hoogte.

Gaeve der Duysteren Nacte

Het Niets sal over dien priester en zijn naasten nederdaalen.  Den ultiemen Duystenisch sal soo swart syn als die Nacht.

Schietgebed: “Morth, bedek mij met Uw Mantel der Duisternis”
Speltechnisch

Type
/

Doel:
Alle levende wezens binnen bereik
Reikwijdte
10 passen

Duur:
Tot de priester zijn ogen opent.

Ritueel:
Schietgebed en verder prevelen tot Morth.

Effect:
De priester sluit de ogen en blijft tot Morth prevelen, waardoor hij een goddelijk duister over zich werpt.  Alle levende wezens die binnen 10 passen van de priester staan, zien plotseling niets meer en kunnen dus geen aanvallen met wapens of gaven of spreuken meer doen (ook de prieser niet!).

Personages die uit de cirkel stappen kunnen weer zien.


Personages die over de vaardigheid ‘Blind vechten’, ‘Wilskracht’ of ‘Concentratie’ beschikken kunnen deze gebruiken.  De priester kan de Gaeve des Zicht in het Nietsch gebruiken.

Gaeve des laetsten aasem

Dien tyde is nog niet daar veur dien priester om tot Morth te koomen.  Hy sal niet werden omgebracht op slinksen wyse.

Schietgebed : “Duistere Heer, geef mij nog een laatste adem”

Speltechnisch

Type
NVT
Doel:
Priester

Reikwijdte
NVT

Duur:
1 periode
Ritueel:
Schietgebed
Effect:
De priester heeft van Morth nog een kans gekregen, waardoor hij, indien men hem probeert om te brengen met de vaardigheid ‘sluipmoorden’, slechts 1 levenspunt op torso verliest en dus niet bewusteloos neervalt.

Gaeve der ervaring van het Niets

Die Kraaien van Morth sullen die ziele vande priester met sich nemen naar het Nietsch.  Die priester sal desen schijndood kunnen aanwenden om sich dichter by den Duisteren Heere te vhoelen.

Schietgebed: “Morth, Neem mijn ziel op in Uw oneindigheid”
Speltechnisch

Type
NVT
Doel:
Priester

Reikwijdte
Spelterrein

Ritueel:
Schietgebed.

Duur:
10, 20 of 30 minuten

Effect:
De priester kan een schijndood over zichzelf laten komen.  Hij is zich nog bewust van zijn omgeving, maar kan niet interageren.  Personen die de priester onderzoeken zullen deze dood wanen.


Alle (magische) ziekten en/of giffen aanwezig in het lichaam van de priester zullen stoppen tot de priester terug ontwaakt, maar dan weer in effect treden.  De priester kan wel schade krijgen tijdens zijn schijndood.
De priester kiest zelf op voorhand de duur van de gave.  Eerder dan de vooropgestelde tijdsduur wordt hij niet wakker.

Grote Gaeve des verzwakkinghe

Dienen ongeloovighe sal niet vergheten dat synen ouderdom hem naar het Niestch sal leiden.  Synen krachten sullen die van eenen ouden man werden.

Schietgebed: “Voel hoe Uw krachten het Grote Niets insijpelen”

Speltechnisch

Type

lichaamsverzwakkend

Doel:
1 levend wezen

Reikwijdte
10 passen

Duur:
1 gevecht
Ritueel:
Doel aanwijzen tijdens schietgebed.

Effect:
Het doel doet 3 punten minder schade. 

Gaeve der Morth’s balans

Dienen teghenstander sal Uwen pynen deelen met U en syn weg naar Morth verkorten.

Schietgebed : “Volg mij op mijn pad door het Niets”
Speltechnisch

Type
NVT
Doel:
1 persoon
Reikwijdte
10 passen

Ritueel:
Doel aanwijzen tijdens schietgebed.

Duur:
Onmiddellijk.

Effect:
Alle levenspunten schade die de priester op dat moment heeft, krijgt de tegenstander ook.  Negatieve levenspunten worden niet bij de schade geteld.

Gaeve der oproepinck der Greamorth

Greamorth sal het lyf ener doode gebruyken om U te beschermen teegen aanvallen des Lichts.

Schietgebed : “Greamorth, laat de kraaien in deze dode komen”

Speltechnisch

Type
Controle
Doel:

Drie priesters

Reikwijdte
NVT

Duur:
1 periode.

Ritueel:
Drie priesters leiden een mis die op zijn minst 15 minuten duurt (verwittig spelleiding voor aanvang).  Greamorth zal verschijnen in een vers lijk.

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan deze gave maximaal 1 maal per 3 priesters per periode gebruikt worden.

Effect:
Greamorth zal in een vers lijk (maximaal 1 periode oud) verschijnen en  3 vragen van de preisters beantwoorden (1 voor elke priester.  Hij onderneemt geen andere acties
Sluite van den Poorte des Morth

Dienen aangewezen persoon sal het rijk van Morth niet kunne betrede.

Schietgebed : “Laat de Poorten van Zijn Rijk voor u gesloten blijven”
Speltechnisch

Type: 

Lichaamsversterkend.

Doel:

1 volgeling van Morth

Reikwijdte
Aanraking

Duur:
1 periode of tot activatie
Ritueel:

Het slachtoffer aanraken tijdens het schietgebed.

Effect:
1 volgeling zal niet naar het rijk van Morth gaan bij zijn overlijden. Wanneer het doel onder 0 levenspunten torso komt zal voor alle effecten en observaties dood lijken.


Na een half uur zal het doel weer bijkomen in de dichtstbijzijnde gewijde plaats aan Morth.   De persoon komt terug met 1 levenspunt per locatie.  Verder zullen alle giffen, ziektes en andere negatieve effecten (vb vloeken) verdwenen zijn uit zijn lichaam.


Ook aanwezige effecten van spreuken of gaven zijn verdwenen, alsook eventuele bindingen die de persoon bezat.


Er is geen enkel effect meer op het doel aanwezig.


Deze gave kan slecht eenmaal per dag gedaan worden, tijdens de periode van Morth (tussen avondeten en ontbijt).

Gaeve des Stilte der Nachten

Uw godheid kan my niet meer deren, syn krachten kunnen mij niet meer quetsen.  Geen macht heeft dese over myn lyf en siel.

Schietgebed : “Morth, laat [naam god] verstommen als hij mijn naam wenst uit te spreken”

Speltechnisch

Type
Schadereducerend

Doel:

Priester

Ritueel:

Schietgebed tijdens de mis van Morth.

Duur:
1 periode
Effect:
De priester doet het schietgebed tijdens de mis van Morth en benoemt een godheid.  In de eerstvolgende periode dat de met genoemde godheid actief is zullen gaven van die godheid geen effect hebben op de priester.
Voor Goden van het menselijk pantheon geldt hun hoofdperiode als de actieve periode, alle andere goden zijn in elke periode actief. 
