Ourthé Gaven, Niveau 1

component: Zwarte Conus of Uitgerekte Pyramide

Gaeve der waerheyt

Den Acolitus sal hiermede dry vraeghen konden stellen aen eendere wie ende dien sal anteworene mettie ja ofte die neye maere alse die waerheyt.

Schietgebed: “In naam van Ourthé, spreek de waarheid”

Speltechnisch

Type:
NVT

Doel:

1 wezen

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
10 minuten

Ritueel: 
De priester moet het slachtoffer aanraken tijdens het schietgebed.

Effect:
Laat de priester toe op een rustige plaats 3 eenvoudige, eenduidige “ja/neen”-vragen.  Het doel moet deze vragen naar waarheid beantwoorden.  Stel enkel vragen over door het slachtoffer persoonlijk ondernomen fysieke akties dit evenement, dus geen vragen over filosofische kwesties, gevoelens of gedachten.  Het slachtoffer herinnert zich het gebruik van de gave niet.  De gave heeft geen effect op personages in niveau hoger dan de priester.

Bij dispuut contacteer SPELLEIDING.

VB:
WEL:
“Hebt gij die dolk in deze persoon gestoken?”

WEL:
“Hebt gij dat geld van hem gestolen?”


WEL:
“Hebt gij die elfen vergiftigd?”


NIET:
“Wilde u deze persoon vermoorden?”


NIET:
“Haat u Ourthé?”


NIET:
“Hebt gij die elfen vemoordt omdat zij …”

Gaeve der rustgevincke
Den Novicus sal hiermee eene wezens konden rustigh maeckene.

Schietgebed: “Ourthé schenkt uw ziel rust”
Speltechnisch

Type:
NVT

Doel:

1 levend wezen

Reikwijdte:
10 passen

Duur:

10 minuten of tot verbreking

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Alle agressieve gedachten verdwijnen uit de ziel van het doel, het doel verliest de neiging tot vechten en benadert anderen met vriendelijkheid.  De gave wordt verbroken indien het slachtoffer zelf aangevallen wordt of een gehate (vaardigheid Haat Ras X) vijand ontmoet.
De gave heeft geen effect op personages in niveau hoger dan de priester.
Gaeve der scuttincke
Den novicus kondet hiermee die scuttinck syner Gode over hemme roepene ende alsoe niet en geraecket werden deur syne vyant.  

Schietgebed: “Ourthé, bescherm mij tegen Monstersoort”
Speltechnisch

Type:
Schadereducerend

Doel:

Priester

Reikwijdte:
NVT

Duur:

10 minuten of tot verbreking

Ritueel:

Schietgebed.

Effect:
De priester wordt immuun voor alle aanvallen met hand- of afstandswapens van één enkele, tijdens het schietgebed te noemen, monstersoort.  Indien de priester zelf een aanval uitvoert met hand- of afstandswapens of spreuken / gaven doet, is de gave onmiddellijk verbroken.

Personages in niveau hoger zijn dan de priester brengen op normale wijze schade toe.

Gaeve der aenroepinck Pananourthé

Den Veterior kondet hiermee die gaeve des Pananourthés over sech roepene alset nodighe en es.  Hy kondet dan die reste des nachts eene taele die hemme niet bekent es lesene scryvene ende spreckene.

Schietgebed: “Pananourthé, vervul mij met uw wijsheid”
Speltechnisch

Type:
NVT

Doel:

Priester

Reikwijdte:
NVT

Duur:

1 periode

Ritueel:

Schietgebed

Effect:
De priester is in staat één hem vreemde taal te spreken, schrijven en lezen.  De priester hoeft de naam of de oorsprong van de taal niet te kennen.

Gaeve der ontgiftiginck
Den Veterior sal hiermee eenen vergiftigden gelovighen wezens konden verlosschen van het venijn van eenen serpente ofte eenen moorderaar.

Schietgebed: “Ourthé, zuiver uw dienaar”
Speltechnisch

Type:
NVT

Doel:

1 volgeling van Ourthé (volgeling in die periode)

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:
De priester moet het doe aanraken tijdens het schietgebed.

Effect:
Geneest één niet-magisch of magisch gif.  Indien het niveau van het gif hoger is dan het niveau van de priester die de gave doet heeft de gave géén effect.

Gaeve der vocatie eener geestesdier

Den Veterior kondet met dese gaeve dien geestes eener symbolus dier syner Gode in sech roepene.  Dat sal seere wel rustighe ende kaleme plaetse vereysen.

Schietgebed: “In naam van de wijze Ourthé, symbooldier vaar in mij en schenk mij uw deel van de wijsheid”
Speltechnisch

Type:
Internalisatie + afhankelijk per dier

Doel:

Priester

Reikwijdte:
NVT

Ritueel:

Schietgebed

Duur:

1 periode of tot activatie

Effect:

De geest van een symbooldier dringt de priester binnen en geeft hem/haar 1 goddelijke eigenschap.


Uil:
Wijsheid: de priester kan een spelleiding omtrent één specifieke vraag informatie of een tip krijgen.


Wolf:
Kracht: tijdens het eerstvolgende gevecht geldt gedurende de lopende periode doet de priester 1 extra schade met handwapens, deze schade geldt als goddelijk. Type: Lichaamsversterkend



Salamander: Genezing: de priester kan door aanraking bij 1 levend wezen 3 punten helen op 1 niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locatie.

Gaeve des Ourthés Slag

Den Initiatus sal met dese gaeve dien wrocke syner Gode up synen vyant doene neerkomen.

Dien getroffene werden deur die herde vuyst des Godes.

Schietgebed: “Ourthé, sla deze zondaar”
Speltechnisch

Type:
NVT

Doel:

1 persoon
Reikwijdte:
10 passen

Duur:

Onmiddellijk.

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed.

Effect:
Een goddelijk vuistslag treft het slachtoffer, waardoor het op elke locatie 3 punten schade krijgt, pantser biedt bescherming.
Gaeve des goede helincken

Den Initiatus kondet eenen gelovighen helene veur seere arge ende multiple wondincken.

Schietgebed: “Ourthé, genees uw dienaar”
Speltechnisch

Type:
Genezing

Doel:

1 volgeling van Ourthé
Reikwijdte:
Aanraking

Duur:

Onmiddellijk

Ritueel:
De priester dient het te helen personage aan te raken tijdens het schietgebed. 

Effect:

Deze gave geneest 3 punten op elke 1 niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locatie.

Gaeve der miste ende nevele intie ooghen

Den Initiatus sal eene wolcke des mistes oftie nevele in een vyants ooghen gooyen ende hy sal daer nix meere siene.  

Dat sal den Initiatus niet en somaere doene ende secker wel overwoghene.  

Schietgebed: “Moge Ourthé u niet langer gidsen”
Speltechnisch

Type:
Lichaamsverzwakkend

Doel:

1 levend wezen

Reikwijdte:
10 passen

Duur:

10 minuten of tot verbreking

Ritueel:
De priester moet het slachtoffer aanwijzen tijdens het schietgebed

Effect:
Er wordt een mist voor de ogen van het wezen geworpen waardoor deze niets meer ziet.  Het slachtoffer kan geen aanvallen, gaven of spreuken meer uitvoeren.  Het slachtoffer kan zich enkel begeleid of strompelend voortbewegen.

Gaeve des Ourthés huyde

Den Initiatus kryghet hiermede die huyde des Ourthés over zich ende dat es een huyde des stienes, seere oude ende seere starcke.

Schietgebed: “Ourthé, bescherm mij op mijn weg naar wijsheid”
Speltechnisch

Type:
Lichaamsversterkend

Doel:

Priester

Reikwijdte:
NVT

Duur:
1 periode

Ritueel:

Schietgebed

Effect:
De huid van de priester wordt steenhard.  Het maximum aantal levenspunten wordt op elke locatie met 4 verhoogd.  Elke niet-afgehakte, niet-geïnfecteerde locatie krijgt 4 levenspunten bij tijdens uitvoering van de gave.
Gaeve der Oproepinck der Pananourthé

Den Initiatus sal Pananourthé roepene entie sal verscynen ende wel dry vraghen antewoorden.  Hy sal noyt helepen mettie die stydt want hy en geloevet niet en intie stryde.

Schietgebed: “Pananourthé, deel met ons uw wijsheid en inzicht”
Speltechnisch

Type:
Controle

Doel:

Drie priesters
Reikwijdte:
NVT

Duur:

1 periode

Ritueel:
Drie priesters leiden een mis die op zijn minst 15 minuten duurt (verwittig spelleiding voor aanvang).

Aangezien elke priester per periode slechts 1 speltechnisch geldige mis kan houden, kan deze gave maximaal 1 maal per 3 priesters per periode gebruikt worden.

Effect:
Pananourthé beantwoordt 3 vragen, gesteld door de aanwezige priesters.  Hij mediteert (spelleiding denkt na) steeds lang voor hij antwoordt, het antwoord is vaak cryptisch.  Na beantwoorden van de vragen verdwijnt Pananourthé.
Gaeve der verlatinck des Lyfs

Den Primatus sal sich nederlegghen ende sal rustigh werden.  Hy sal den metten siele synen lyf verlaeten ende overalle naer toe konden sweven.

Schietgebed: “Ourthé, bescherm mijn ziel, nu en in het uur van mijn heengaan”
Speltechnisch

Type:
NVT

Doel:

Priester

Reikwijdte:
NVT

Duur:

tot eerstvolgend ontbijt of tot verbreking

Ritueel:

Raak de scarabee aan tijdens het schietgebed

Effect:

De ziel van de priester wordt verplaatst in een niet-magische, niet-goddelijke scarabee, die op het lichaam gedragen wordt en van waaruit het lichaam bestuurd wordt.  De ziel is niet aanwezig in het lichaam, men sterft niet wanneer zijn lichaam ‘sterft’.  Het lichaam fungeert normaal.  Als het torso op negatief komt, is het tijdelijk onbruikbaar.  Zonder heling staat het torso na 1 uur opnieuw op 1 levenspunt.  Indien de gevulde scarabee het geestloze lichaam langer dan één periode verlaat of als de scarabee (5 levenspunten, enkel door rechtstreekse magie te schaden) vernietigd of betoverd wordt, is de band verbroken en wordt de geest een zwerfziel.  De priester kan ten alle tijde de gave beëindigen, de scarabee verpulvert dan.

