Illusie spreuken, Niveau 1

component: Zwarte Pyramide

	Naam
	Gillian’s Vriendschapsfantasme

	Incantatie
	Je hart behoort aan mij nu toe, je vriendschap stelen is wat ik doe

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Maak een cirkelbeweging met de hand terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Charmeert het doel, zodat die de magiër als goede vriend beschouwt en behandelt. Indien de magiër het doel schade toebrengt is de charme gebroken.  Het doel weet na afloop niet dat hij betoverd werd.  Geen effect op doelen doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Gormanson’s Empathische Geestesemulsie

	Incantatie
	M’n Geestesstreling, zacht doch waar, jouw geesteswensen, zonneklaar

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	10 minuten

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Laat toe 3 eenvoudige ja/nee vragen aan het doel te stellen die naar waarheid beantwoord moeten worden. Het doel weet na afloop niet dat hij betoverd werd.  Geen effect op doelen doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	De infernalen angst van de Avatar

	Incantatie
	Schenk mij den kwaden aanschijn der Avatar, Vlucht

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 minuut / 1 periode

	Ritueel
	Wijs naar de ogen van het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel vlucht gedurende 1 minuut weg in angst en zal de resterende periode niet vrij-willig interageren met de magiër.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Gormanson’s Empyrische Zenuwschok

	Incantatie
	Ooooohmmmmm.....zap

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	10 seconden of tot verbreking

	Ritueel
	Raak het doel aan op het moment dat je “Zap” roept.

	Effect
	Het doel laat alles vallen en kan geen actie ondernemen.  De spreuk wordt verbroken als het doel schade krijgt.


	Naam
	Gillian’s Ontsnapping aan het Licht

	Incantatie
	Zon aanhoort mij; ziet mij niet!  Maan bedekt mij, hoort mijn lied

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Hou beide handen voor de borst terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De magiër wordt onzichtbaar tot hij één van volgende acties uitvoert: spreuken of gaven uitvoeren, fysieke aanvallen doen, voorwerpen oprapen of laten vallen.

Enkel personen die onzichtbare wezens kunnen waarnemen kunnen de magiër als doelwit gebruiken.


	Naam
	De Grote Gapende Geestesgedachte

	Incantatie
	Dromen van wat is geweest, denkend aan weleer.  Gapend gat dat nu geneest, wetend van niets meer

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel vergeet wat de laatste 10 minuten gebeurde.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Gillian’s machtige ontsnapping aan het Licht

	Incantatie
	Ster en twinkeling nu vervliet!  Duister komt, verdroot ons niet

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Hou beide handen voor de borst terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De magiër wordt onzichtbaar tot hij een spreuk of gaven uitvoert of een fysieke aanval doet.  Enkel personen die onzichtbare wezens kunnen waarnemen kunnen de magiër als doelwit gebruiken.


	Naam
	Kena’s Illusionaire Vlooiencircus

	Incantatie
	Kijk! D’r springt er één uit je haar.  Voel! De jeuk maar al te waar..

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 minuut of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel laat alles vallen en kan geen actie ondernemen.  De spreuk wordt verbroken als het doel schade krijgt.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	De Universele Omnipotente en Veelgebruikte Emotionele Bezwering

	Incantatie
	Emotie is waar je hart van zingt, van emotie is je geest te over.  emotie is wat mijn spreuk bedwingt, van emotie maak ik deze tover.  Emotrancia krachtwoord

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	10 minuten

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel wordt overmand door de gekozen emotie (zie aparte handout) en handelt daarnaar (rollenspel).  Het doel weet na afloop niet dat hij betoverd werd.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Ritueel der illusionaire vermomming

	Incantatie
	Gezicht als klei, gezicht als was, ziehier ik ben niet langer wie ik was

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou één hand op de borst terwijl je de incantatie uitspreekt op een plaats waar niemand je kan zien.

	Effect
	De magiër neemt een ander uiterlijk aan conform de vaardigheid “Vermommen I”.


	Naam
	Kena’s Bewuste Drang-Naar-Meer

	Incantatie
	1-2-4 wordt steeds maar meer, mijn spreuk verlang je keer op keer

	Type
	Lichaamsverzwakkend
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	10 minuten / 1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Blaas na uitspreken van de incantatie in het gezicht van het doel

	Effect
	Het doel raakt 10 minuten in een roes, kan geen spreuken of gaven uitvoeren en aanvallen met afstandswapens doen.  Hij doet ook 1 punt minder schade met handwapens.  Nadien is het doel gedurende 1 uur gecharmeerd (zie spreuk Gillian’s Vriendschapsfantasme)


	Naam
	Gormanson’s ongeloofelijke ontdekking der lichtlozen

	Incantatie
	Een, drie, zeven, negen, tien...  Al wie weg was, is gezien

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode

	Ritueel
	Bedek beide ogen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Laat de magiër toe alle onzichtbaren binnen bereik waar te nemen en zich in duisternis te bewegen alsof hij de vaardigheid “Blind Vechten” bezit.  Laat niet toe etherealen te zien.


	Naam
	Gillian’s Dans der Lichtlozen

	Incantatie
	Zon aanhoort ons; ziet ons niet!  Maan bedekt ons, hoort ons lied

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	Magiër + 2 levende wezens
	Duur
	1 uur of tot verbreking

	Ritueel
	De doelen houden mekaars hand vast borst terwijl de magiër de incantatie uitspreekt

	Effect
	De doelen worden onzichtbaar tot ze één van volgende acties uitvoeren: spreuken of gaven uitvoeren, fysieke aanvallen doen, voorwerpen oprapen of laten vallen.  Enkel personen die onzichtbare wezens kunnen waarnemen kunnen het doel viseren.


	Naam
	Kena’s onverbiddellijke verblinding

	Incantatie
	He, kijk naar mij en je zult zien, een felle flits zoals verdient.  Lichtflits

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	3 passen

	Doel
	Iedereen binnen bereik
	Duur
	1 minuut of tot verbreking

	Ritueel
	Hou component met één hand in de lucht en wijs ernaar met de andere hand.  Sluit de ogen en spreek de incantatie uit

	Effect
	Alle doelen worden verblind (moeten ogen suiten).  Fysiek contact met een doel verbreekt de spreuk.  Geen effect op doelen die de vaardigheid “Blind Vechten” bezitten.


	Naam
	Gillians Waanbeeld van de Ultieme Krijger

	Incantatie
	De snelheid van de tijger, de krachten van de beer, geen hindernis, obstakel of pijn voel je nu meer

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 gevecht of tot verbreking

	Ritueel
	Leg beide handen op het voorhoofd van het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Doel wordt immuun voor (magische) angst, kan ledematen blijven gebruiken tot -5 levenspunten en doet 1 schade meer met handwapens.


	Naam
	De Universele Omnipotente en Veelgebruikte Emotionele Bezwering

	Incantatie
	Emotie is waar jullie hart van zingt, van emotie is jullie geest te over.  Emotie is wat mijn spreuk bedwingt, van emotie maak ik deze tover.  Emotrancia multiplé krachtwoord

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1-3 levende wezens
	Duur
	10 minuten

	Ritueel
	Wijs de doelen aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De doelen worden overmand door de gekozen emotie (zie aparte handout) en handelen daarnaar.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Gormanson’s Dominante Geest

	Incantatie
	Je geest is nu als was in m’n handen, schreeuw het maar uit, ontbloot je tanden

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Laat het component aan je doel zien terwijl je de incantatie uitbrult.

	Effect
	Het doel staat volledig onder controle van de magiër, maar voert geen zelfmoordacties uit.  Van zodra het doel schade krijgt is de spreuk verbroken. Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Kena’s Apocalyptische Aanraking

	Incantatie
	Ga maar liggen, wordt heel moe: oogjes dicht en snavels toe

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1-3 levende wezens
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs de doelen aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De doelen vallen in slaap en kunnen geen acties uitvoeren.  Van zodra het doel een slag krijgt is de spreuk verbroken. Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Gillian & Gormanson’s Avatarvorm

	Incantatie
	De tijd gekomen, de tijd is mijn, laat bloed nu vloeien, verzaakt aan pijn

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 periode

	Ritueel
	Raak voorhoofd en hartstreek van het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geeft het doel een angstaura.  Elk levend wezen dat van het doel schade ontvangt vlucht weg gedurende 1 minuut en en zal de resterende periode niet vrijwillig interageren met de magiër.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan het doel.


	Naam
	Kena’s Idiotie

	Incantatie
	Tijd van het kwijlen, met oogbol rollen, je hoofd zal knallen, je geest zal tollen

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 minuut / 1 uur of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs het doel aan en maak een lange neus terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel kan gedurende 1 minuut geen actie uitvoeren (enkel mompelend voor zich uitstaren) en gedurende 1 uur geen vaardigheid, spreuk of gave verbruiken.  Schade verbreekt de spreuk onmiddellijk.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan het doel.


	Naam
	Gormanson’s Absolute Dominering

	Incantatie
	Jullie geest is nu als was in m’n handen, schreeuw het maar uit, ontbloot jullie tanden

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1-3 levende wezens
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs de doelen aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De doelen staan volledig onder controle van de magiër, maar voeren geen zelfmoord-acties uit.  Van zodra een doel schade krijgt is de spreuk voor dat doel verbroken. Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Gillian’s Ongeloofelijke en Machtigen ontsnapping aan het Licht

	Incantatie
	Straal der zon aanhoort mij niet! Drink in den duister,  verdroot ons niet

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 uur of tot verbreking

	Ritueel
	Spreek de incantatie uit

	Effect
	De magiër wordt onzichtbaar.  De magiër kan zich vrijwillig tonen aan wie hij wil.  Als hij iemand aanvalt wordt hij enkel voor die persoon zichtbaar. Enkel personen die onzichtbare wezens kunnen waarnemen kunnen de magiër als doelwit gebruiken.


	Naam
	Gillian’s Universele-Omnipotente-en-Veelgebruikte-Aura van Emotie

	Incantatie
	Emotie is waar mijn hart van zingt, van emotie is mijn geest te over.  emotie is wat mijn spreuk bedwingt, van emotie maak ik deze tover.  Aura emotrancia  krachtwoord

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	Magiër / levende wezens
	Duur
	1 uur of tot verbreking

	Ritueel
	Draai langzaam rond en spreid de armen terwijl je de incantatie uitspreekt.

	Effect
	Elk doel dat de magiër aanraakt wordt 1 uur overmand door de gekozen emotie (zie aparte handout) en handelt daarnaar.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Verdencatarna’s machtige vloek der blindheid

	Incantatie
	Blind

	Type
	Lichaamsverzwakkend
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Sta stil en wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel is verblind kan niet langer spreuken of gaven uitvoeren die zicht of aanwijzing vereisen, afstandswapens gebruiken of, lezen en schrijven.  Tenzij het doel de vaardigheid “Blind Vechten” bezit doet hij 1 punt minder schade met handwapens (minimum van 1).


