Aeromantie spreuken, Niveau 1

component: Zwarte Bol


	Naam
	Suffocatio completa proxima

	Incantatie
	Suffocato minimus completa proxima

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel krijgt 2 punten schade op torso, pantser berschermt niet.


	Naam
	Elogium minor quid facit invisibilis

	Incantatie
	Facit meum corpus invisiblis

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Hou beide handen voor de borst terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De magiër wordt onzichtbaar tot hij één van volgende acties uitvoert: van plaats veranderen, spreuken of gaven uitvoeren, fysieke aanvallen doen, voorwerpen oprapen of laten vallen.
Enkel personen die onzichtbare wezens kunnen waarnemen kunnen de magiër als doelwit gebruiken.


	Naam
	Cantatio ad protectans magister contra sagiti

	Incantatie
	Aero me protectat contra proiectiles hostiles

	Type
	Schadereducerend
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode

	Ritueel
	Hou linkerhand voor de borst en rechterhand in de lucht terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De magiër en zijn wapenrusting zijn immuun voor schade gedaan door niet-magische, niet-goddelijke afstandswapens (zowel werp-, schiet-, en vuurwapens).  

De magiër ontvangt wel schade van magische of goddelijke projektielen, van vloeistoffen die hem raken en van grote projektielen (kanon, rotsblokken van belegeringskatapulten).


	Naam
	Cantatio ad medicaturus vulneri simplices

	Incantatie
	Sentit aero et mollitia ea

	Type
	Genezing
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak met de rechterhand de wonde aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geneest 3 levenspunten op 1 niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locatie.


	Naam
	Eriditium ad creatam lumen per longa dura

	Incantatie
	Lumen magica donna me visus

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode

	Ritueel
	Uitspreken van de incantatie

	Effect
	Laat toe een kleine zaklamp te gebruiken om binnenspel als magische lichtbron te dienen.


	Naam
	Eriditium ad creatio ventum et pugnare hostium per aero

	Incantatie
	Ventum pugnans!

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel wordt 5 stappen achteruit geworpen en valt op de grond, maar mag dadelijk weer opstaan.


	Naam
	Elogium ad creatio tempestatis ut defendi

	Incantatie
	Tempestas creata est

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	1 minuut

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Deze spreuk drukt 1 tegenstander tegen de grond gedurende 1 minuut.  

Het doel kan geen akties ondernemen, maar is immuun voor schade van niet-magische, niet-goddelijke wapens.
Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Cantatio ad invocare aero magicum in proiectilum

	Incantatie
	Ventus calidus tactit arcus

	Type
	Wapenversterkend
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 wapen
	Duur
	Tot einde lopende periode

	Ritueel
	Raak het wapen aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Pijlen afgeschoten met de hand- of kruisboog gelden als magische projectielen en veroorzaken 1 punt extra schade per treffer.


	Naam
	Elogium major quid facit intactilis

	Incantatie
	Facit meum corpus intactibiles

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Hou beide handen voor de borst terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De magiër wordt onstoffelijk tot hij één van volgende acties uitvoert: van plaats veranderen, spreuken of gaven uitvoeren, fysieke aanvallen doen, voorwerpen oprapen of laten vallen.

De magiër blijft zichtbaar, maar is immuun voor niet-magische, niet-goddelijke schade.


	Naam
	Cantatio ad creatio murum ut defendo magistri

	Incantatie
	Muro aeralio surgit et protectat me

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Positie van magisch touw 

	Doel
	Magisch touw
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Plaats het magisch touw op de grond en spreek de incantatie uit

	Effect
	Creëert een doorzichtbare muur die niet-magische, niet-goddelijke projectielen van zowel werp-, schiet-, als vuurwapens stopt (zij doen geen schade indien ze een doel treffen).

Levende wezens ontvangen 2 schade op elke locatie indien ze het touw overschrijden, pantser biedt geen bescherming.


	Naam
	Elogium ad medicaturi vulneri magni complices in elementalicum

	Incantatie
	Ventus benevolentus tactit vulneri creatio elementalicum magicum

	Type
	Genezing
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 elementaal
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan met je rechterhand terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geneest 1 elementaal volledig.


	Naam
	Elogium ad medicaturus et destructurus malus in corpore

	Incantatie
	Malus disapperandus per potens aerum

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wrijf met je linkerhand over het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verwijdert ondodenrot op alle locaties van het doel.


	Naam
	Invocare ad destructuri hostii per nimbus aero corruptum letalum

	Incantatie
	Venit aero letalum et suffocat omnes qui sunt hostales

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan met je rechterhand terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel krijgt 2 punten schade op elke locatie, pantser berschermt niet.  Alle niet-goddelijke, niet-magische wapens van het doel zijn onbruikbaar tot herstelling.


	Naam
	Eriditium quid facit invisibilis et intactibiles per maxime potentia

	Incantatie
	Facit meum corpus de aero per longa dure

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 uur of tot verbreking

	Ritueel
	Hou beide handen voor de borst terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De magiër wordt onstoffelijk en onzichtbaar tot hij één van volgende acties uitvoert: van plaats veranderen, spreuken of gaven uitvoeren, fysieke aanvallen doen, voorwerpen oprapen of laten vallen.

Enkel personen die onzichtbare wezens kunnen waarnemen kunnen de magiër als doelwit gebruiken.  De magiër is immuun voor niet-magische, niet-goddelijke schade.


	Naam
	Elogium ad invocandi magnus cerclum protectans de aeri

	Incantatie
	Ventus altissimus venit et abjurat magni per potens aero

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Positie van magisch touw

	Doel
	Magisch touw
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Leg het magisch touw op de grond terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Creërt een doorzichtbare magische muur die alle aanvallen van wapens, magie en gaven blokkeert.  Iedereen die de muur wil passeren wordt 3 passen achteruit geworpen.


	Naam
	Eriditium ad medicaturi vulneri maximi complices

	Incantatie
	Ventus benevolentus venit et medicaturit vulneri

	Type
	Genezing
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Leg beide handen op het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geneest 3 punten op elke niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locatie.


	Naam
	Elogium ad medicaturi et destructurus magnus malus in corpore

	Incantatie
	Disappearit magnus malus ex corpore victimi per potens aero

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Leg één hand op het doel en het ander in de lucht terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verwijdert lycanthropenkwijl op alle locaties van het doel.  Geneest tevens zilvernachtziekte.


	Naam
	Elogium ad creatio tempestatis minimalis ut defendo

	Incantatie
	Tempestatis minimalis creata est

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Visueel contact

	Doel
	Magiër
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs met de linkerhand naar de gewenste locatie terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verplaatst de magiër (tijdens een tijdstop) naar een plaats op de begane grond die hij kan zien en kan bereiken zonder klimmen, springen of zwemmen.


	Naam
	Cantatio ad medicaturus ultimus per unum membrum

	Incantatie
	Ventus altissimus reparat totus unus membrus aut torsus

	Type
	Genezing
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak met de linkerhand het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geneest alle niet-geïnfecteerde, niet-afgehakte locaties terug tot hun maximum.


	Naam
	Elogium ad creatio tempestatis granda ut defendo

	Incantatie
	Granda tempestatis creata est

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Visueel contact

	Doel
	Magiër en tot 5 andere personen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs met de linkerhand naar de gewenste locatie terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verplaatst de magiër en tot 5 andere personen (tijdens een tijdstop) naar een plaats op de begane grond die hij kan zien en kan bereiken zonder klimmen, springen of zwemmen.


	Naam
	Eriditium refrigeratio extrema et improvata

	Incantatie
	Corpo frigo nunc proximus

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel krijgt 2 punten schade op elke locatie, pantser beschermt niet.  Het doel kan niet bewegen, maar is immuun voor schade van wapens en voor alle spreuken en gaven.


	Naam
	Elogium ad suffocatio proximus et improvata

	Incantatie
	Suffocato immediate et completa dartvedar

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel krijgt 4 schade op torso, pantser beschermt niet.  Per minuut dat de magiër blijft wijzen en geen acties uitvoert buiten verbale communicatie, wordt één extra schade aangebracht. Het doel kan niet aanvallen, geen spreuken of gaven uitvoeren en niet van zijn plaats bewegen. 


	Naam
	Cantato ad creatio tempestatis circularis

	Incantatie
	Tempestatis circularis, destructandis adversarii proxima

	Type
	Schadereducerend
	Reikwijdte
	3 passen

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 gevecht of tot verbreking

	Ritueel
	Maak een wervelend gebaar met beide armen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Alle wezens die in het bereik komen worden 3 passen achteruit geworpen.  De magiër is ook immuun aan niet-magische, niet-goddelijke afstandswapens.


	Naam
	Eriditium ad convocationem Elementalicum magnum

Essentium

	Incantatie
	Elementalicum aeromanticum audit verbae meae, venit ad adiuventionem nostrum, venit et curat

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	1 elementaal
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Volgens specifieke handout

	Effect
	Roept 1 luchtelementaal die voor de duur van de spreuk ten dienste van de magiër staat.


