Bindmagie spreuken, Niveau 1

component: Zwarte Hyperbole Kubus

	Naam
	Duhr’s opening der astraalweg

	Incantatie
	Spheere des astrale, geve mij die wege

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Hou het component tegen doel en artefact terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Bindt een magisch of goddelijk voorwerp aan het doel, mits investering van 1 punt torso.  Geeft geen kennis over de eigenschappen van het voorwerp.


	Naam
	Duhr’s beëindiging der astraalweg

	Incantatie
	Spheere des astrale, sluite uwen pade

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Hou het component tegen doel en artefact terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verbreekt de binding tussen het doel en een magisch of goddelijk voorwerp.  Enkel effect indien het doel instemt met de ontbinding.


	Naam
	Spreuck der Kleynen schutting

	Incantatie
	Sieraad dat ik neme, wiens kracht u langzaam verliet.  Uw energie zal ik herstellen, ’t is bescherming dat gij biedt

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 kwaliteit sieraad
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Hou het component tegen het sieraad terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Creëert een niet-kwaliteits pantsersieraad.  Men kan met deze spreuk ook kwaliteit pantsersieraden volledig herstellen.


	Naam
	Creatie der éénmalig artefact

	Incantatie
	Artefacte dat ik make - Bande der magie.  Componente die u rake - Schenke nodige energie

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 kwaliteit sieraad
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het sieraad aan terwijl je de incantatie uitspreekt.  Spreek vervolgens de op te slagen spreuk uit op het sieraad en spreek het krachtwoord uit.

	Effect
	Plaatst een spreuk in het sieraad die één maal kan uitgevoerd worden mits uitspreken van het krachtwoord.  Na gebruik vervalt het sieraad ogenblikkelijk tot stof.


	Naam
	Barog’s initiële magische inscriptie

	Incantatie
	Lijk die penne schrijve – Komt spreucke op perkament. Energie zal innen blijve – Tot uiting’s glorieus moment

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1-3 perkamenten
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak de perkamenten aan terwijl je de incantatie uitspreekt.  Spreek vervolgens de op te slagen spreuk uit op de perkamenten (vereist telkens een afzonderlijk component).

	Effect
	Plaatst een niveau 1 spreuk in 1-3 perkamenten.  Een opgeslagen spreuk kan nadien 1 maal uitgevoerd worden zonder gebruik van component (vereist vaardigheid “Perkament Lezen X”).  Na gebruik vervalt het perkament ogenblikkelijk tot stof.


	Naam
	Kennis der artefactale eigenschappen

	Incantatie
	Astraalen oge, magischen hande.  Ontsluiering der geheime bande

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 magisch artefact
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Bestudeer het artefact gedurende 10 minuten en spreek nadien de incantatie uit.

	Effect
	Geeft volgende kennis over het artefact: speciale eigenschappen, opgeslagen spreuken, krachtwoord(en) en aantal actieve bindingen.


	Naam
	Keg’s materiële degeneratie

	Incantatie
	Astraalarm object die ik wijze: Oxidi

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 handwapen 
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Eén niet-magisch, niet-goddelijk handwapen wordt onbruikbaar tot herstel


	Naam
	Spreuck der Normaalen schutting

	Incantatie
	Sieraad in mijne handen, ik geve u die kracht. Schuttinghe te bidden, in geen geringe kracht

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 kwaliteit sieraad
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Hou het component tegen het sieraad terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Creëert een kwaliteits pantsersieraad, gelijkwaardig aan gemengd pantser.


	Naam
	Creatie der meermalig artefact

	Incantatie
	Meerdere malen spreucken toover – Maar astrale is niet kwijt. Blaze Beldor’s zegen over – Creatie der artefacte eenen feit

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 kwaliteit voorwerp
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt.  Spreek vervolgens de op te slagen spreuken uit, samen met hun krachtwoorden.

	Effect
	Plaatst 1-3 spreuken in het voorwerp (maximaal ter grootte van een dolk) die elk één maal kunnen uitgevoerd worden mits uitspreken van het krachtwoord.  Na gebruik van de laatste spreuk vervalt het voorwerp ogenblikkelijk tot stof.


	Naam
	Keg’s magischen potentie

	Incantatie
	Krachten der Astraalwegen, vervult deezer wapen ofte rusting van magischen potentie, Fortifica

	Type
	Wapen- of pantserversterkend
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 kwaliteit handwapen of pantser
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt.

	Effect
	Een handwapen geldt als magisch en veroorzaakt 1 punt extra schade per treffer.
Een pantser geldt als magisch en krijgt 2 BP en 6 TBP extra op elke locatie.


	Naam
	Barog’s gevorderde magische inscriptie

	Incantatie
	Tweevoudig die getale – Der spreucke op papier. Of groter machte die ik hale – Uit eenen spreuck beschreven hier

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1-3 perkamenten
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak de perkamenten aan terwijl je de incantatie uitspreekt.  Spreek vervolgens de op te slagen spreuken uit op de perkamenten (vereist telkens een afzonderlijk component).

	Effect
	Plaatst een niveau 1 of 2 spreuk in 1-3 perkamenten.  Een opgeslagen spreuk kan nadien 1 maal uitgevoerd worden zonder gebruik van component (vereist vaardigheid “Perkament Lezen X”).  Na gebruik vervalt het perkament ogenblikkelijk tot stof.


	Naam
	Duhr’s verstoring der astraalwegen

	Incantatie
	In die spheer ontware ik.  En schade uwen bonde

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon 
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Indien het doel één of meerdere magische bindingen bezit krijgt het 2 schade op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.


	Naam
	Spreuck der Gevorderden schutting

	Incantatie
	Kleynood dat ik drage, bekrachtigt door magie.  Gey zult mey bescherming bieden die enkel ik en zie

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 kwaliteit sieraad
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Hou het component tegen het sieraad terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Creëert een kwaliteits pantsersieraad, gelijkwaardig aan maliën.


	Naam
	Barog’s volleerde magische inscriptie

	Incantatie
	Energie die ik vergare – Perkamentskrachte worde groot.  Spreucke worde zo gespaare – Tot het ure mijner nood

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1-3 perkamenten
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak de perkamenten aan terwijl je de incantatie uitspreekt.  Spreek vervolgens de op te slagen spreuken uit op de perkamenten (vereist telkens een afzonderlijk component).

	Effect
	Plaatst een niveau 1, 2 of 3 spreuk in 1-3 perkamenten.  Een opgeslagen spreuk kan nadien 1 maal uitgevoerd worden zonder gebruik van component (vereist vaardigheid “Perkament Lezen X”).  Na gebruik vervalt het perkament ogenblikkelijk tot stof.


	Naam
	Creatie der waarlijk artefact

	Incantatie
	Astraale blijve gebonde – In bruike des artefactum keer op keer.  Magie make ene ronde – Die machte kere immer weer

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 kwaliteit voorwerp
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt.  Spreek vervolgens de op te slagen spreuk uit, samen met een krachtwoord.  De magiër ontvangt 5 schade per niveau van opgeslagen spreuk (vrij te verdelen, maar men kan geen locaties onder 0 brengen)

	Effect
	Plaatst 1 spreuk in het voorwerp die één maal per periode kan uitgevoerd worden mits uitspreken van het krachtwoord.  Het voorwerp geldt als magisch artefact.


	Naam
	Breuck der Magischen Schutting

	Incantatie
	Magischen pantser waarheen ik meynen vinger steek: BREEK !

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 pantsersieraad
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Bij een kwaliteit pantsersieraad worden alle locaties op 0 BP en TBP geplaatst.  Niet-kwaliteit pantsersieraden worden volledig vernietigd.


	Naam
	Duhr’s dwalende astraalweg

	Incantatie
	Die artefact bezwore.  Uwen wege weest verlore

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 gebonden artefact
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Kijk naar het artefact en wijs de persoon aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Breekt een verbinding tussen artefact en persoon.  Indien het doel meerdere bindingen bezit kiest hij zelf welke verbroken wordt. Het doel krijgt zijn geïnvesteerd levenspunt niet onmiddellijk terug.  


	Naam
	Beving der astraalwegen

	Incantatie
	Paden sidderen, astrale beve.  Laat zij ontneme uwen leve

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon 
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel krijgt het 2 schade op elke locatie voor elke magische binding die het bezit, pantser biedt geen bescherming.


	Naam
	Spreuck der Ultiemen schutting

	Incantatie
	Kleyn is dien sieraad, doch zeyn krachten weze groot. Het zal zeyn drager hoeden voor een gewisse dood

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 kwaliteit sieraad
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Hou het component tegen het sieraad terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Creëert een kwaliteits pantsersieraad, gelijkwaardig aan plaatpantser.


	Naam
	Barog’s meesterlijke magische inscriptie

	Incantatie
	Dees gave volleerd – Neerschrijve der magie. Perkamente hier bezweerd – Houde die grootsten energie

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1-3 perkamenten
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak de perkamenten aan terwijl je de incantatie uitspreekt.  Spreek vervolgens de op te slagen spreuken uit op de perkamenten (vereist telkens een afzonderlijk component).

	Effect
	Plaatst een willekeurige spreuk in 1-3 perkamenten.  Een opgeslagen spreuk kan nadien 1 maal uitgevoerd worden zonder gebruik van component (vereist vaardigheid “Perkament Lezen X”).  Na gebruik vervalt het perkament ogenblikkelijk tot stof.


	Naam
	Creatie der eeuwig artefact

	Incantatie
	Die toppe onzer kunne – Zal artefacte bevloede. Om eeuwigheid te gunne – Moet ik schenke mijne bloede

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 kwaliteit voorwerp
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt.  Spreek vervolgens de op te slagen spreuk uit, samen met een krachtwoord.  De magiër ontvangt 5 schade per niveau van opgeslagen spreuk (vrij te verdelen, maar men kan geen locaties onder 0 brengen)

	Effect
	Plaatst 1 spreuk in het voorwerp die één maal per periode kan uitgevoerd worden mits uitspreken van het krachtwoord.  Geeft volgende eigenschap afhankelijk van het voorwerp: wapen: 1 punt extra magische schade per treffer, pantser: 2BP / 6TBP extra op elke locatie, andere: de opgeslagen spreuk kan 2 keer per periode uitgevoerd worden.

Mits specifiek ritueel kan men artefacten met specifieke eigenschappen maken.


	Naam
	Duhr’s totale isolatie der astraalwegen

	Incantatie
	Zoo magie u mijde zal.  Ik ontzegge u spheere des astraale

	Type
	Lichaamsverzwakkend
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon of artefact
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Leg beide handen op het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Een artefact verliest alle eigenschappen. Een persoon kan geen magie of gaven uitvoeren of bindingen bezitten.  Het doel is immuun voor alle magie.


	Naam
	Duhr’s serene astraalweg

	Incantatie
	Die kalme des astraalen woud – Zacht make zij die wege. Astraalen ruste eeuwenoud – Herstelle energie des leve

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Permanent of tot verbreking

	Ritueel
	Raak artefact en persoon aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Eén magische binding van het doel vereist geen investering van een levenspunt.  Maximaal 1 serene binding per persoon.


	Naam
	Alabek’s inerte zone

	Incantatie
	In die spheere de storme woede, dat bruikers der magie zich zelve hoede

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	1 ruimte

	Doel
	1 ruimte
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Sluit de ogen en hef beide armen in de lucht terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Binnen bereik van de spreuk kan geen enkele spreuk of gave uitgevoerd worden en verliezen artefacten al hun eigenschappen (maar niet hun binding).  Internalisaties worden ogenblikkelijk verbroken en niet-levende wezens kunnen de ruimte niet betreden.


