Hydromantie spreuken, Niveau 1

component: Zwarte Ellipsoïde

	Naam
	Veriditium per consolati vulneri de exmorti

	Incantatie
	Vulneri de exmorti curiat per potens aquae

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verwijdert ondodenrot van alle locaties van het doel.


	Naam
	Veriditium per consolati vulneri  lycanthropiae

	Incantatie
	Vulneri causati per lycanthropiae sunt solati per per potentia infinita de fluidi aqualis

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verwijdert lycanthropenkwijl van alle locaties van het doel.


	Naam
	Eriditium de curationis spiritualis et de affectionis involuntariis

	Incantatie
	Curat spiritus et mente et corpus serat puratus per potentia aqua

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Stopt één niet-magisch gif of ziekte van het doel. Geen effect op gif of ziekte van hoger niveau dan de magiër.  Geen effect op zilvernachtziekte.


	Naam
	Elogium de sanaturi vulneri simplices et complices

	Incantatie
	Sanatatus vulneri aut vulnerus cum potens aquae

	Type
	Genezing
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geneest 5 levenspunten, vrij te verdelen over de niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locaties van het doel.


	Naam
	Eriditium de curationis spiritualis et de affectionis involuntariis

	Incantatie
	Curat spiritus et mente et corpus serat puratus per potentia aqua

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 periode

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Maakt het doel immuun voor alle infecties.


	Naam
	Cantatio ad sanitarium corpus di maledictum complices

	Incantatie
	Curate corpus maledictum complices et mente

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 periode

	Ritueel
	Raak het te genezen lichaamsdeel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	1 negatieve, niet-geïnfecteerde locatie wordt op 0 geplaatst.  Werkt niet op torso of ledematen die op -5 of minder staan.


	Naam
	Elogium ad protectum corpus personae de affectionis involuntariis

	Incantatie
	Protectum de affectionis involuntariis duratus et forte

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Doel krijgt 1 punt schade op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.


	Naam
	Eriditium ad creatus unus colombus de fluidi

	Incantatie
	Creaturus colombus

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 minuut

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Doel kan geen actie ondernemen (hapt naar adem), maar kan niet geraakt worden door wapens, spreuken en gaven.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.  


	Naam
	Magnum elogium de sanaturi vulneri simplices et complices

	Incantatie
	Sanaturi vulneri aut vulnerus complices aut simplices cum potentia fluidum aqualis

	Type
	Genezing
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geneest 10 levenspunten, vrij te verdelen over de niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locaties van het doel.


	Naam
	Cantatio per sanati vulneri daemonicae et supernaturalicae

	Incantatie
	Vade retro vulneri daemonicae et nonne restat in mundo nostro per potens aquae fuit

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verwijdert demonische infectie van alle locaties van het doel.  Geen effect op aartsdemonische infectie.


	Naam
	Eriditium de curationis magicus et de affectionis involuntariis

	Incantatie
	Curat spiritus et mente et corpus serat puratus per potentia aqua tamquam infectionis magicae

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Stopt één magisch gif of ziekte van het doel. Geen effect op gif of ziekte van hoger niveau dan de magiër.  Geen effect op zilvernachtziekte.


	Naam
	Magno cantatio per invocare infirmatia supernaturalica in hostium

	Incantatie
	Vade retro fortio in bisceps et triceps et nonne restat in mundo nostro per potentia fluïdi aqualis fuit

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel doet 1 punt minder schade met treffers van handwapens.


	Naam
	Elogium de constrictum adversarii in terra fertile

	Incantatie
	Terra constrictum adversarii mei

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	10 minuten

	Ritueel
	Wijs de grond onder het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel versmelt met de grond en kan zich niet verplaatsen.  Het doel kan nog wel steeds acties uitvoeren


	Naam
	Elogium maximum ad facere aqua potabilis normaliter de fluïdia alchemicae magicae

	Incantatie
	Per potens aquae, fluidiae alchemicae magicae recreata sunt in aqua potabilis

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Alle magische brouwsels die het doel bezit veranderen in water (verwijder de speltechnische documenten uit de focusflesjes).


	Naam
	Magnum elogium de sanaturi vulneri simplices et complices totalis

	Incantatie
	Serat curi corporis maladis cum potentia fluidum aqualis

	Type
	Genezing
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geneest alle levenspunten van alle niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locaties van het doel.


	Naam
	Cantatio ad turbatendam maxime victimum per pilum fluidicum

	Incantatie
	Pilum immensum turbatendum

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel krijgt 6 schade op één locatie, pantser biedt bescherming.  Locatie kan niet onder 0 punten gebracht worden met deze spreuk.


	Naam
	Eriditium per damnatura categorica monstralica  et creaturus securus pax in spiritus

	Incantatie
	Vade retro hostium male, serat damnate et serat impotentum  contra me (monstercategorie)

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Gebied binnen magisch touw

	Doel
	Magisch touw
	Duur
	1 uur of tot verbreking

	Ritueel
	Plaats het magisch touw in een cirkel op de grond terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Zolang de magiër in de cirkel blijft en geen aanvallen met wapens, spreuken of gaven uitvoert, is hij immuun voor aanvallen met wapens van wezens van de vernoemde monstercategorie.


	Naam
	Elogium per sanati vulneri terribili daemonicae et supernaturalicae

	Incantatie
	Vade retro et serat sanati vulneri terribili daemonicae cornutae et nonne restat in mundo nostro per potens fluidi aquali

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verwijdert demonische en aarstdemonische infectie van alle locaties van het doel.


	Naam
	Elogium ultimum de sanaturi invocatio maliente multiplex

	Incantatie
	Sanitatis omnis presentis in orbis de invocatii malienti et de daemoni malientis per potens fluidi aquali

	Type
	Genezing
	Reikwijdte
	1 doel binnen magisch touw

	Doel
	Magisch touw
	Duur
	1 minuut

	Ritueel
	Plaats het magisch touw in een cirkel op de grond terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verwijdert vloeken, internalisaties en zilvernachtziekte.  Geneest 4 punten op alle niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locaties.  Geen effect indien doel de cirkel verlaat voor einde van de spreuk (1 minuut)


	Naam
	Eriditium per damnatura creaturus vexus egaliter ad hostes

	Incantatie
	Vade retro hostium male, serat damnate et vexature contra me , male quid te me dones, te returno

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou het component op de borst terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Iedereen die de magiër schade toebrengt krijgt evenveel schade op dezelfde locatie, pantser biedt geen bescherming.  Enkel effect voor echte wonden, niet voor schade op pantser.


	Naam
	Cantatio ad crystalisandum maxime victimum per nimbo glacialis

	Incantatie
	Serat captivo per aqua glacialis pugnando

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 gevecht of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel krijgt 2 punten schade op elke locatie, pantser beschermt niet.  Het doel kan niet bewegen, maar is immuun voor schade van wapens en voor alle spreuken en gaven.


	Naam
	Magnum elogium per creandi aura sanus hydratica ad corpore magistris

	Incantatie
	Venit aura protectans et abjurat corpore mi hostilitatis mondis malis per omniapotentia de fluidi aquali

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Drink een slok water en spreek de incantatie uit

	Effect
	Verhoogt het maximaal aantal levenspunten met 4 per locatie.  Geneest 4 punten op elke niet-afgehakte, niet-geïnfecteerde locatie.


	Naam
	Eriditium ad reconstructionis unum membrum

	Incantatie
	Membrum destructus per omnipotentia ressurgit et vivat semper

	Type
	Genezing
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geneest 1 niet-geïnfecteerd ledemaat volledig.  Ook van toepassing op afgehakte locaties


	Naam
	Cantatium per invocationes Elementalicum Hydromanticum Magnum

	Incantatie
	Surgite, surgite per exclamantiones meum, per auditio vocem meam, per potentia aqua 

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	1 elementaal
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Volgens specifieke handout

	Effect
	Roept 1 waterelementaal op die voor de duur van de spreuk ten dienste van de magiër staat.


