Invocatie spreuken, Niveau 1

component: Zwarte Conus

	Naam
	Geestelijke immersie der faunistischen innergeest

	Incantatie
	Geeste des faunistischen rijk omgolve mij

	Type
	Internalisatie + dierafhankelijk
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou het component in beide handen en sluit de ogen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Roept één van volgende dieren in de magiër met bijhorende effecten:
Uil: Identificatie van alle levende wezens

Schildpad: treffers van handwapens doen 1 punt minder schade (type: schadereducerend)

Eekhoorn: magiër krijgt de vaardigheid “Woudlopen”


	Naam
	Geestelijke immersie der spiritueelen krijger

	Incantatie
	Krijger der eeuwighede, vergezel mij

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 gevecht

	Ritueel
	Sluit de ogen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Magiër kan alle pantsers en wapens gebruiken, doet 1 schade meer met handwapens en krijgt 1 levenspunt bij op elke locatie (kan boven maximum gaan).  De magiër kan niet stoppen met vechten tot het gevecht beëindigd is.


	Naam
	Harmonieuze verbintenis met die  Faunistischen Kreatuuren

	Incantatie
	Hoor dat ik u aan mij bind, Niet als dienaar maar als vriend

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 Beest
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou een open palm naar het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel zal bevriend worden met de magiër en luisteren naar simpele bevelen.  Men kan het doel niet laten aanvallen, maar het zal ‘het baasje’ wel beschermen.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Aldon’s Rustgevende influentie op des anderen Innergeeste

	Incantatie
	Onrust des innere, bedaar

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	10 minuten of tot verbreking

	Ritueel
	Vorm een kelk met uw handen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verwijdert agressie uit het doel.  Als het doel aangevallen wordt is de spreuk onmiddellijk verbroken.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.  


	Naam
	Geestelijken Inzicht

	Incantatie
	Geesten des astalen woud, ik zie u en spreek tot u

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Zichtsveld

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou de handen voor uw ogen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De magiër kan etherealen in hun astrale vorm waarnemen en er mee communiceren.


	Naam
	Belichaamde transformatie des handen in eenen faunistischen klauw

	Incantatie
	’T is die klauw des kwade wolve; Die nu mijn hand omgolve

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 gevecht of tot verbreking

	Ritueel
	Wrijf het component over je hand en maak drie klauwbewegingen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verandert de hand in een klauw (attribuut vereist) die magische schade doet.  Verhindert gebruik van andere spreuken of gaven.


	Naam
	Geestelijken meerdere der simplen kreatuuren

	Incantatie
	Bij machte mijner innergeeste, Gehoorzaam mij

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geeft de magiër controle over 1 doel behorende tot volgende categorieën: Beesten, Koudbloedigen, Horrors, Goblinoïden of Feeërieken.  Als de magiër het doel aanvalt is de spreuk onmiddellijk verbroken.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Spiritueelen roep ter ooren des faunistischen kreatuuren

	Incantatie
	Faunistische beeste, aanhore mijn sein; Ende verschijne dra in mijnen buurt

Dienaar mijner wenschen zult gij zijn; Zolange mijnen heersing duurt

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	1 Beest
	Duur
	Variabel

	Ritueel
	Volgens specifieke handout

	Effect
	Roept een Beest op dat onder controle van de magiër staat.  Verdere specificaties worden beschreven op de handout die het ritueel beschrijft.


	Naam
	Geestelijke immersie des Faunistischen heersers innergeest

	Incantatie
	Koning des faunistischen rijk betrede mijn lichaam

	Type
	Internalisatie + dierafhankelijk
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 gevecht of tot verbreking

	Ritueel
	Hou het component in beide handen en sluit de ogen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Roept één van volgende dieren in de magiër met bijhorende effecten:

Beer: 2 extra schade met handwapens (type: lichaamsversterkend)

Neushoorn: magiër krijgt 1 schade minder van wapens (type: schadereducerend)

Slang: spuw eenmalig een niveau 1 magisch gif naar een doel binnen 3 passen


	Naam
	Gordik’s Magischen mantel des zilvernachten bescherming

	Incantatie
	Stralende pracht der zilvernachte.  Schenk mij uwen beschermende machte

	Type
	Schadereducerend
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	1 etmaal

	Ritueel
	Leg het component op het hart van het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Doel krijgt 1 schade minder van Lycanthropen en is immuun voor lycanthropenkwijl en zilvernachtziekte.  Reeds aanwezige infecties of ziekte worden niet genezen.


	Naam
	Aldon’s tormeerenden greep op des anderen innergeest

	Incantatie
	Geeste diep, geeste onbewust.  Geeste geve ik groote onrust

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk / 1 periode

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel krijgt 2 schade op torso, pantser biedt geen bescherming, en lycanthropenkwijl. Telkens het doel in die periode een spreuk of gave doet krijgt hij 1 punt schade op torso, pantser biedt geen bescherming.


	Naam
	Natuurlijken ruste des ontwaakenden woud

	Incantatie
	Serene die in dees woud verschijne.  Laat onrust des inneren verdwijnen

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Cirkel van 10 passen diameter

	Doel
	Positie van magiër
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Ga in een natuurlijke omgeving op de grond zitten terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doelgebied kan enkel betreden worden door levende wezens.  Internalisatie- of oproepspreuken hebben geen effect in het gebied en personen in het gebied worden gezuiverd van internalisaties.  Als de magiër het gebied verlaat is de spreuk verbroken.


	Naam
	Geestelijken meerdere der monsterlijken kreaturen

	Incantatie
	Bij machte mijner innergeeste, Gehoorzaam mij

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1-3 levend wezens
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs de doelen aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geeft de magiër controle over 1-3 doelen behorende tot volgende categorieën: Horrors, Goblinoïden, Lycanthropen, Koudbloedigen of Feeërieken. Als de magiër een doel aanvalt is de spreuk verbroken. Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Grote Ranke der verstrengelinge

	Incantatie
	Bij mijne machte en die van den Bosse, verstrengelde mijne vijande

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	1 minuut

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel wordt tegen de grond gedrukt en krijgt 3 schade op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.  Het doel kan aanvallen afweren maar geen andere acties uitvoeren.


	Naam
	Geestelijke immersie der monsterlijken innergeest

	Incantatie
	Mythe machtig, Monster groot, Helpe mij in ure mijner nood

	Type
	Internalisatie + dierafhankelijk
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 gevecht of tot verbreking

	Ritueel
	Hou het component in beide handen en sluit de ogen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Roept één van volgende wezens in de magiër met bijhorende effecten:

Draak: eenmalig 2 schade per locatie, pantser biedt bescherming op 1 doel binnen 3 passen.  Eerste vijandige spreuk op de magiër heeft geen effect (type: schadereducerend)

Trol: 2 extra schade met handwapens, schade opgelopen tijdens het gevecht regenereert na het gevecht, enkel van toepassing voor niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locaties (type: lichaamsversterkend)

Ent: 1 extra schade met handwapens, magiër krijgt 2 schade minder van wapens (type: lichaamsversterkend en schadereducerend)


	Naam
	Aldon’s spiritueele verplaatsing des eigenen innergeest

	Incantatie
	Scarab’s symbole.  In u laat mijnen ziele dole

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 etmaal

	Ritueel
	Raak met de scarabee het component aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Plaatst de ziel van de magiër in de scarabee.  Als de magiër op minder dan 0 torso komt wordt het na 1 uur terug op 1 punt gezet indien de scarabee op het lichaam aanwezig is.  Als de scarabee vernietigd wordt (5 levenspunten, enkel door rechtstreekse magie te schaden) of langer dan een periode van de magiër verwijderd is sterft de magiër en wordt hij een zwerfziel.


	Naam
	Gordik’s bevrijding der zilvernachten vloek

	Incantatie
	Getroffene des zilveren maanrijke. Dat die vloeke uit uwen lichaam wijke

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Hou het component tegen de borst van het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verwijdert lycanthropenkwijl van alle locaties en geneest zilvernachtziekte


	Naam
	Aldon’s tormeerenden greep op des anderen innergeest

	Incantatie
	Geeste, etheriale, ik beveel u, voelt mijnen innergeeste en doet wat ik zeg

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 ethereaal
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geeft de magiër controle over het doel.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Spiritueelen roep ter ooren des monsterlicke kreatuur

	Incantatie
	Etherischen monster, aanhore mijn sein; Ende verschijne dra in mijnen buurt

Dienaar mijner wenschen zult gij zijn; Zolange mijnen heersing duurt

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	1 etheraal
	Duur
	Variabel

	Ritueel
	Volgens specifieke handout

	Effect
	Roept een niveau 4 ethereaal op die onder controle van de magiër staat.  Verdere specificaties worden beschreven op de handout die het ritueel beschrijft.


	Naam
	Geestelijke immersie der faunistische kudde

	Incantatie
	Den machte onzer geestes kudde.  Ons krachte zal die gronde schudde

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	5-10 levende wezens
	Duur
	1 minuut

	Ritueel
	Raak elk doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Eerste slag van elk doel veroorzaakt 5 schade door pantser indien zij allen een rechte charge van minimaal 20 passen uitvoeren binnen de duur van de spreuk.


	Naam
	Gordik’s totaalen zilvernachten omtoovering

	Incantatie
	Zachte gloede des zilvernachte glans.  Maak ons deel van uwen dans

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Laat het doel in maanlicht op de grond liggen en leg het component op zijn hart.  Spreek de incantatie fluisterend uit.

	Effect
	Het doel krijgt zilvernachtziekte en wordt speltechnisch een lycanthroop (zilvernachtling)


	Naam
	Erlund’s totaale reiniging des lichaamelijken en spiritueelen innergeest

	Incantatie
	Magie, etheeren ofte demoon.  Verwijdert, den innergeeste weder schoon

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Leg het component op het voorhoofd van het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Verwijdert volgende effecten van het doel: internalisaties, magische bindingen, vloeken en geestbeïnvloedende effecten.  Verwijdert geen infecties, giffen of ziektes.


	Naam
	Aldon’s dwingende verwijdering des anderen innergeest

	Incantatie
	Innergeeste die ik uit uw hoofde rape, legge ik in den magischen scarabe

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 etmaal of tot verbreking

	Ritueel
	Leg component en scarabee op de borst van het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Dwingt de ziel van het doel in de scarabee (zie spreuk “Aldon’s spiritueele verplaatsing des eigenen innergeest”).  Indien het doel pantser draagt op torso heeft de spreuk geen effect.


	Naam
	Aldon’s wonderbaarlicke reise des eigenen innergeest

	Incantatie
	Die astrale worde mijnen gronde, Innergeeste ende lichaam nu ontbonde

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Ga in een rustige omgeving liggen en sluit de ogen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Laat toe het lichaam te verlaten en als ethereaal rond te lopen.  De magiër is onstoffelijk en onzichtbaar en kan alleen geschaad worden door magische wapens of spreuken en gaven.  Enkel personen die etherealen kunnen waarnemen kunnen de magiër als doelwit gebruiken of ermee communiceren.  De magiër passert doorheen normale materie maar kan niet communiceren met personen die hem niet kunnen waarnemen.  Indien het stoffelijk lichaam van de magiër gedood wordt sterft de magiër en wordt hij een zwerfziel.


