Necromantie spreuken, Niveau 1

component: Zwarte Uitgerekte Pyramide

	Naam
	Incantate Horribilé Forté

	Incantatie
	Visagum Necrus Horrificans

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 minuut / 1 uur

	Ritueel
	Kijk het doel in de ogen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel vlucht gedurende 1 minuut weg in angst en zal de resterende periode niet vrij-willig interageren met de magiër.  Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.


	Naam
	Imitatio di corpus mortus

	Incantatie
	Imago Mort

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou het component tegen het hart van het doel terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel is schijndood, enkel magie kan het tegendeel aantonen.  Het doel blijft zich wel bewust van zijn omgeving.


	Naam
	Dominanti di Corpei Vivante Animate

	Incantatie
	Corpus Vivantus Animatus: Dictate Obeis

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1-3 niveau 1 ondoden
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou met uitgestrekte arm het component naar de doelen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De doelen staan onder controle van de magiër en kunnen simpele bevelen volgen


	Naam
	Corpei Destructare

	Incantatie
	Corpus ni Animatus, Corpus Destructare

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 ondode
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Spreek de incantatie uit en raak het doel aan

	Effect
	Niveau 1 ondoden worden onmiddellijk vernietigd, andere ondoden krijgen 2 schade op de aangeraakte locatie, pantser biedt geen bescherming


	Naam
	Conversere Spiritus Mortus

	Incantatie
	Corpus im lustra tei

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 lijk van een levend wezen
	Duur
	10 minuten

	Ritueel
	Leg het component op de borst van het doel en raak de mond met beide handen aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Laat toe een conversatie met het lijk te houden en 3 vragen te stellen die naar waarheid beantwoord worden.  Geen effect indien de overledene een zwerfziel werd.


	Naam
	Induce Infestans Corpei Vivanti

	Incantatie
	Infestans corporis te donato

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel krijgt 2 schade en ondodenrot op één locatie, pantser biedt geen bescherming


	Naam
	Creatio di Corpei Vivante Animate

	Incantatie
	/

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	1 ondode
	Duur
	Variabel

	Ritueel
	Volgens specifieke handout

	Effect
	Maakt van een lijk een niveau 1 ondode op die onder controle van de magiër staat.  Verdere specificaties worden beschreven op de handout die het ritueel beschrijft.


	Naam
	Dominanti di Corpei Vivante

	Incantatie
	Corpus vivantus : Dictate Obeis im contraro dei commandae implicit

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 niveau 2, of 2 niveau 1 ondoden
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou met uitgestrekte arm het component naar de doelen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De doelen staan onder controle van de magiër en kunnen simpele bevelen volgen


	Naam
	Protectia partial de Corpei Vivante

	Incantatie
	Forces nocturné : Protecte me di Corpei vivante

	Type
	Schadereducerend
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 etmaal of tot verbreking

	Ritueel
	Wrijf het component over borst en buik terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Ondoden doen 1 minder schade met hand- of afstandswapens


	Naam
	Projecte radiante nocturn

	Incantatie
	Conjure de force nocturnal

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel krijgt 1 schade en ondodenrot op elke locatie, pantser biedt geen bescherming


	Naam
	Induce vitalis mort in persone vivante

	Incantatie
	Im donato vigor mort

	Type
	Genezing
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak zowel doel als een ondode aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Geneest 5 punten op één niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locatie of geneest 10 punten vrij te verdelen indien het doel een ondode is.  De ondode die men tijdens de incantatie aanraakt krijgt 2 schade op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.  Geen effect indien de ondode niet genoeg levenspunten bezit.


	Naam
	Expirate magica sangui di corpei vivante

	Incantatie
	Incantatio magica suivanti am energetica del corpus

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode

	Ritueel
	Raak een gewillige ondode aan en sluit de ogen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De eerstvolgende spreuk (maximaal niveau 3) van de magiër kan uitgevoerd worden zonder component of incantatie.  De ondode die men tijdens de incantatie aanraakt krijgt 2 schade op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.  Geen effect indien de ondode niet genoeg levenspunten bezit.


	Naam
	Creatio di corpei vivante

	Incantatie
	/

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	1 ondode
	Duur
	Variabel

	Ritueel
	Volgens specifieke handout

	Effect
	Maakt van een lijk een niveau 2 ondode op die onder controle van de magiër staat.  Verdere specificaties worden beschreven op de handout die het ritueel beschrijft.


	Naam
	Dominanti di Corpei Vivante Intelligo

	Incantatie
	Corpus Vivantus Intelligo: dictato obeis con contracti nocturn

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 niv3, 2 niv2 of 5 niv1 ondoden
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou met uitgestrekte arm het component naar de doelen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De doelen staan onder controle van de magiër en kunnen simpele bevelen volgen


	Naam
	Imago Personal di Corpus Vivantus

	Incantatie
	Im induce mi la visago dei corpus vivantus per donato la fortuna nocturnal

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode (niet vrijwillig te verbreken)

	Ritueel
	Ga in kleermakerzit zitten met component op de schoot terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Iedereen die de magiër met een handwapen treft krijgt 3 schade op torso, pantser biedt geen bescherming.  Niveau 1 ondoden vallen de magiër niet aan.  De magiër kan op geen enkele wijze heling ontvangen.


	Naam
	Afflicta del tomb

	Incantatie
	Mio ‘eigen naam’ controlaté forces nocturnal Mio donato ti ’naam doel’ afllicta del tomb.  Te la recetteGRAVIS

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 persoon
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Wijs het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt met gebruik van diens echte naam

	Effect
	Een grafknecht zal verrijzen (niet noodzakelijk dan en daar) die op het doel zal jagen tot één van beide vernietigd is


	Naam
	Imago Personal Horrificans

	Incantatie
	Im recette visagum necrus horribilé multiplicans forte

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	Zichtsveld

	Doel
	Levende wezens binnen bereik
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Ga in kleermakerzit zitten met component op de schoot terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Alle levende wezens weigeren met de magiër te interageren en zullen zich niet vrijwillig binnen 3 passen van hem bewegen.  Geen effect op doelen van niveau 3 of hoger.


	Naam
	Transformi Partial in Corpus Vivantus

	Incantatie
	Im imitatio Corpus Vivantus facial i internal

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Maak met je hand een cirkelvormige beweging voor het gelaat terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De magiër krijgt het uiterlijk en scores van een grafheer of vampier en veroorzaakt ondodenrot met handwapens.  De magiër ontvangt geen magische of uitzonderlijke eigenschappen die zulke ondoden bezitten.


	Naam
	Creatio di Corpus Vivantus Intelligo

	Incantatie
	/

	Type
	Controle
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	1 ondode
	Duur
	Variabel

	Ritueel
	Volgens specifieke handout

	Effect
	Maakt van een lijk een niveau 3 ondode op die onder controle van de magiër staat.  Verdere specificaties worden beschreven op de handout die het ritueel beschrijft.


	Naam
	Creatio di partcorpus Mort

	Incantatie
	Grande creatio part corpi te con partcorpi morti

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 persoon
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Hou het ledemaat 5 minuten tegen het doel gedrukt en spreek nadien de incantatie uit

	Effect
	Vervangt een afgehakt ledemaat.  Het nieuwe ledemaat bezit 6 levenspunten en is immuun voor giffen, ziektes en infecties, maar kan enkel mits necromantische magie genezen worden.  Het nieuwe ledemaat heeft slechts beperkte beweeglijkheid (rollenspel).


	Naam
	Cri de Spiritus Mort

	Incantatie
	Cri de mort

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	10 passen

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou het component voor je mond terwijl je de incantatie uitspreekt en slaak een luide kreet

	Effect
	Het doel krijgt 8 schade op torso, pantser biedt geen bescherming.  Locatie kan niet onder 0 punten gebracht worden met deze spreuk.  Het doel is doof voor de verdere periode.  Geen effect op doelen die niet kunnen horen.


	Naam
	Afflicte lethal di Tomb

	Incantatie
	Pestilentia del tomb in te

	Type
	NVT
	Reikwijdte
	Aanraking

	Doel
	1 levend wezen
	Duur
	Onmiddellijk

	Ritueel
	Raak het doel aan terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	Het doel wordt besmet met grafrot (niveau 4 magische ziekte)


	Naam
	Transformi Total in Corpus Vivantus Intelligo

	Incantatie
	Transformo in Corpus Vivantus Intelligo

	Type
	Lichaamsversterkend
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode (niet vrijwillig te verbreken)

	Ritueel
	Druk het component tegen het hart terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De magiër verandert in een ondode naar keuze.  De magiër wordt speltechnisch als ondode beschouwt met alle relevante voor- en nadelen voor dat type ondode.


	Naam
	Protectia Total de Corpei Vivante

	Incantatie
	Forces nocturné: Donate me Protectione Total di Corpei vivante

	Type
	Schadereducerend
	Reikwijdte
	NVT

	Doel
	Magiër
	Duur
	1 periode of tot verbreking

	Ritueel
	Hou het component in de 4 windrichtingen terwijl je de incantatie uitspreekt

	Effect
	De magiër krijgt 4 minder schade van hand- of afstandswapens gehanteerd door ondoden en is immuun voor angst, ondodenrot en special gaven van ondoden.  Spreuken uitgevoerd door ondoden behouden wel hun normaal effect.


