Aqua Fortifica (Aq Forti)

school/niveau: Alchemie 1

komponent: algemeen alchemie niveau 1 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua fortifica ”

ritueel: de magiër mediteert een tijdje met component en focusflesje in de hand 

doel: drinker 

Speltechnisch

Eerste niveau Alchemie

Zwarte kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een krachtdrank die de gebruiker na orale inname tijdens 1 gevecht 1 punt per treffer (met handwapens) meer schade laat doen.  

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
lichaamsversterkend
Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Armora (Aq Arm)

school/niveau: Alchemie 1

komponent: algemeen alchemie niveau 1 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua armora ”
ritueel: de magiër mediteert een tijdje met component en focusflesje in de hand 

doel: beschadigd schild

Speltechnisch

Eerste niveau Alchemie

Zwarte kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een magische vloeistof die er voor zorgt dat een schild dat beschadigd is, maar nog niet helemaal kapot is, al zijn punten herwint, als het met dit brouwsel overgoten wordt.  

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Tonica Fysica ( Aq Tic Fys)
school/niveau: Alchemie 1

komponent: algemeen alchemie niveau 1 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua tonica fysica ”

ritueel:de magiër blaast over het flesje terwijl hij rondwandelt 

doel: drinker

Speltechnisch

Eerste niveau Alchemie

Zwarte kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een heeldrank die bij de gebruiker 3 punten op 1 locatie geneest. Afgehakte ledematen of besmette wonden (ondodenrot, lycantropenkwijl of demonenschade) kunnen hiermee niet genezen worden, noch kan men hiermee een torso opnieuw boven 0 brengen.

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Visioni Identifica Aqua Magica

school/niveau: Alchemie 1

komponent: algemeen alchemie niveau 1 

inkantatie: “ Identifica Aqua Magica Imminens ”

ritueel: de magiër bekijkt intens het te onderzoeken flesje (hij moet het niet in de hand hebben, het enkel kunnen zien) en spreekt de inkantatie uit.

doel: 1 focusflesje mét alchemistische drank 

Speltechnisch

Eerste niveau Alchemie

Zwarte kubus

Deze spreuk identificeert een (magische) drank in 1 focusflesje dat de magiër kan zien terwijl hij de incantatie uit, d.w.z. dat de magiër het niveau van de drank en de uitwerking kent.  Praktische realisatie: de magiër spreekt een figurant aan die hem discreet het de speltechnische info uit het geïdentificeerde focusflesje bezorgt om deze te lezen, de figurant stopt de info daarna terug in het focusflesje.  

Duur : onmiddellijk .

Type: /
Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Zichtsveld
Duur:
Onmiddellijk

Aqua Tonica (Aq Tic)

school/niveau: Alchemie 1

komponent: algemeen alchemie niveau 1 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua tonica ”

ritueel: de magiër houdt het flesje in de hand, houdt de ogen gesloten en maakt cirkelbewegingen voor zich uit met het flesje 

doel: een lichaamsdeel dat besmet is met ondodenrot of lycantropenkwijl

Speltechnisch

Eerste niveau Alchemie

Zwarte kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een magische balsem die over 1 locatie die besmet is met lycantropenkwijlinfectie en/of ondodenrotinfectie gegoten kan worden om deze te zuiveren van deze 2 infecties.  
Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Viper Bronchidae (Aq Vip Bron)

school/niveau: Alchemie 1

komponent: algemeen alchemie niveau 1 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua viper bronchidae ”

ritueel: de magiër houdt het flesje voor zich, bekijkt het intens en raakt het daarna met zijn lippen en voorhoofd aan 

doel: drinker

Speltechnisch

Eerste niveau Alchemie

Zwarte kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een vuurademdrank die na orale inname de gebruiker de mogelijkheid geeft 1 maal vuur te spuwen binnen de 10 minuten ( vuurstraal: 1 punt schade per locatie, pantser biedt bescherming, op 1 tegenstander die binnen de 3 passen voor de vuurspuwer staat).  

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Fortifica Magica (Aq Forti Mag)

school/niveau: Alchemie 2

komponent: algemeen alchemie niveau 2 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua fortifica magica ”

ritueel: de magiër mediteert met het flesje in de hand en schreeuwt dan luid

doel: een gewoon handwapen 

Speltechnisch

Tweede niveau Alchemie

Blauwe kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een wapenbalsem die op een niet-magisch, niet-goddelijk handwapen aangebracht kan worden waardoor het wapen gedurende 1 gevecht magisch wordt en 1 punt extra schade doet.  

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
Wapenversterkend
Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Armora Magica (Aq Arm Mag)

school/niveau: Alchemie 2

komponent: algemeen alchemie niveau 2 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua armora magica ”

ritueel: de magiër knielt met het flesje en raakt dan de te beschermen locaties aan op het eigen lichaam met het flesje

doel: een normaal kwaliteitspantser

Speltechnisch

Tweede niveau Alchemie

Blauwe kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een wapenrustingsbalsem die op een niet-magisch, niet-goddelijk kwaliteitspantser aangebracht kan worden waardoor het pantser magisch wordt en 2 beschermingspunten per locatie bij krijgt gedurende 1 periode. 
Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
Pantserversterkend
Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Tonica Fysica Forté (Aq Tic Fys Fort)

school/niveau: Alchemie 2

komponent: algemeen alchemie niveau 2 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua tonica fysica forté ”

ritueel: de magiër houdt het flesje in de beide gesloten handen, mediteert, blaast dan op zijn gesloten handen en noemt de te genezen locaties 

doel: drinker

Speltechnisch

Tweede niveau Alchemie

Blauwe kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een heeldrank die bij de gebruiker 5 punten geneest die men vrij kan verdelen.  Afgehakte ledematen of besmette wonden (ondodenrot, lycantropenkwijl of demonenschade) kunnen hiermee niet genezen worden, noch kan men hiermee een torso opnieuw boven 0 brengen.

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Magica (Aq Mag)

school/niveau: Alchemie 2

komponent: algemeen alchemie niveau 2 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua magica ”

ritueel: de magiër houdt het flesje tegen zijn voorhoofd en mediteert 

doel: drinker

Speltechnisch

Tweede niveau Alchemie

Blauwe kubus

Deze spreuk creëert een resistentiedrank die de gebruiker 1 periode lang volledige magische resistentie geeft tegen de eerste academische spreuk die op hem gegooid wordt.
Dit zorgt ervoor dat de 1ste academische spreuk die op de gebruiker wordt gedaan geen effect heeft (ook als dit positief zou zijn)

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
Schadereducerend
Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Invisibilica (Aq Invis)

school/niveau: Alchemie 2

komponent: algemeen alchemie niveau 2 + focusflesje

inkantatie: “Creo aqua invisibilica ”

ritueel: de magiër zet zich in kleermakerszit, zet het flesje voor zich, mediteert terwijl hij golfbewegingen voor zich uit maakt met beide armen 

doel: drinker

Speltechnisch

Tweede niveau Alchemie

Blauwe kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een magische drank die de gebruiker (en zijn persoonlijke uitrusting) 10 minuten onzichtbaar maakt, de onzichtbare kan geen andere akties ondernemen dan zich verplaatsen en praten. Bij alle andere acties wordt hij terug zichtbaar.
Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Bronchidae (Aq Bron)

school/niveau: Alchemie 2

komponent: algemeen alchemie niveau 2 + focusflesje

inkantatie: “Creo aqua bronchidae ”

ritueel: de magiër blaast op het flesje en maakt 

golfbewegingen met zijn handen boven het flesje.

doel: drinker

Speltechnisch

Tweede niveau Alchemie

Blauwe kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een drank die de gebruiker gedurende 1 periode de kennis van 1 taal.  De gebruiker zegt onmiddellijk na consumptie de taal die hij wenst te spreken.  

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Etherica (Aq Ether)

school/niveau: Alchemie 3

komponent: algemeen alchemie niveau 3 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua etherica ”

ritueel: de magiër mediteert boven het flesje en kijkt er dan door naar zijn omgeving

doel: hij die het nuttigt

Speltechnisch

Derde niveau Alchemie

Gele kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een magisch drankje dat de drinker gedurende 1 periode de mogelijkheid geeft om onzichtbare en zelfs astrale personages waar te nemen.  

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Tonica Forté (Aq Tic Fort)

school/niveau: Alchemie 3

komponent: algemeen alchemie niveau 3 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua tonica forté ”

ritueel: de magiër legt zich op zijn rug en blijft even bewegingsloos liggen

doel: lichaamsdeel besmet met ondodenrot, lycantropenkwijl, demoneninfectie of aartsdemoneninfectie

Speltechnisch

Derde niveau Alchemie

Gele kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een magische balsem die over 1 locatie die besmet is met 1 of meer infecties gegoten kan worden om deze te zuiveren van al deze infecties.  
Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Tonica Fysica Hyper (Aq Tic Fysica Hyp)

school/niveau: Alchemie 3

komponent: algemeen alchemie niveau 3 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua tonica fysica hyper ”

ritueel: de magiër houdt het flesje in de beide gesloten handen, mediteert en blaast dan op zijn gesloten handen en noemt de te genezen locaties

doel: drinker

Speltechnisch

Derde niveau Alchemie

Gele kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een heeldrank die bij de gebruiker 10 punten geneest vrij te verdelen.  Afgehakte ledematen of besmette wonden (ondodenrot, lycanthropenkwijl of demonenschade) kunnen hiermee niet genezen worden, noch kan men hiermee een torso opnieuw boven 0 brengen.

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Magica Forté (Aq Mag Fort)

school/niveau: Alchemie 3

komponent: algemeen alchemie niveau 3 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua magica forté ”

ritueel: de magiër houdt het flesje tegen zijn voorhoofd en mediteert 

doel: drinker

Speltechnisch

Derde niveau Alchemie

Gele kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een resistentiedrank die de gebruiker 1 periode lang volledige magische resistentie geeft tegen de eerste 3 academische spreuken die op hem gegooid worden.  

Dit zorgt ervoor dat de 3 volgendeeacademische spreuk die op de gebruiker worden gedaan geen effect hebben (ook als deze positief zouden zijn)

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
Schadereducerend
Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Transformata Etherica (Aq Trans Ether)

school/niveau: Alchemie 3

komponent: algemeen alchemie niveau 3 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua transformata etherica ”

ritueel: de magiër zet zich in kleermakerszit, zet het flesje voor zich en mediteert terwijl hij golfbewegingen voor zich uit maakt met beide armen 

doel: drinker

Speltechnisch

Derde niveau Alchemie

Gele kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een magische drank die de gebruiker onstoffelijk (niet onzichtbaar) maakt gedurende 1 periode, waardoor de gebruiker niet meer te raken is met niet-magische, niet-goddelijke wapens, de onstoffelijke kan geen andere akties ondernemen dan zich verplaatsen en praten.  Onstoffelijk betekent niet dat het personage door muren, voorwerpen of personen heen kan lopen.  

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
schadereducerend
Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Transformata (Aq Trans)

school/niveau: Alchemie 3

komponent: algemeen alchemie niveau 3 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua transformata ”

ritueel: de magiër blaast op het flesje en maakt golfbewegingen met zijn handen boven het flesje.

doel: drinker

Speltechnisch

Derde niveau Alchemie

Gele kubus

Focusflesje
Deze spreuk creëert een magische drank die de gebruiker 1 periode lang het uiterlijk van een humanoïde levend wezen naar keuze kan geven.  De alchemist bepaald in wat de drinker veranderd door de naam van de gewenste soort te noemen op het moment van creatie van de drank.  Men verkrijgt enkel het uiterlijk, men behoudt eigen levenspunten, spreuken, gaven en vaardigheden. (Specifieke individuen zijn niet mogelijk). 

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Tonica Viper ( Aq Tic Vip)

school/niveau: Alchemie 4
komponent: algemeen alchemie niveau 4 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua tonica viper ”

ritueel: de magiër mediteert met het flesje ondersteboven

doel: vergiftigde

Speltechnisch

Vierde niveau Alchemie

Rode kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een magisch anti-gif dat alle giffen neutraliseert. Indien deze drank met een magische gif wordt gemengd verliezen beide hun werkzaamheid, indien het wordt ingenomen wordt de verdere werking van alle (magische of natuurlijke) giffen in het lichaam van de drinker onmiddellijk stopgezet. Verloren levenspunten worden niet geheeld.  Ontdoet geen wondes van infecties

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Transforma Aqua Imminens

school/niveau: Alchemie 4

komponent: algemeen alchemie niveau 4

inkantatie: “ Transforma aqua imminens ”

ritueel: de magiër wijst naar het te veranderen flesje/stof, roept de inkantatie en zegt dan wat de stof moet worden.

doel: een magisch, alchemisch brouwsel in een focusflesje

Speltechnisch

Vierde niveau Alchemie

Rode kubus

Deze spreuk verandert een magische brouwsel ( in 1 focusflesje dat de alchemist kan zien) in een ander magisch brouwsel, naar keuze van de magiër.  De alchemist contacteert een figurant die zo snel mogelijk de juiste speltechnische info over het brouwsel dat nu in het flesje zit ophaalt in het spellokaal en deze discreet (eventueel time-freeze) in het focusflesje stopt, waarbij de vorige info verwijderd wordt.  De eigenaar van het focusflesje is niet noodzakelijk op de hoogte van de verandering.  

Men kan brouwsels enkel veranderen in de gekende alchemische brouwsels.  

Het magische brouwsel is pas effectief veranderd wanneer de figurant de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft gestopt.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
10 passen
Duur:
Onmiddellijk

Aqua Tonica Pestilentia (Aq Tic Pest)

school/niveau: Alchemie 4

komponent: algemeen alchemie niveau 4 

inkantatie: “ Creo aqua tonica pestilentia ”

ritueel: de magiër mediteert met het flesje ondersteboven
doel: zieke

Speltechnisch

Vierde niveau Alchemie

Rode kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een magische supersiroop die alle ziekten neutraliseert. Indien deze drank met een magische ziekte in een focusflesje wordt gemengd verliezen beide hun werkzaamheid, indien het wordt ingenomen wordt de verdere werking van alle (magische of natuurlijke) ziekten in het lichaam van de drinker onmiddellijk stopgezet. Verloren levenspunten worden niet geheeld.  Werkt niet tegen de zilvernachtziekte, ontdoet geen wondes van infecties.

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Tonica Fysica Ultima (Aq Tic Fys Ult)

school/niveau: Alchemie 4

komponent: algemeen alchemie niveau 4 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua tonica fysica ultima ”

ritueel: de magiër houdt het flesje in de beide gesloten handen, 

mediteert en blaast dan op zijn gesloten handen.

doel: infectievrij stompje

Speltechnisch

Vierde niveau Alchemie

Rode kubus

Focusflesje

Deze spreuk creëert een helende balsem die bij de gebruiker een niet-geïnfecteerd afgehakt of negatief staand lidmaat (niet torso) onmiddellijk op 0 levenspunten brengt

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Viper (Aq Vip)

school/niveau: Alchemie 4

komponent: algemeen alchemie niveau 4 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua viper ”

ritueel: de magiër raakt met elk flesje zijn lippen, voorhoofd en hartstreek, vervolgens spuwt hij op de grond

doel: drinker

Speltechnisch

Vierde niveau Alchemie

Rode kubus

Focusflesje(s)

Deze spreuk creëert 4 niveau’s aan magische giffen, de alchemist moet over meer dan 1 focusflesje beschikken indien hij in plaats van 1 niveau 4 gif meerdere giffen van lager niveau wil maken. Vb.: als men 1 niveau 2 gif en 2 niveau 1 giffen wil maken

moet men over 3 focusflesjes beschikken.  

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk

Aqua Pestilentia (Aq Pest)

school/niveau: Alchemie 4

komponent: algemeen alchemie niveau 4 + focusflesje

inkantatie: “ Creo aqua pestilentia ”

ritueel: de magiër raakt met elk flesje zijn lippen, voorhoofd en hartstreek, vervolgens hoest hij over het flesje

doel: drinker

Speltechnisch

Vierde niveau Alchemie

Rode kubus

Focusflesje(s)

Deze spreuk creëert magische dranken die bij de gebruikers magische ziekten veroorzaken.  Deze spreuk creëert 4 niveau’s aan magische ziekten, de alchemist moet over meer dan 1 focusflesje beschikken indien hij in plaats van 1 niveau 4 ziekte meerdere ziekten van lager niveau wil maken. Vb.: als men 2 niveau 2 ziekten wil maken moet men over 2 focusflesjes beschikken.  

Het magische brouwsel is pas effectief vervaardigd wanneer de maker de juiste speltechnische info in het focusflesje heeft laten stoppen in het spellokaal.  

Na vervaardiging kunnen binnenspel symbolen naar wens aangebracht worden op het focusflesje.  

Type:
NVT

Doel:
Focusflesje

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
Onmiddellijk
