Duhr’s opening der astraalweg
“ Spheere des astrale

Geve mij die wege ”
eerstegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Den te binden persoon dient zijnen artefacte aan te raken. Uite die spreucke en houde component tegen persoon alsook tegen artefacte.  Op deze wijze zal eenen astraalweg zich tussen beiden openen.

Wete dat eenen astraalweg dele des levenskrachte vergt om onderhouden te blijven.

Speltechnisch

Eerste niveau bindmagie
zwarte hyperbole kubus, magisch voorwerp
De magiër kan een magisch of goddelijk voorwerp aan zichzelf of aan een andere persoon binden.  De magiër moet zowel het magische of goddelijke voorwerp als de persoon waaraan het gebonden moet worden aanraken.  Het proces vergt 1 levenspunt torso van de gebonden persoon ( niet heelbaar, het maximum daalt met 1 punt).  

Nuttig gebruik van het voorwerp door de gebondene vereist binnenspel kennis over het voorwerp van de gebondene.  

Type:
NVT

Doel:
1 persoon
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk


Duhr’s beëindiging der astraalweg
“ Spheere des astrale

Sluite uwen pade”
eerstegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Den te ontbinden persoon dient zijnen voorwerp aan te raken.  Ten tijde des uiten der spreucke zult gij den component tegen persoon alsook tegen voorwerp houdene.  Het artefact diene dan door persoon losgelaten te worden om die astraalweg beëindigen te zullen.  Levenskrachte in de astraalweg worde weder in lichaam opgenomen.

Speltechnisch

Eerste niveau bindmagie

zwarte hyperbole kubus, gebonden voorwerp
Deze spreuk verbreekt de binding tussen een magisch of goddelijk voorwerp en de magiër of een andere persoon. De magiër moet zowel het magische of goddelijke voorwerp als de persoon waarvan het ontbonden moet worden aanraken.  Door het verbreken van de binding herkrijgt men een geïnvesteerd torsopunt.

Dit kan enkel met toestemming van de persoon waarbij het voorwerp ontbonden wordt.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk


Spreuck der Kleynen schutting
“ Sieraad dat ik neme, wiens kracht u langzaam verliet

Uw energie zal ik herstellen, ’t is bescherming dat gij biedt”
eerstegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Neemt eenen juweel ofte kleinood uyt die beste kwaliteit, daer dees sprocke niet werket op roestigen brol.  Het kleinood zal schuttinghe brengen voor diegene die het binde.

Oftewel neemt gey eenen juweel dat reeds schuttinghe biedt.  Dezen kleinood zulle wederom werke als nieuw.
Speltechnisch

Eerste niveau bindmagie

zwarte hyperbole kubus

Deze spreuk laat toe om een niet-magisch, niet-goddelijk kwaliteitssieraad om te vormen in een niet-kwaliteit pantsersieraad.  Dit sieraad geeft 10 punten ongelokaliseerde bescherming aan de gebonden drager.

Het sieraad moet gebonden zijn aan de drager om effect te hebben.

Men kan met deze spreuk ook kwaliteit pantsersieraden herstellen.  Toepassing van deze spreuk herstelt zulk sieraad tot zijn oorspronkelijke kracht. Hierbij zal alle BP en TBP terug op zijn maximale waarde komen.

Men spreekt de incantatie uit terwijl men het voorwerp aanraakt.  Het desbetreffend voorwerp zal dan magisch worden of zal zijn beschermingspunten weerkrijgen.

Het is niet mogelijk om niet-kwaliteit pantsersieraden die te herstellen. 

Type:
NVT

Doel:
1 kwaliteit sieraad
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Creatie der éénmalig artefact
“ Artefacte dat ik make - Bande der magie

Componente die u rake - Schenke nodige energie ”
eerstegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Neemt eenen juweel uyt die beste kwaliteit,

daer dees sprocke niet werket op roestigen brol.  Eerst doet den bindmagicien dees sproke terwijl hij het te worden artefact beroert, dan doet den vuller ’t zijn terwijl hij het artefact aenraeckt.

Beslist nu over ’t krachtwoord en zoekt een koper of bindt het aan uzelve.
Speltechnisch

Eerste niveau bindmagie

zwarte hyperbole kubus

Deze spreuk laat toe 1 academische spreuk op te slaan in een niet-magisch, niet-goddelijk kwaliteitssierraad.  

Na incantatie van deze spreuk voert men de spreuk uit die men wil opslaan in het voorwerp.  Deze spreuken kunnen door verschillende magiërs worden uitgevoerd.  Voor elke gedane spreuk moet men een gepast component investeren.  Na uitvoering van de spreuken bepaalt men een krachtwoord.
Indien iemand zich bindt aan het zo gecreëerde magische éénmalig artefact kan hij, wanner hij dit wenst en het krachtwoord juist uitspreekt, de opgeslagen spreuk laten afgaan.  Het voorwerp vervalt na éénmalig gebruik tot stof en de gebondene krijgt het geïnvesteerd levenspunt terug.  

Het artefact is pas effectief vervaardigd wanneer men de juiste speltechnische info is komen ophalen in het spellokaal.  

Type:
NVT

Doel:
1 kwaliteit sieraad
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Barog’s initiële magische inscriptie

“ Lijk die penne schrijve – Komt spreucke op perkament

Energie zal innen blijve – Tot uiting’s glorieus moment “
eerstegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Gij zult gelijk Barog neemen eenen perkament en eenen dosis ink.  Component worde op het perkament gelegd.  Na dippen des schrijfstokke zult gij den tip houden tegen component alvorens schrijven te beginnen. 

Speltechnisch

Eerste niveau bindmagie

zwarte hyperbole kubus
perkament 

Met deze spreuk kunnen tot drie magische perkamenten gecreëerd worden, van elk maximaal niveau 1.   De gebonden spreuken kunnen elk maximum niveau 1 zijn.  Men spreekt de incantatie uit van de perkamentspreuk en investeert het bindmagie component.  Daarna spreekt men de incantatie van de te binden spreuk (kan door twee verschillende magiërs uitgevoerd worden) en investeert men het component van de te binden spreuk.  Dit kan men tot driemaal toe herhalen, maar het bindmagiecomponent dient slechts eenmaal geïnvesteerd te worden.  De componenten van de gebonden spreuk dienen wel telkens geïnvesteerd te worden.

Bij latere uiting van de spreuk is geen component noodzakelijk, het perkament wordt verscheurd en vervangt de component.

De magische perkamenten zijn pas effectief vervaardigd wanneer men ze heeft komen ophalen in het spellokaal.  Gebruik van een spreuk van een niveau X van op het perkament vereist de vaardigheid ‘Magisch Perkament Lezen X’.  

Type: /

Duur : permanent tot de spreuk gebruikt wordt.
Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Kennis der artefactale eigenschappen
“ Astraalen oge, magischen hande

Ontsluiering der geheime bande ”
eerstegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Tien keer zestig tellen zult gij studeeren het artefacte.  Legge dan het artefacte op uw schoot en zegge die spreucke luid.  Weten zult gij die krachte des artefacte ende die getalen der astraalwegen leidende van die artefacte.  Namen der gebondenen blijve onbekend.

Speltechnisch

Eerste niveau Bindmagie
zwarte hyperbole kubus
Deze spreuk stelt een magiër in staat eigenschappen van en het aantal bindingen aan 1 magisch of goddelijk voorwerp te ontdekken.  Men weet niet wie eventueel reeds aan het artefact gebonden is.  De magiër moet het te onderzoeken voorwerp aanraken tijdens de incantatie.  De magiër mag de begeleidende info over opgeslagen spreuken of eigenschappen lezen, krijgt de krachtwoorden en krijgt het aantal gebondenen, doch niet wie er gebonden is.

Type: /

Duur : onmiddellijk.
Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk

Keg’s materiële degeneratie

“ Astraalarm object die ik wijze

Oxidi ”
tweedegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Zegge spreucke luid en wijze het voorwerp aan.  Snel zal zijn die afbraak eener kleine objecte, ende groote objecte zullen broos ende zwak worden.  Zoo gij streker in machte worde kunde gij meer dan eenen objecte vernietigen

Speltechnisch

Tweede niveau Bindmagie

blauwe hyperbole kubus
Een niet-magisch, niet-goddelijk handwapen, dat door de magiër wordt aangewezen en zich binnen de 10 passen bevindt, zal barsten of breken.

Deze spreuk werkt niet op (tijdelijk) magische of (tijdelijk) goddelijke wapens.

Type:
NVT

Doel:
1 handwapen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Spreuck der Normaalen schutting
“ Sieraad in mijne handen, ik geve u die kracht

Schuttinghe te bidden, in geen geringe kracht”
tweedegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Neemt eenen juweel ofte kleinood uyt die beste kwaliteit, daer dees spreucke niet werket op roestigen brol.  Het kleinood zal schuttinghe brengen zoals enen gemengden pantser uyt die beste kwaliteit.
Speltechnisch

Tweede niveau bindmagie

blauwe hyperbole kubus

Deze spreuk laat toe om een niet-magisch, niet-goddelijk kwaliteitssierraad, om te vormen in een magisch beschermingssieraad.  Dit sieraad geeft speltechnisch evenveel bescherming als een kwaliteit gemengd pantser.

Het sieraad moet gebonden zijn om effect te hebben.

Men spreekt de incantatie uit van deze creatiespreuk terwijl men het voorwerp aanraakt. 

Sieraden die met deze spreuk gecreëerd waren zijn te herstellen door toepassing van de eerstegraads spreuk “Spreuck der basische schutting”. 

Type:
NVT

Doel:
1 kwaliteit sieraad
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Creatie der meermalig artefact
“ Meerdere malen spreucken toover – Maar astrale is niet kwijt

Blaze Beldor’s zegen over – Creatie der artefacte eenen feit ”
tweedegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Neemt eenen juweel uyt die beste kwaliteit,

daer dees sprocke niet werket op roestigen brol.  Eerst doet den bindmagicien dees sproke terwijl hij het te worden artefact beroert, dan doen die 3 vullers ’t hunne terwijl zij het artefact aenraeken.

Beslist nu over die krachtwoorden.

Speltechnisch

Tweede niveau Bindmagie

blauwe hyperbole kubus

Deze spreuk laat toe tot 3 academische spreuken op te slaan in een niet-magisch, niet-goddelijk kwaliteitssierraad, dat maximum de grootte van een dolk heeft.  

Na incantatie van deze spreuk voert men de spreuk(en) uit die men wil opslaan in het voorwerp.  Deze spreuken kunnen door verschillende magiërs worden uitgevoerd.  Voor elke gedane spreuk moet men een gepast component investeren.  Na uitvoering van de spreuken bepaalt men, voor elke gebonden spreuk, een krachtwoord.

Indien iemand zich bindt aan het zo gecreëerde magische meermalig artefact kan hij, wanneer hij dit wenst en een krachtwoord juist uitspreekt, de overeenkomstige opgeslagen spreuk laten afgaan.  Elke opgeslagen spreuk kan éénmaal gebruikt worden, het artefact kan niet ‘bijgeladen’ worden.  Het voorwerp vervalt na gebruik van de laatste opgeslagen spreuk tot stof en de gebondene krijgt het geïnvesteerd levenspunt terug.  

Het artefact is pas effectief vervaardigd wanneer men de juiste speltechnische info is komen ophalen in het spellokaal.  

Type:
NVT

Doel:
1 perkament
Reikwijdte:
aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Keg’s magischen potentie

“ Krachten der Astraalwegen, vervult deezer wapen ofte rusting van magischen potentie,

 Fortifica ”
tweedegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Zegge spreucke luid en leg den hand op het voorwerp.  Die astraalen energie zal het voorwerp voor eniger wijle vervullen, wat het sterken zal in die strijd.  

Speltechnisch

Tweede niveau Bindmagie

blauwe hyperbole kubus
Een niet-magisch, niet-goddelijk handwapen of pantsering (alle locaties) dat door de magiër wordt aangeraakt tijdens de incantatie, zal voor de duur van 1 periode (tijdelijk) magisch worden.  

Indien het gaat om een handwapen wordt het tijdelijk magisch en zal voor de duur van de spreuk  1 extra schade veroorzaken. 

Indien het gaat om een pantser  wordt het tijdelijk magisch en zal het voor de duur van de spreuk 2 extra BP, en 6 extra TBP krijgen.  Als op het einde van de periode de BP of de TBP boven hun maximum staan vervallen alle punten boven het maximum.  

Deze spreuk werkt enkel op kwaliteitswapens en of pantsering.  

Type:
Wapen- of pantserversterkend
Doel:
1 handwapen of pantser
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
1 periode of tot verbreking
Barog’s gevorderde magische inscriptie
“ Tweevoudig die getale – Der spreucke op papier

Of groter machte die ik hale – Uit eenen spreuck beschreven hier ”

tweedegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Gij zult gelijk Barog neemen eenen perkament en eenen dosis ink.  Component worde op het perkament gelegd.  Na dippen des schrijfstokke zult gij den tip houden tegen component alvorens schrijven te beginnen. 

Speltechnisch

Tweede niveau Bindmagie

blauwe hyperbole kubus

perkament

Met deze spreuk kunnen tot drie magische perkamenten gecreëerd worden, van elk maximaal niveau 2.   De gebonden spreuken kunnen elk maximum niveau 2 zijn.  Men spreekt de incantatie uit van de perkamentspreuk en investeert het bindmagie component.  Daarna spreekt men de incantatie van de te binden spreuk (kan door twee verschillende magiërs uitgevoerd worden) en investeert men de component van de te binden spreuk.  Dit kan men tot driemaal toe herhalen, maar het bindmagiecomponent dient slechts eenmaal geïnvesteerd te worden.  De componenten van de gebonden spreuk dienen wel telkens geïnvesteerd te worden.

Bij latere uiting van de spreuk is geen component noodzakelijk, het perkament wordt verscheurd en vervangt de component.

De magische perkamenten zijn pas effectief vervaardigd wanneer men ze heeft komen ophalen in het spellokaal.  Gebruik van een spreuk van een niveau X van op het perkament vereist de vaardigheid ‘Magisch Perkament Lezen X’.  

Type:
NVT

Doel:
1-3 perkamenten
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk

Duhr’s verstoring der astraalwegen
“ In die spheer ontware ik

En schade uwen bonde ”
tweedegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Zegge die spreucke luid ende denke aan uwen doel en zijnen artefactums.  Uw doel moet zijn in uwen oogbereik.  Die astraalweg tussen persoon en artefactums zal tydelijke lengen ende zal kwellen.  Krachte des levens zal moeten geofferd worde om die astraalweg niet beëindigen te moeten.

Eenen astraalweg kan enkel eenen enkelen kere verlengd worden.

Speltechnisch

Tweede niveau Bindmagie

blauwe hyperbole kubus

De spreuk veroorzaakt een werveling van magische energie, die op 1 slachtoffer 2 punten schade doet op elke locatie op voorwaarde dat het slachtoffer  een magische binding heeft.  Heeft het slachtoffer geen magische binding heeft de spreuk geen  effect.

Schade: 1 slachtoffer 2 punten op elke locatie  Pantser biedt geen bescherming.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Spreuck der Gevorderden schutting
“ Kleynood dat ik drage, bekrachtigt door magie

Gey zult mey bescherming bieden die enkel ik en zie”
derdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Neemt eenen juweel ofte kleinood uyt die beste kwaliteit, daer dees spreucke niet werket op roestigen brol.  Het kleinood zal schuttinghe brengen zoals enen maliënpantser uyt die beste kwaliteit.
Speltechnisch

Derde niveau bindmagie

gele hyperbole kubus

Deze spreuk laat toe om een niet-magisch, niet-goddelijk kwaliteitssierraad, om te vormen in een magisch beschermingssieraad.  Dit sieraad geeft speltechnisch evenveel bescherming als een kwaliteit malienkolder.

Men spreekt de incantatie uit van deze creatiespreuk terwijl men het voorwerp aanraakt. 

Sieraden die met deze spreuk gecreëerd waren zijn te herstellen door toepassing van de eerstegraads spreuk “Spreuck der basische schutting”. 

Type:
NVT

Doel:
1 kwaliteit sieraad
Reikwijdte:
aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Barog’s volleerde magische inscriptie

“ Energie die ik vergare – Perkamentskrachte worde groot

Spreucke worde zo gespaare – Tot het ure mijner nood ”

derdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Gij zult gelijk Barog neemen eenen perkament en eenen dosis ink.  Component worde op het perkament gelegd.  Na dippen des schrijfstokke zult gij den tip houden tegen component alvorens schrijven te beginnen. 

Speltechnisch
Derde niveau Bindmagie

gele hyperbole kubus
perkament

Met deze spreuk kunnen tot drie magische perkamenten gecreëerd worden, van elk maximaal niveau 3.   De gebonden spreuken kunnen elk maximum niveau 3 zijn.  Men spreekt de incantatie uit van de perkamentspreuk en investeert het bindmagie component.  Daarna spreekt men de incantatie van de te binden spreuk (kan door twee verschillende magiërs uitgevoerd worden) en investeert men de component van de te binden spreuk.  Dit kan men tot driemaal toe herhalen, maar het bindmagiecomponent dient slechts eenmaal geïnvesteerd te worden.  De componenten van de gebonden spreuk dienen wel telkens geïnvesteerd te worden.

Bij latere uiting van de spreuk is geen component noodzakelijk, het perkament wordt verscheurd en vervangt de component.

De magische perkamenten zijn pas effectief vervaardigd wanneer men ze heeft komen ophalen in het spellokaal.  Gebruik van een spreuk van een niveau X van op het perkament vereist de vaardigheid ‘Magisch Perkament Lezen X’.  
Type:
NVT

Doel:
1-3 perkamenten
Reikwijdte:
aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Creatie der waarlijk artefact
“ Astraale blijve gebonde – In bruike des artefactum keer op keer

Magie make ene ronde – Die machte kere immer weer ”
derdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Allen gij magisters, raakt die staf of voorwerp aan, terwijl, gij, binder eerst incanteert, en dan gij, vuller.  Vervolgens beslist gijlieden krachtwoord en den koper of eigenaar.

Speltechnisch

Derde niveau Bindmagie

gele hyperbole kubus

Deze spreuk laat toe 1 academische spreuk op te slaan in een niet-magisch, niet-goddelijk kwaliteitsvoorwerp, waardoor dit permanent magisch wordt.  Na incantatie van deze spreuk voert men de spreuk uit die men wil opslaan in het voorwerp (kan door verschillende magiërs worden uitgevoerd).  Voor elke gedane spreuk moet men een gepast component investeren.  Na uitvoering van de spreuken bepaalt men een krachtwoord.  De magiër die de bindspreuk uitvoert krijgt 5 punten schade per niveau van de te binden spreuk.  De schade is vrij te verdelen, maar men kan geen locaties onder 0 brengen.  

Indien iemand zich bindt aan het zo gecreëerde magische waarlijk artefact kan hij, op ieder moment dat hij dit wenst en een krachtwoord juist uitspreekt, de opgeslagen spreuk éénmaal laten afgaan.  Daarna is het voorwerp inactief en kan de spreuk niet meer gebruikt worden tot het einde van de lopende periode.   In geval van handwapens veroorzaken deze bovendien magische schade bij treffers.

Het artefact is pas effectief vervaardigd wanneer men de juiste speltechnische info is komen ophalen in het spellokaal.

Type:
NVT

Doel:
1 kwaliteit voorwerp
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Breuck der Magischen Schutting
“Magischen pantser waarheen ik meynen vinger steek

BREEK !”

derdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Zegge spreucke luid en weys naar eenen persoon.  Zoo dezen persoon eenen magischen schuttingsamulet drage, zal dezen in eenen fellen klap doorbroken worden tot dezen hersteld worde.

Speltechnisch

Derde niveau Bindmagie

gele hyperbole kubus

Deze spreuk richt zich op een pantsersieraad, gedragen door de aangewezen persoon.  Als de persoon een pantsersieraad draagt komen de BP en de TBP van het sieraad op ALLE locaties onmiddellijk op 0 te staan.  

Niet-kwaliteits pantsersieraden worden door deze spreuk volledig vernietigt

Type:
NVT

Doel:
1 pantsersieraad
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Duhr’s dwalende astraalweg
“ Die artefact bezwore

Uwen wege weest verlore ”

derdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Zegge die spreucke luid wijl gij werpe die magische distortie.  Eenen geraakte kreatuur zal verliezen eenen astraalweg met één zijner artefacte (uwen ist die keus).  U diene wel die artefactum te kennen.  Die astraalweg ist nog bestaande maar dwaalt zonder eindpunt rond in die astraalspheere.  Den geraakten kreatuur heeft dus nog steeds dele zijnen levenskrachte in die astraalweg.
Speltechnisch

Derde niveau Bindmagie

gele hyperbole kubus

Deze spreuk verbreekt de binding tussen 1 magisch of goddelijk voorwerp en een persoon.  De magiër moet de persoon aanwijzen.  Het slachtoffer beslist zelf welke binding verbroken wordt.  

In tegenstelling tot een normale breuk krijgt het slachtoffer zijn geïnvesteerd levenspunt niet automatisch terug: door het verbreken van de binding op deze wijze herkrijgt men een geïnvesteerd torsopunt niet onmiddellijk, maar het is nu wel te genezen, m.a.w. de energie is niet meer geïnvesteerd maar men krijgt ze niet automatisch terug.  Het voorwerp en de te ontbinden persoon moeten voor de magiër te zien zijn, of deze spreuk heeft geen effect.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Beving der astraalwegen
“ Paden sidderen, astrale beve

Laat zij ontneme uwen leve ”
derdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Zegge die spreucke luid en wyset naer uwe offere.  Veroorzaken zult gij eenen storing in die astraalspheere.  Die getroffen kreatuur zal voelen die storing in al zijnen astraalpaden.  Wonden zal die kreatuur krijgen wijl zijne astraalpaden schokken. 

Speltechnisch

Derde niveau Bindmagie

gele hyperbole kubus

De spreuk veroorzaakt een beving van magische energie, die op 1 slachtoffer 2 punten schade doet op elke locatie voor elke magische binding die het slachtoffer heeft. 

Schade: 1 slachtoffer 2 punten op elke locatie per binding van het slachtoffer. Pantser biedt geen bescherming;

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Spreuck der Ultiemen schutting
“Kleyn is dien sieraad, doch zeyn krachten weze groot

Het zal zeyn drager hoeden voor een gewisse dood”
vierdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Neemt eenen juweel ofte kleinood uyt die beste kwaliteit, daer dees spreucke niet werket op roestigen brol.  Het kleinood zal schuttinghe brengen zoals enen gemengden pantser uyt die beste kwaliteit.
Speltechnisch

Vierde niveau bindmagie

rode hyperbole kubus

Deze spreuk laat toe om een niet-magisch, niet-goddelijk kwaliteitssierraad, om te vormen in een magisch beschermingssieraad.  Dit sieraad geeft speltechnisch evenveel bescherming als een kwaliteit plaatpantser.

Men spreekt de incantatie uit van deze creatiespreuk terwijl men het voorwerp aanraakt. 

Sieraden die met deze spreuk gecreëerd waren zijn te herstellen door toepassing van de eerstegraads spreuk “Spreuck der basische schutting”. 

Type:
NVT

Doel:
1 kwaliteit sieraad
Reikwijdte:
aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Barog’s meesterlijke magische inscriptie
“ Dees gave volleerd – Neerschrijve der magie

Perkamente hier bezweerd – Houde die grootsten energie ”

vierdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Gij zult gelijk Barog neemen eenen perkament en eenen dosis ink.  Component worde op het perkament gelegd.  Na dippen des schrijfstokke zult gij den tip houden tegen component alvorens schrijven te beginnen. 

Speltechnisch

Vierde niveau Bindmagie

rode hyperbole kubus

perkament

Met deze spreuk kunnen tot drie magische perkamenten gecreëerd worden, van elk maximaal niveau 4.   De gebonden spreuken kunnen elk maximum niveau 4 zijn.  Men spreekt de incantatie uit van de perkamentspreuk en investeert het bindmagie component.  Daarna spreekt men de incantatie van de te binden spreuk (kan door twee verschillende magiërs uitgevoerd worden) en investeert men de component van de te binden spreuk.  Dit kan men tot driemaal toe herhalen, maar het bindmagiecomponent dient slechts eenmaal geïnvesteerd te worden.  De componenten van de gebonden spreuk dienen wel telkens geïnvesteerd te worden.

Bij latere uiting van de spreuk is geen component noodzakelijk, het perkament wordt verscheurd en vervangt de component.

De magische perkamenten zijn pas effectief vervaardigd wanneer men ze heeft komen ophalen in het spellokaal.  Gebruik van een spreuk van een niveau X van op het perkament vereist de vaardigheid ‘Magisch Perkament Lezen X’.  

Type:
NVT

Doel:
1-3 perkamenten
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk

Creatie der eeuwig artefact

“ Die toppe onzer kunne – Zal artefacte bevloede 

Om eeuwigheid te gunne – Moet ik schenke mijne bloede ”

vierdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren

Zie op het ritueel.

Speltechnisch

Vierde niveau Bindmagie

rode hyperbole kubus, ritueel

Deze spreuk laat toe 1 academische spreuk op te slaan in een niet-magisch, niet-goddelijk kwaliteitsvoorwerp, waardoor dit permanent magisch wordt.  Na incantatie van deze spreuk voert men de spreuk uit die men wil opslaan in het voorwerp (kan door verschillende magiërs worden uitgevoerd).  Voor elke gedane spreuk moet men een gepast component investeren.  Na uitvoering van de spreuken bepaalt men een krachtwoord.
De magiër die de bindspreuk uitvoert ontvangt 5 punten schade per niveau van de te binden spreuk.  De magiër mag zelf kiezen hoe hij deze schade verdeelt, maar kan geen locaties onder 0 brengen.  

Iemand die gebonden is aan een eeuwig artefact kan de opgeslagen spreuk éénmaal laten afgaan door juist uitspreken van het krachtwoord.  Na gebruik is het artefact inactief tot het einde van de lopende periode (men kan de spreuk niet meer gebruiken)
Eeuwige artefacten bezitten tevens volgende eigenschappen, afhankelijk van hun aard
-  Wapen: veroorzaken permanent 1 punt extra magische schade bij treffers.  

-  Pantsering: krijgen permanent 2 punten extra BP, en 6 punten extra TBP per locatie.

-  Andere: de gebonden spreuk kan 2 x per periode gebruikt worden.

Het artefact is pas effectief vervaardigd wanneer men de juiste speltechnische info is komen ophalen in het spellokaal.

Mits men over een specifiek ritueel beschikt kan men met deze spreuk kunnen ook artefacten gecreeerd worden welke unieke eigenschappen bezitten.
Type:
NVT

Doel:
1 kwaliteit voorwerp
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk

Duhr’s totale isolatie der astraalwegen
“ Zoo magie u mijde zal

Ik ontzegge u spheere des astraale ”
vierdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Zegge die spreucke luid en legge beide handen op voorwerp ofte borste eenen kreatuur.

Deezen spreucke hale die voorwerp ofte kreatuur uit die invloede des astraalspheere.  Die voorwerpe ofte kreatuur kan niet meer benutten zijnen magischen gaven ende kan niet door magie aanreikt worden.  Astraalpaden worden gebrooken zonder levenskrachte weder te schenken.  Enkel die eindiging der spreucke in die astraalspheere zal wijzigen die toestand.
Speltechnisch

Vierde niveau Bindmagie

rode hyperbole kubus
Deze spreuk maakt een tijdens incantatie aangeraakt voorwerp of aangeraakte persoon totaal magisch inert.  

De persoon of het voorwerp zijn vervloekt.  Inerte voorwerpen verliezen alle magische eigenschappen en bindingen aan personen.  Een inert wezen verliest alle magiegebruik (academische spreuken en goddelijke gaven) en bindingen aan artefacten zonder teruggave van levenspunten (wel te genezen) en kan geen nieuwe artefacten binden.  Een inert voorwerp of wezen is TOTAAL immuun voor alle college spreuken.  Enkel indien de isolatie (vloek) zelf opgeheven wordt kan hij terug magie benutten of ontvangen.

Type:
Lichaamsverzwakkend
Doel:
1 persoon of artefact
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
1 periode of tot verbreking

Duhr’s serene astraalweg
“ Die kalme des astraalen woud – Zacht make zij die wege

Astraalen ruste eeuwenoud – Herstelle energie des leve ”
vierdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
Zegge die spreucke luid wijl beide hande gelegd worde op die hoofde der gewenste kreatuuren.  Deezen spreucke hebbe dan twee moogelijke daden:

-  Die geneezing van levenskrachte opgeloopen door die breking van astraalwegen zonder natuurlijke herwinst der levenskrachte.

-  Die verzachting der bestaande astraalwegen.  Op dienen wijze zult gij astraalwegen onderhoude kunne zonder levenskrachte te verliezen.

Drie astraalwegen op eenen ofte meerdere kreatuuren kunnen bereikt worde.

Speltechnisch

Vierde niveau Bindmagie

rode hyperbole kubus
Deze spreuk kan 1 bestaand astraalpad verlichten, wat wil zeggen dat 1 binding geen torsopunt meer kost.  De magiër moet het voorwerp en de reeds hieraan gebonden persoon waar tussen het astraalpad verlicht moet worden, beide aanraken tijdens de incantatie.  De gebondene herwint het geïnvesteerde torsopunt zonder dat de binding verbroken wordt.

Type:
NVT
Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
permanent of tot verbreking

Alabek’s inerte zone
“ In die spheere de storme woede,

Dat bruikers der magie zich zelve hoede”

vierdegraads bindspreuk

Gebruik ene juisten component

Alzo uit te voeren
U weze zeer zorgvuldig met deze spreucke om te gaan.

Legge die astraalspheere rond u, sluit de oogen, hef beider uwen arme hemelwaarts en zegge die spreucke luid.

Eenen storm zal dan vanaf die eerste zine woede in die astraalspheere.

Als die storm liggen gaat zal in in die gebiede duurende eenen dag geenen magie effekte hebben. 

Speltechnisch

Vierde niveau Bindmagie

rode hyperbole kubus

Deze spreuk maakt een vertrek magiedood.  Geen collegespreuken kunnen gegooid worden, alle magische voorwerpen verliezen tijdelijk hun eigenschappen in de ruimte (bindingen blijven bestaan) en spreuken in werking worden beëindigd als men het gebied betreedt.  Demonen en geesten worden (uit bezetenen) verdreven. Demonen, etherialen, ondoden en elementalen kunnen de ruimte niet betreden.

Gelieve spelleiding direkt te verwittigen.  

Type:
NVT

Doel:
1 ruimte
Reikwijdte:
1 ruimte 

Duur:
1 periode of tot verbreking
