De Eerste Negatie der Magische Energie

“Sermanastra, ‘t Woord gesproken,

Martanseras, ‘t Patroon verbroken.”

school/niveau: Evokatie 1

komponent: algemeen evokatie niveau 1

ritueel: De magiër neemt de komponent in de rechterhand en maakt ermee een cirkelvormige beweging vlak voor zich uit.  Met de gestrekte linkerarm wijst hij zijn doel aan.

Speltechnisch

Eerste niveau Evocatie

zwarte balk

De magische effecten van één niveau 1 spreuk of gave worden permanent opgeheven door deze spreuk.

Deze spreuk kan dus de positieve of negatieve magische effecten ontstaan op een voorwerp, personage of plaats door een niveau 1 academische spreuk te niet doen.

Deze spreuk kan enkel de magische effecten gedaan door een spreuk te niet doen, ze kan dus geen vernietiging, infectie, vergiftiging of schade tengevolge van een spreuk opheffen.  Werkt niet tegen de effecten van spreuken met duur: ‘onmiddellijk’.

Kan géén magische bindingen verbreken.
Kan gebruikt worden om een alchemisch brouwsel, rune of magisch perkament van niveau 1 te ontdoen van al zijn magische krachten.  

Kan geen opgeroepen of geïnternaliseerde wezens vernietigen.
Type:
NVT

Doel:
Niveau 1 spreuk of effect
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Boristan’s Beschermende Cirkeldans

“Met mijn dans de kring gesloten,

met mijn kracht (monstersoort) verstoten!”

school/niveau: Evokatie 1

komponent: algemeen evokatie niveau 1 + ‘tovertouw’

ritueel:  De magiër houdt het touw tussen gestrekte armen boven zijn hoofd, de andere komponent heeft hij voordien tussen zijn voeten op de grond gelegd.  Hij draait om zijn eigen as en spreekt de inkantatie uit; vervolgens legt hij het touw in een gesloten vorm rond hem op de grond.  Dit sluit de beschermingscirkel.

Speltechnisch

Eerste niveau Evocatie

zwarte balk

magische koord

Deze spreuk creëert een stationaire cirkel van magische energie op de plaats waar het magische koord in een cirkel wordt neergelegd.  De magiër noemt tijdens de incantatie 1 monsterSOORT en neemt plaats in de cirkel.  Zolang de magiër in de cirkel blijft en geen aanvallen met handwapens uitvoert, is deze beschermd tegen aanvallen met hand- of afstandswapens van de genoemde monsterSOORT.  

Personages die behoren tot de monsterSOORT waar tegen bescherming is ingeroepen maar in niveau hoger zijn dan de magiër brengen op normale wijze schade toe.

De tovenaar kan spreuken of gaven gooien en aanvallen met afstandswapens zolang hij de cirkel niet verlaat.

Type:
NVT

Doel:
Magisch touw 

Reikwijdte:
gebied binnen magisch touw 

Duur:
1 periode of tot verbreking

Bescherming Van Het Zwarte Veld

 “De Zwarte Kracht dit lichaam hardt,

Onthoudt mij van de pijn en smart!”

school/niveau: Evokatie 1

komponent: algemeen evokatie niveau 1

ritueel: De magiër sluit zijn ogen, wrijft de komponent over zijn torso en spreekt de bezwering uit. 
Speltechnisch

Eerste niveau Evocatie

zwarte balk

De magiër krijgt met deze spreuk een soort krachtveld rond zich dat hem beschermd.
Dit zorgt ervoor dat het wezen de eerste schade van een handwapen of afstandswapen kan negeren aangezien de schade wordt opgenomen door het magische krachtveld.

Na een gevecht laadt het krachtveld zich terug op en is het terug beschikbaar.
Dit werkt niet tegen sluipmoorden, spreuken en gaven.

Type:
Schadereducerend
Doel:
magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode of tot verbreking

Anker der plaatsing
“Met mijn kracht plaats ik dit anker

Geen macht die dat verandert”

school/niveau: Evokatie 1

komponent: algemeen evokatie niveau 1

ritueel: de magier laat het component vallen op de plaats van het anker
Speltechnisch

Eerste niveau Evocatie

zwarte balk

Dit zorgt ervoor dat de magiër een anker plaatst waar het component terechtkomt.
Dit anker is nodig voor andere spreuken van evokatie.

Het anker is een magische weg naar de magiër en kan gebruikt worden in beide richtingen.

Men kan slecht één anker plaatsen en indien men een nieuw anker wil plaatsen binnen de dag moet men het anker “opgebruiken” in een spreuk.

Het anker is niet zichtbaar voor het normale zicht maar kan met de juiste spreuken, gaven of vaardigheden (evaluatie van de magische sfeer, inertiecontrole) waargenomen worden.

Type:
NVT

Doel:
1 plaats
Reikwijdte:
spelterrein
Duur:
1 etmaal

Boristan’s Projectiel-Bescherming

“Pijl van vuur, rots met kracht,

ketst op mijn muur, is heel zacht.”

school/niveau: Evokatie 1

komponent: algemeen evokatie 1

ritueel: de magiër neemt de komponent in de linkerhand, kruist zijn onderarmen diagonaal voor zijn gezicht en spreekt de inkantatie uit.

Speltechnisch

Eerste niveau Evocatie

zwarte balk

Deze spreuk beschermt de magiër gedurende 1 periode tegen normale afstandswapens, door de projektielen te doen afketsen op een magisch laagje dat rond de magiër zweeft.  De magiër, zijn pantser en schild zijn volledig immuun voor schade gedaan door niet-magische, niet-goddelijke normale afstandswapens (werpwapens, kruis-of handbogen, pistolen en donderbussen).  

De magiër ontvangt wel schade van magische of goddelijke projektielen, van vloeistoffen die hem raken en van grote projektielen (kanon, rotsblokken van belegeringskatapulten).  

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode of tot verbreking

Het Omgekeerde Pijnfantasme

“De tijd gekomen, eeuw van Pijn,

licht in mijn ogen, rood als wijn.”

school/niveau: Evokatie 1

komponent: algemeen evokatie 1

ritueel: de magiër houdt de komponent met beide handen op de borst en spreekt de inkantatie uit.

Speltechnisch

Eerste niveau Evocatie

zwarte balk

Vanaf dat de incantatie uitgesproken is, blijft het effect van deze spreuk op het lichaam van de magiër in werking gedurende 1 periode .  Na het uitspreken van de incantatie worden de effecten direct op de personagekaart vermeld.

Tijdens die periode heeft de tovenaar bescherming tegen schade die hem berokkend wordt door deze om te zetten in genezing: 1 treffer van hand-of afstandswapens kan omgezet worden in genezing als de magiër vlak voor, tijdens of vlak na de treffer het krachtwoord ‘Zará’ uit.  Het aantal punten dat de treffer in schade zou doen op de getroffen locatie wordt nu op de locatie bijgeschreven als genezing. De locatie kan niet over zijn maximaal aantal levenspunten gaan, eventuele infecties door de treffer worden genegeerd.  Bij discussie over het al dan niet op tijd uitspreken van het krachtwoord: het vermelden van het krachtwoord tijdens de timestop is zeker te laat, het uitten ervan voor een gevecht is zeker te vroeg, bij verdere discussie: contacteer de spelleiding in het spellokaal.

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode of tot verbreking
De Tweede Negatie der Magische Energie

“Karmagonata, ‘t Woord gesproken,

Gormatakana, ‘t Patroon verbroken.”

school/niveau: Evokatie 2

komponent: algemeen evokatie niveau 2

ritueel: De magiër neemt de komponent in de rechterhand en maakt ermee een cirkelvormige beweging vlak voor zich uit.  Met de gestrekte linkerarm wijst hij zijn doel aan.

Speltechnisch

Tweede niveau Evocatie

blauwe balk

De magische effecten van één niveau 1 of 2 spreuk of gave worden permanent opgeheven door deze spreuk.

Deze spreuk kan dus de positieve of negatieve magische effecten ontstaan op een voorwerp, personage of plaats door een niveau 1 of 2 academische spreuk te niet doen.

Deze spreuk kan enkel de magische effecten gedaan door een spreuk te niet doen, ze kan dus geen vernietiging, infectie, vergiftiging of schade tengevolge van een spreuk opheffen.  Werkt niet tegen de effecten van spreuken met duur: ‘onmiddellijk’.

De magiër moet het voorwerp, het wezen of de plaats die van de magische effecten moet ontdaan worden aanraken tijdens de incantatie.  Kan géén magische bindingen verbreken. 

Kan gebruikt worden om een alchemisch brouwsel, rune of magisch perkament van niveau 1 of 2 te ontdoen van al zijn magische krachten.  

Kan geen opgeroepen of geïnternaliseerde wezens vernietigen.

Type:
NVT

Doel:
Niveau 1-2 spreuk of effect
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


De Openbaring der Lichtlozen

“Onzichtbaar zijn ontgaat mij niet,

geen zicht verbergt wat ik verbied!”

school/niveau: Evokatie 2

komponent: algemeen evokatie niveau 2

ritueel: De magiër neemt de komponent in de linkerhand, houdt zijn gebalde vuisten voor de ogen en wijst dan voor zich uit terwijl hij de inkantatie uitspreekt.

Speltechnisch

Tweede niveau Evocatie

blauwe balk

Heft alle vormen van onzichtbaarheid (magische of goddelijke) tijdelijk op binnen 10 passen van de magiër, enkel voor de magiër zelf.  

De magiër kan onzichtbaren waarnemen zolang zij zich binnen de 10 passen van hem bevinden.

Laat toe zich in een magische duisternis te bewegen alsof men de vaardigheid ‘Blind Vechten’ had.

Laat niet toe Etherialen waar te nemen in hun astrale vorm.

Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Kleyne Arcane redirectie

“Magische energie,

Arcane energie, verbuigt uw nobel pad.”

school/niveau: Evokatie 2

komponent: algemeen evokatie niveau 2

ritueel: de magiër neemt de komponent tussen gevouwen handen en spreekt de inkantatie uit.

Speltechnisch

Tweede niveau Evocatie

blauwe balk

Gedurende 1 periode heeft de tovenaar bescherming tegen 1 vijandige spreuk die de tovenaar zelf als doelwit heeft.  De spreuk zal daarentegen de dichtstbijzijnde persoon treffen, die zich maximaal op 10 passen afstand van de tovenaar bevind.  (in geval van discussie beslist spelleiding).  

De persoon die de vijandige spreuk over de tovenaar afriep kan nooit het nieuwe doel worden van de spreuk.  Indien er geen ander doel beschikbaar is heeft de vijandige spreuk geen effect.  

Hiertoe dient de magiër vlak voor, tijdens of vlak na de incantatie van de vijandige spreuk het krachtwoord ‘Kazan’ uit te spreken.  Bij discussie over het al dan niet op tijd uitspreken van het krachtwoord: het vermelden van het krachtwoord tijdens de timestop is zeker te laat, het uitten ervan voor een gevecht is zeker te vroeg, bij verdere discussie: contacteer de spelleiding in het spellokaal.

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Bescherming van het Blauwe Veld

“ De Blauwe Kracht dit lichaam hardt,

onthoudt mij van de pijn en smart.”

school/niveau: Evokatie 2

komponent: algemeen evokatie niveau 2

ritueel: De magiër sluit zijn ogen, wrijft de komponent over zijn torso en spreekt de bezwering uit. 
Speltechnisch

Tweede niveau Evocatie

blauwe balk

De magiër krijgt met deze spreuk een soort krachtveld rond zich dat hem beschermd.

Dit zorgt ervoor dat de magiër de 2 eerste aanvallen van een handwapen of afstandswapen kan negeren aangezien de schade wordt opgenomen door het magische krachtveld.

Na een gevecht laadt het krachtveld zich terug op en is het terug beschikbaar.

Dit werkt niet tegen sluipmoorden, spreuken en gaven.

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode of tot verbreking

Kleine Eigen Verplaatsing
“Niet hier en zeker niet daar

Ik ga waar ik gebaar”

school/niveau: Evokatie 2

komponent: algemeen evokatie niveau 2

ritueel: de magiër neemt zijn component en laat het vallen terwijl hij de incantatie zegt.
doel: de magiër zelf
Speltechnisch

Tweede niveau Evocatie

blauwe balk

Met deze spreuk kan de magiër zichzelf verplaatsen naar zijn anker gemaakt met de spreuk “Anker der plaatsing”. 
Het anker wordt opgebruikt door de spreuk en verdwijnt daarna.
De outgame reistijd simuleert de verplaatsing.

Alles wat de magiër kan dragen wordt meegeteleporteerd.

Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
Spelterrein 

Duur:
onmiddellijk


Boristan’s energetische kerker

“Aanhoort mijn roep, aanhoort mijn wil,

Bedwing mijn prooi, zo lang ik wil.”

school/niveau: Evokatie 2

komponent: algemeen evokatie niveau 2

ritueel: de magiër richt zich voorover, houdt de komponent in de linkerhand en spreekt de inkantatie tegen de bodem uit.

Speltechnisch

Tweede niveau Evocatie

blauwe balk

Het slachtoffer wordt door deze spreuk gevangen in een kooi van magische energie: het slachtoffer kan zich gedurende 10 minuten niet van zijn plaats bewegen. 

Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër ondervinden geen last van deze spreuk.
Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
10 minuten of tot verbreking

De Derde Negatie der Magische Energie

“Asterionapsis, ‘t Woord gesproken,

Sisternoiapas, ‘t Patroon verbroken.”

school/niveau: Evokatie 3

komponent: algemeen evokatie niveau 3

ritueel: De magiër neemt de komponent in de rechterhand en met de gestrekte linkerarm wijst hij zijn doel aan.

Speltechnisch

Derde niveau Evocatie

gele balk

De magische effecten van één niveau 1 of 2 of 3 spreuk of gave worden permanent opgeheven door deze spreuk.

Deze spreuk kan dus de positieve of negatieve magische effecten ontstaan op een voorwerp, personage of plaats door een niveau 1 of 2 of 3 academische spreuk te niet doen.

Deze spreuk kan enkel de magische effecten gedaan door een spreuk te niet doen, ze kan dus geen vernietiging, infectie, vergiftiging of schade tengevolge van een spreuk opheffen.  Werkt niet tegen de effecten van spreuken met duur: ‘onmiddellijk’.

Kan géén magische bindingen verbreken.  
Kan gebruikt worden om een alchemisch brouwsel, rune of magisch perkament van niveau 1 of 2 te ontdoen van al zijn magische krachten.  

Kan geen opgeroepen of geïnternaliseerde wezens vernietigen.

Type:
NVT

Doel:
Niveau 1-3 spreuk of effect
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Grotere Arcane redirectie

“Arcane energie,aanhoort mijn stem

 verbuigt uw nobel pad voor mijn wil.”

school/niveau: Evokatie 3

komponent: algemeen evokatie niveau 3

ritueel: de magiër neemt de komponent tussen gevouwen handen, en spreekt de inkantatie uit.

Speltechnisch

Tweede niveau Evocatie

blauwe balk

Vanaf dat de incantatie uitgesproken is, blijft het effect van deze spreuk op het lichaam van de magiër in werking gedurende 1 periode .  Na het uitspreken van de incantatie worden de effecten direct op de personagekaart vermeld.

Tijdens die periode heeft de tovenaar bescherming tegen 1 vijandige spreuk die de tovenaar zelf als doelwit neemt.  De beschermde magiër zal zelf een nieuw doelwit voor de spreuk aanwijzen.  Het nieuwe doelwit dient zich maximaal op 10 passen afstand van de tovenaar te bevinden.  (in geval van discussie beslist spelleiding).  

De persoon die de vijandige spreuk over de tovenaar afriep kan nooit het nieuwe doel worden van de spreuk.  Indien er geen ander doel beschikbaar is heeft de vijandige spreuk geen effect.  

Hiertoe dient de magiër vlak voor, tijdens of vlak na de incantatie van de vijandige spreuk luid het krachtwoord ‘Keertom’ uit te spreken.  Bij discussie over het al dan niet op tijd uitspreken van het krachtwoord: het vermelden van het krachtwoord tijdens de timestop is zeker te laat, het uitten ervan voor een gevecht is zeker te vroeg, bij verdere discussie: contacteer de spelleiding in het spellokaal.

Type:
schadereducerend
Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
10 passen
Duur:
1 periode of tot verbreking

Boristan’s Muur van Bescherming

“Muur van regen, muur van ivoor,

bescherm me tegen (monstercategorie), houdt hen ervoor.”

school/niveau: Evokatie 3

komponent: algemeen evokatie niveau 3

ritueel: de magiër trekt een lijn op de grond van 5m of minder om de afbakening duidelijk te maken; tegelijk spreekt hij de bezwering uit.

Speltechnisch

Derde niveau Evocatie

gele balk

magisch koord

De magier benoemt een monsterCATEGORIE die de barrière niet mag overschrijden.  Ook projectielen, geworpen door deze klasse, gaan niet door de barrière.  Magie of gaven kunnen ze wel nog over de lijn heen werpen.  De magiër kan de lijn ook aaneensluiten tot een kring (ovaal, vierkant...) zodat iedereen van de benoemde monsterCATEGORIE die erin staat gevangen is.

Als de magiër zelf de lijn overschrijdt is de spreuk onmiddellijk verbroken.
Type:
NVT

Doel:
Magisch touw
Reikwijdte:
positie van magisch touw 

Duur:
10 minuten of tot verbeking

Bescherming van het Gele Veld

“ De Gele Kracht dit lichaam hardt,

onthoudt mij van de pijn en smart.”

school/niveau: Evokatie 3

komponent: algemeen evokatie niveau 3

ritueel: De magiër sluit zijn ogen, wrijft de komponent over zijn torso en spreekt de bezwering uit. 
Speltechnisch

Derde niveau Evocatie

gele balk

De magiër krijgt met deze spreuk een soort krachtveld rond zich dat hem beschermd.

Dit zorgt ervoor dat hij de 3 eerste aanvallen van een handwapen of afstandswapen kan negeren aangezien de schade wordt opgenomen door het magische krachtveld.

Na een gevecht laadt het krachtveld zich terug op en is het terug beschikbaar.

Dit werkt niet tegen sluipmoorden, spreuken en gaven.

Type:
schadereducerend
Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode of tot verbreking

Grote Verplaatsing van anderen

“Niet hier en zeker niet daar

Wij gaan allen waar ik gebaar”

school/niveau: Evokatie 3
komponent: algemeen evokatie niveau 3
ritueel: de magier laat het magisch component vallen en wijst daarna snel beide andere doelen aan.
Speltechnisch

Tweede niveau Evocatie

blauwe balk

Met deze spreuk kan de magiër en 2 andere doelwitten binnen de 3 passen verplaatsen naar het anker gemaakt met de spreuk “Anker der plaatsing”. 
Het anker wordt opgebruikt door de spreuk en verdwijnt daarna.

De outgame reistijd simuleert de verplaatsing.

Alles wat de magiër kan dragen wordt meegeteleporteerd.

Type:
NVT

Doel:
Magiër + 2 personen 

Reikwijdte:
Spelterrein 

Duur:
onmiddellijk


De Rustieke Plek der Genezing

“Oase van rust, van dromen, plezier,

brengt nu de kalmte, vrede naar hier.”

school/niveau: Evokatie 3

komponent: algemeen evokatie niveau 3 + tovertouw

ritueel: de magiër spreekt de spreuk uit en legt tegelijk het touw op de grond in een cirkel. De bezetene neemt plaats in de cirkel.

Speltechnisch

Derde niveau Evocatie

gele balk

magische koord

Deze creëert een genezende zone binnen de kring van het touw, door de magiër neergelegd.  In deze kring kan maximum 1 levend wezen tegelijk plaats nemen.  

Het te helen personage moet vrijwillig in de kring plaats nemen, terwijl de magiër het aanraakt met beide handen.  Na het verstrijken van 1 minuut verdwijnt de kring, en het behandelde personage wordt ontdaan van alle vloeken en infecties die op hem rusten en van de zilvernachtziekte; alle geesten (invocaties) of demonen die in het personage huizen worden verdreven. 

Indien het personage in de kring schade krijgt of akties onderneemt alvorens 1 minuut verstreken is, verdwijnt de cirkel zonder effect. 

Geeft geen verloren levenspunten terug.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Gebied binnen magisch touw 

Duur:
1 minuut

De Vierde Negatie der Magische Energie

“Boristanai, ‘t Woord gesproken,

Nastorbiai, ‘t Patroon verbroken.”

school/niveau: Evokatie 4

komponent: algemeen evokatie niveau 4

ritueel: De magiër neemt de komponent in de rechterhand en met de gestrekte linkerarm wijst hij zijn doel aan.

Speltechnisch

Vierde niveau Evocatie

rode balk

De magische effecten van één niveau 1 of 2 of 3 of 4 spreuk of gave worden permanent opgeheven door deze spreuk.

Deze spreuk kan dus de positieve of negatieve magische effecten ontstaan op een voorwerp, personage of plaats door een niveau 1 of 2 of 3 of 4 academische spreuk te niet doen.  Deze spreuk kan enkel de magische effecten gedaan door een spreuk te niet doen, ze kan dus geen vernietiging, infectie, vergiftiging of schade tengevolge van een spreuk opheffen.  Werkt niet tegen de effecten van spreuken met duur: ‘onmiddellijk’.

De magiër moet het voorwerp, het wezen of de plaats die van de magische effecten moet ontdaan worden aanraken tijdens de incantatie.  Kan géén magische bindingen verbreken.
Kan gebruikt worden om een alchemisch brouwsel, rune of magisch perkament van niveau 1 of 2 te ontdoen van al zijn magische krachten.  

Kan geen opgeroepen of geïnternaliseerde wezens vernietigen.

Type:
NVT

Doel:
Niveau 1-4 spreuk of effect
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Vortex van arcane energie

“Vortex der arcane, vervult den ruim, 

Vortex der arcane, hef op die wetten der magie. ”

school/niveau: Evokatie 4

komponent: algemeen evokatie niveau 4

ritueel: de magiër draait langzaam rond terwijl hij de inkantatie uitspreekt.

Speltechnisch

Vierde niveau Evocatie

rode balk

Deze spreuk maakt een vertrek magiedood.  Geen collegespreuken kunnen gegooid worden, alle magische voorwerpen verliezen tijdelijk hun eigenschappen in de ruimte (bindingen blijven bestaan) en spreuken in werking worden beëindigd als men het gebied betreedt.  Demonen en geesten worden (uit bezetenen) verdreven. Demonen, etherialen, ondoden en elementalen kunnen de ruimte niet betreden.

Gelieve spelleiding direkt te verwittigen.  

Type:
NVT

Doel:
1 ruimte 

Reikwijdte:
1 ruimte 

Duur:
1 etmaal of tot verbreking

Boristan’s Aura van Magienegatie

“Mijn wil en mijn ziel verlamt nu je macht,

twijfel verstijft en ontneemt je de kracht.”

school/niveau: Evokatie 4

komponent: algemeen evokatie niveau 4

ritueel: de magiër richt zijn armen ten hemel, spreekt de inkantatie uit en begint dan zacht te hummen en laat het gehum zachtjes uitsterven tot het helemaal weg is.

Speltechnisch

Vierde niveau Evocatie

rode balk

De magiër (en persoonlijke uitrusting) wordt gedurende 1 periode volledig immuun voor alle spreuken van academische en gelovige oorsprong die hem (of zijn persoonlijke uitrusting) als doel hebben, tenzij het gaat om spreuken waar hij zijn uitdrukkelijke toestemming (verbaal) voor geeft.  De magiër wordt niet immuun voor goddelijke of magische wapens.  De magiër wordt niet immuun voor magische giffen of ziekten noch wordt de magiër immuun voor de gevolgen van gebruikte alchemische brouwsels.  De magiër is dus bijvoorbeeld immuun voor angst, schade en infecties veroorzaakt door spreuken en gaven, maar kan zich wel laten genezen door magiërs die hij de toestemming geeft.

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode of tot verbreking

Bescherming van het Rode Veld

“ De Rode Kracht dit lichaam hardt,

onthoudt mij van de pijn en smart.”

school/niveau: Evokatie 4

komponent: algemeen evokatie niveau 4

ritueel: De magiër sluit zijn ogen, wrijft de komponent over zijn torso en spreekt de bezwering uit. 
Speltechnisch

Vierde niveau Evocatie

rode balk

De magiër krijgt met deze spreuk een soort krachtveld rond zich dat hem beschermd.

Dit zorgt ervoor dat het wezen de 5 eerste aanvallen van een handwapen of afstandswapen kan negeren aangezien de schade wordt opgenomen door het magische krachtveld.

Na een gevecht laadt het krachtveld zich terug op en is het terug beschikbaar.

Dit werkt niet tegen sluipmoorden, spreuken en gaven.

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode of tot verbreking
Boristan’s Magische Muur
“Een mantel van vuur, een mantel van steen,

magische draden, weerhoudt elkeen.”

school/niveau: Evokatie 4

komponent: algemeen evokatie niveau 4 

ritueel: De magiër houdt magische energiebundels tussen gestrekte armen boven zijn hoofd, de komponent heeft hij voordien tussen zijn voeten op de grond gelegd.  Hij draait om zijn eigen as en spreekt de inkantatie uit; vervolgens legt hij de bundels in een gesloten vorm rond hem op de grond.  Dit sluit de beschermingscirkel.

Speltechnisch

Vierde niveau Evocatie

rode balk

De magiër kan alle toegangen van een ruimte waarin hij zich bevindt (kamer, binnenplein, zaal) magisch afsluiten met een energieveld.

Geen wezen lager in niveau dan de tovenaar kan de ruimte betreden of verlaten (tenzij op magische of goddelijke manier).

Geen fysieke, goddelijke of magische aanvallen, blikken of eigenschappen van wezens (als vuuradem, hypnose, ...) kunnen doorheen de barrière dringen.

Type:
NVT

Doel:
1 ruimte
Reikwijdte:
1 ruimte
Duur:
1 periode of tot verbreking

Ertu’s wapenbrekende mantel

‘Ertuan’

school/niveau: Evokatie 4

komponent: algemeen evokatie niveau 4

ritueel:  De magiër houdt de komponent in de linkerhand, doet alsof hij een aanval terugduwt en roept de inkantatie.

Speltechnisch

Vierde niveau Evocatie

rode balk

Na incantatie zullen gedurende 1 periode alle niet-magische, niet-goddelijke handwapens die bij de magiër (of zijn persoonlijk pantser of schild) schade aanrichten, breken. 

Men krijgt nog steeds de schade van de eerste slag.

De wapens zijn onbruikbaar tot herstelling.

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode of tot verbreking
