Gillian’s Vriendschapsfantasme

“ Je hart behoort aan mij nu toe,

je vriendschap stelen is wat ik doe!”

school/niveau: Illusionisme 1

komponent: algemeen illusionisme niveau 1

ritueel: de magiër maakt een cirkelbeweging voor zich uit met de komponent in de hand terwijl hij de inkantatie uitspreekt.

Speltechnisch

Eerste niveau Illusie

zwarte pyramide

Deze spreuk charmeert 1 levend wezen.  Charmeren betekent dat het slachtoffer kleine diensten uitvoert voor de illusionist alsof deze een goede vriend zou zijn.

Het slachtoffer zal zichzelf geen schade berokkenen of tegennatuurlijke dingen doen 

(bv.al zijn geld afgeven, vrienden aanvallen, ...).  De gecharmeerde zal de magiër niet uit zichzelf aanvallen.  De gecharmeerde wordt géén schoothondje of slaafse volgeling van de magiër, de diensten beperken zich tot vergezellen, (normaal) meevechten naar best vermogen, iets gaan halen of wegbrengen, een pint (binnenspel) trakteren,… . 

De gecharmeerde staat dus geen van zijn eigendommen af of geeft geen informatie door als hij dit normaal ook niet zou doen.  Als de magiër het slachtoffer schade toebrengt is de charme automatisch verbroken.
Na afloop herinnert het slachtoffer zich niet dat het gecharmeerd werd. 

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër of personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) ondervinden geen last van deze spreuk.  

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Gormanson’s Empathische Geestesemulsie

“M’n Geestesstreling, zacht doch waar,

jouw geesteswensen, zonneklaar!”

school/niveau: Illusionisme 1

komponent: algemeen illusionisme niveau 1

ritueel: de magiër raakt met de komponent zijn slachtoffer aan nadat hij de inkantatie heeft opgezegd.

Speltechnisch

Eerste niveau Illusie

zwarte pyramide

Deze spreuk laat toe aan een slachtoffer op een rustige plaats 3 eenvoudige, eenduidige “ja-neen” vragen te stellen die naar waarheid, volgens het slachtoffer, dienen beantwoord te worden.  De vragen mogen enkel gaan over persoonlijk in het recente verleden door het slachtoffer ondernomen fysieke akties.  (Dus géén vragen over filosofische kwesties, esotherische materiën, gevoelens of gedachten).  Het slachtoffer zal zich van het gebruik van de spreuk niets herinneren.  

Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër interageren op normale wijze, en mogen dus liegen zonder dat de magiër dit noodzakelijk weet binnenspel. 

(Bij dispuut :contacteer SPELLEIDING).  

VB:
WEL: “hebt gij die dolk in deze persoon gestoken?”


WEL: “bent u vanavond naar de mis voor Ourthé geweest?”


WEL: “hebt gij die elfen vergiftigd?”


NIET: “wilde u deze persoon vermoorden?”


NIET: “hebt gij die elfen vemoordt omdat zij …”


NIET: “Gelooft u in de goden?”

Type:
NVT

Doel:
1 persoon
Reikwijdte:
aanraking 

Duur:
10 minuten

De infernalen angst van de Avatar

“Schenk mij den kwaden aanschijn der Avatar, Vlucht!”

school/niveau: Illusionisme 1

komponent: algemeen illusionisme niveau 1

ritueel: de magiër wijst zijn slachtoffer in de ogen tijdens het uitspreken van de inkantatie.

Speltechnisch

Eerste niveau Illusie

zwarte pyramide

De tovenaar kijkt één tegenstander in de ogen . Een doordringende en gruwelijke angst overvalt de tegenstander en deze vlucht gedurende 1 minuut en zal de rest van de lopende periode niet meer vrijwillig met de tovenaar willen interageren.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen. Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër of personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) ondervinden geen last van deze spreuk.  

  Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Gormanson’s Empyrische Zenuwschok

“Ooooohmmmmm.....zap!”

school/niveau: Illusionisme1

komponent: algemeen illusionisme niveau 1

ritueel: bij zap raakt de magiër zijn slachtoffer aan, de ‘ooohm’ moet hij vooraf duidelijk laten horen.

Speltechnisch 

Eerste niveau Illusie

Zwarte pyramide

Deze spreuk veroorzaakt bij 1 levend wezen een overbelasting van de zenuwen. 

Dit zorgt er voor dat het slachtoffer alles uit zijn handen laat vallen en gedurende 10 seconden niet kan vechten, van zijn plaats bewegen of spreuken gooien, het slachtoffer kan slechts stuiptrekken.  Het slachtoffer krijgt geen schade door deze spreuk.

De magiër moet zijn slachtoffer aanraken tijdens de incantatie.

Indien het slachtoffer (of pantser of schild) tijdens de 10 seconden schade krijgt, kan het slachtoffer onmiddellijk terug acties ondernemen.

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) ondervinden geen last van deze spreuk.  

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
10 seconden of tot verbreking

Gillian’s Ontsnapping aan het Licht

“ Zon aanhoort mij; ziet mij niet!

Maan bedekt mij, hoort mijn lied!”

school/niveau: Illusionisme 1
komponent: algemeen illusionisme niveau 1

ritueel: de magiër houdt beide armen gekruist voor de borst tijdens uitspreken van de inkantatie

Speltechnisch

Eerste niveau Illusie

zwarte pyramide

Deze spreuk maakt de magiër (en zijn persoonlijke uitrusting) onzichtbaar. Alles wat hij op zich heeft is niet te zien (kleding, wapens, rugzak...) en wordt pas zichtbaar als het het lichaam verlaat (wordt neergelegd).  Indien de magiër een gave of spreuk doet,  een aanval uitvoert met hand-of afstandswapens of voorwerpen manipuleert (oprapen, ontvreemden), buiten iets wat hij meedraagt, wordt hij onmiddellijk terug zichtbaar. 

De magiër kan zich verplaatsen en communiceren zonder dat dit de onzichtbaarheid opheft.

Enkel personages die de magiër in zijn onzichtbare toestand kunnen waarnemen mogen hem als doel nemen van hun acties.  

Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
onmiddellijk


De Grote Gapende Geestesgedachte

“ Dromen van wat is geweest, denkend aan weleer.

Gapend gat dat nu geneest, wetend van niets meer.”

school/niveau: Illusionisme 1

komponent: algemeen illusionisme niveau 1

ritueel: de magiër draait cirkels voor het gezicht van zijn slachtoffer tijdens uitspreken van de inkantatie

Speltechnisch

Eerste niveau Illusie

zwarte pyramide

Deze spreuk doet 1 levend wezen compleet vergeten wat er de laatste 10 minuten met en rond hem gebeurd is. 

De magiër moet het slachtoffer aanraken tijdens de incantatie.

Niet cumuleerbaar op hetzelfde slachtoffer binnen eenzelfde periode.

Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër of personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) herinneren zich alles.  

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
aanraking
Duur:
onmiddellijk


Gillian’s machtige ontsnapping aan het Licht

“Ster en twinkeling nu vervliet!

Duister komt, verdroot ons niet.”

school/niveau: Illusionisme 2
komponent: algemeen illusionisme niveau 2

ritueel: de magiër houdt beide armen gekruist voor de borst tijdens uitspreken van de inkantatie

Speltechnisch

Tweede niveau Illusie

Blauwe pyramide

Deze spreuk maakt de magiër (en zijn persoonlijke uitrusting) onzichtbaar. Alles wat hij op zich heeft is niet te zien (kleding, wapens, rugzak...) en wordt pas zichtbaar als het het lichaam verlaat (wordt neergelegd).  Indien de magiër een gave of spreuk doet,  een aanval uitvoert met hand-of afstandswapens wordt hij onmiddellijk terug zichtbaar. 

Het doelwit kan zich verplaatsen en communiceren zonder dat dit de onzichtbaarheid opheft.  Het doelwit  kan voorwerpen manipuleren (oprapen), buiten iets wat hij meedraagt. Deze voorwerpen blijven zichtbaar tot de magiër ze onder zijn kledij weet te verbergen.  Daarna worden zij eveneens onzichtbaar.  

Indien het doewit echter voorwerpen van iemands lichaam wil ontvreemden (al dan niet door gebruik te maken van zakkenrollen X) geldt dit als fysiek contact en wordt hij onmiddellijk zichtbaar.

Enkel personages die het doelwit in zijn onzichtbare toestand kunnen waarnemen mogen hem als doel nemen van hun acties.
Type:
NVT

Doel:
Magier
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 uur of tot verbreking

Kena’s Illusionaire Vlooiencircus

“ Kijk! D’r springt er één uit je haar.

Voel! De jeuk maar al te waar...” (fluisteren)

school/niveau: Illusionisme 2

komponent: algemeen illusionisme niveau 1

ritueel: de magiër krabt zich in het haar en beeldt de spreuk op een vrolijke wijze uit voor zijn slachtoffer.

doel: 1 persoon

Speltechnisch

Tweede niveau Illusie

blauwe pyramide

De spreuk laat 1 levend wezen denken dat het overspoeld wordt door vlooien.

Het enige dat het slachtoffer nog kan is zich suf krabben. 

Dit zorgt er voor dat het slachtoffer alles uit zijn handen laat vallen en gedurende 1 minuut niet kan vechten, van zijn plaats bewegen of spreuken gooien, het slachtoffer kan slechts krabben.  Het slachtoffer krijgt geen schade door deze spreuk.

Indien het slachtoffer (of pantser of schild) tijdens de minuut schade krijgt, kan het slachtoffer onmiddellijk terug acties ondernemen.

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) of personages die in niveau hoger zijn dan de illusionist ondervinden geen last van deze spreuk.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 minuut of tot verbreking

De Universele Omnipotente en Veelgebruikte Emotionele Bezwering

“ Emotie is waar je hart van zingt, van emotie is je geest te over.

emotie is wat mijn spreuk bedwingt, van emotie maak ik deze tover.

Emotrancia krachtwoord”

school/niveau: Illusionisme 2

komponent: algemeen illusionisme niveau 2

Speltechnisch

Tweede niveau Illusie

blauwe pyramide

Deze spreuk brengt een gekozen emotie aan in de geest van 1 levend wezen.

De emotie wordt gekozen van de emotielijst, waarop ook de gevolgen voor het slachtoffer staan.

Na afloop van de spreuk herinnert het slachtoffer zich niet waarom het deze onverklaarbare emotie beleefde. 

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.), of personages die in niveau hoger zijn dan de magiër ondervinden geen last van deze spreuk.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
10 minuten

Ritueel der illusionaire vermomming

“Gezicht als klei, gezicht als was,

 ziehier ik ben niet langer wie ik was!”

school/niveau: Illusionisme 2

komponent: algemeen illusionisme niveau 2

ritueel: de magiër heeft in de ene hand de komponent en legt de andere hand op zijn borst.

Speltechnisch

Tweede niveau Illusie

blauwe pyramide

Deze spreuk vermomt de magier vergelijkbaar met de vaardigheid Vermommen I.  De magier dient zich hiertoe wel te bevinden op een plaats waar geen andere personen aanwezig zijn.  De vermomming is van magische aard, en vereist geen vermommingsset.

De magiër dient zich buitenspel wel te vermommen (er moeten merkbare verschillen zijn), de spreuk heft enkel de binnenspelse nood aan een vermommingsset op.
Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode of tot verbreking

Kena’s Bewuste Drang-Naar-Meer

“ 1-2-4 wordt steeds maar meer,

mijn spreuk verlang je keer op keer!”

school/niveau: Illusionisme 2

komponent: algemeen illusionisme niveau 2

ritueel: de magiër blaast na uitspreken van de inkantatie in het gezicht van zijn slachtoffer

Speltechnisch

Tweede niveau Illusie

blauwe pyramide

Deze spreuk brengt 1 levend wezen in een roes (rollenspel) van 10 minuten.  

De roes houdt het volgende in voor het slachtoffer: geen spreuken of gaven doen,  -1 schade met handwapens, geen gebruik van afstandswapens.

Nadien zal het slachtoffer gedurende een periode de magiër gunstig gezind zijn en hem niet aanvallen, tenzij de magiër hem tijdens of na de roes aanvalt.

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.), of personages die in niveau hoger zijn dan de magiër ondervinden geen last van deze spreuk.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Type:
Lichaamsverzwakkend
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
10 minuten / 1 periode of tot verbreking

Gormanson’s ongeloofelijke ontdekking der lichtlozen

“Een, drie, zeven, negen, tien...  Al wie weg was, is gezien!”

school/niveau: Illusie 2

komponent: algemeen illusie niveau 2

ritueel: De magiër neemt de komponent in de linkerhand, bedekt met zijn handen beide ogen terwijl hij de inkantatie uitspreekt.

Speltechnisch

Tweede niveau Illusie

blauwe pyramide

Heft alle vormen van onzichtbaarheid (magische of goddelijke) tijdelijk op binnen 10 passen van de magiër, enkel voor de magiër zelf.  

De magiër kan onzichtbaren waarnemen zolang zij zich binnen de 10 passen van hem bevinden.

Laat toe zich in een magische duisternis te bewegen alsof men de vaardigheid ‘Blind Vechten’ had.

Laat niet toe Etherialen waar te nemen in hun astrale vorm.  Laat niet toe andere personen onzichtbare te zien
Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
10 passen 

Duur:
1 periode

Gillian’s Dans der Lichtlozen

“ Zon aanhoort ons; ziet ons niet!

Maan bedekt ons, hoort ons lied!”

school/niveau: Illusionisme 3

komponent: algemeen illusionisme niveau 3

ritueel: iedereen die in de spreuk wil opgenomen worden geeft een hand en de magiër spreekt de inkantatie uit

Speltechnisch

Derde niveau Illusie

gele pyramide

Deze spreuk maakt de magiër en tot 2 vrijwillige levende wezens, en hun persoonlijke uitrusting onzichtbaar.

De magiër moet de 2 aanraken tijdens de incantatie

Alles wat een onzichtbare op zich heeft is niet te zien (kleding, wapens, rugzak...) en wordt pas zichtbaar als het het lichaam verlaat (wordt neergelegd).  Indien een onzichtbare een gave of spreuk doet, een aanval uitvoert met hand-of afstandswapens of voorwerpen manipuleert, buiten iets wat hij meedraagt, wordt hij onmiddellijk terug zichtbaar. De onzichtbaren kunnen zich verplaatsen en communiceren zonder dat dit de onzichtbaarheid opheft.

Enkel personages die de onzichtbaren in hun onzichtbare toestand kunnen waarnemen mogen hen als doel nemen van hun acties.  

De onzichtbaren kunnen elkaar niet zien en moeten niet bij elkaar blijven.

Type:
NVT

Doel:
Magiër  + 2 levende wezens
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
1 uur of tot verbreking

 Kena’s onverbiddellijke verblinding

“He, kijk naar mij en je zult zien, 

een felle flits zoals verdient.  Lichtflits!”

school/niveau: Illusionisme 3

komponent: algemeen illusionisme niveau 3

ritueel: de magiër spreekt de inkantatie uit houdt de component duidelijk zichtbaar in de lucht terwijl hij deze aanwijst met de andere hand.  Hij sluit zelf de ogen.

Speltechnisch

Derde niveau Illusie

gele pyramide

Deze spreuk veroorzaakt een felle lichtflits rond de magier die alle wezens binnen de 3 passen van de magiër onmiddellijk treft met een kortstondige en volledige blindheid.  De wezens dienen de ogen gesloten te houden voor de duur van de spreuk. 

Zodra iemand fysiek contact maakt met een slachtoffers (voorwerpen afnemen, schade toebrengen door middel van hand-afstandswapens, gaven of spreuken) wordt het blindheidseffect onmiddellijk ongedaan gemaakt bij dit slachtoffer.

Wezens met de vaardigheid blind vechten ondervinden geen hinder van dit effect. 

Type:
NVT

Doel:
iedereen binnen bereik
Reikwijdte:
3 passen

Duur:
1 minuut of tot verbreing

Gillians Waanbeeld van de Ultieme Krijger

“De snelheid van de tijger, de krachten van de beer,

geen hindernis, obstakel of pijn voel je nu meer!”

school/niveau: Illusionisme 3

komponent: algemeen illusionisme niveau 3

ritueel: de magiër legt beide handen op het voorhoofd van het doel

Speltechnisch

Derde niveau Illusie

gele pyramide

Deze spreuk verandert 1 vrijwillig levend wezen gedurende 1 gevecht in een ware vechtmachine.  

Het wezen wordt immuun voor (magische) angst.  Het voelt geen pijn in gevechten of tijdens martelingen en mag blijven doorvechten met negatief geslagen ledematen, als ze af zijn (-5), kan hij ze natuurlijk niet meer gebruiken. 

Door toename in kracht doet het wezen 1 punt schade méér per treffer met handwapens.  

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
1 gevecht of tot verbreking

De Universele Omnipotente en Veelgebruikte Emotionele Bezwering

(Nu Ook In Groepsverband

“Emotie is waar jullie hart van zingt, van emotie is jullie geest te over.

Emotie is wat mijn spreuk bedwingt, van emotie maak ik deze tover.

Emotrancia multiplé krachtwoord”

school/niveau: Illusionisme 3

komponent: algemeen illusionisme niveau 3

ritueel: na uitspreken van de inkantatie wijst de magiër één voor één zijn slachtoffers aan, hij moet binnen de 10m van elk van hen staan bij het uitspreken van de inkantatie

Speltechnisch

Derde niveau Illusie

gele pyramide

Deze spreuk brengt een gekozen emotie aan in de geest van maximum 3 levende wezens. 

De emotie wordt gekozen van de emotielijst, waarop ook de gevolgen voor het slachtoffer staan.

Na afloop van de spreuk herinneren slachtoffers zich niet waarom ze deze onverklaarbare emotie beleefden. 

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.), of personages die in niveau hoger zijn dan de magiër ondervinden geen last van deze spreuk.  

De magiër moet de slachtoffers aanwijzen tijdens de incantatie,

de slachtoffers moeten binnen 10 passen afstand zijn of zij worden niet getroffen.

Type:
NVT

Doel:
1-3 levende wezens
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
10 minuten

Gormanson’s Dominante Geest

“Je geest is nu als was in m’n handen,

schreeuw het maar uit, ontbloot je tanden!”

school/niveau: Illusionisme 3

komponent: algemeen illusionisme niveau 3

ritueel: de magiër brult de spreuk naar zijn slachtoffer toe en laat de komponent duidelijk zien.

Speltechnisch

Derde niveau Illusie

gele pyramide

Deze spreuk laat de magiër de akties van 1 levend wezen controleren.  De magiër zegt wat het slachtoffer moet doen en die dient deze opdrachten dan uit te voeren.  

Zelfmoordacties zijn niet toegestaan, wel het uitvoeren van spreuken, vrienden aanvallen, etc. kortom dingen die het slachtoffer indirect schade kunnen toebrengen.

Indien het slachtoffer, hoe dan ook, een levenspunt verliest (schade door pantser) is de betovering onmiddellijk verbroken.

Het slachtoffer beseft achteraf dat het magisch gemanipuleerd werd, en door wie.

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.), of personages die in niveau hoger zijn dan de magiër ondervinden geen last van deze spreuk.  

Type:
Controle
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
10 minuten of tot verbreking

Kena’s Apocalyptische Aanraking

“Ga maar liggen, wordt heel moe:

oogjes dicht en snavels toe!”

school/niveau: Illusionisme 3

komponent: algemeen illusionisme niveau 3

ritueel: na het brullen van de inkantatie wijst de magiër één voor één zijn slachtoffers aan, hij moet binnen de 10m van elk van hen staan bij het uitspreken van de inkantatie

Speltechnisch

Derde niveau Illusie

gele pyramide

Deze spreuk laat de magiër toe, 3 wezens die in niveau niet hoger zijn dan de magiër zelf, in een magische slaap te doen vallen. Dit zorgt er voor dat een slachtoffer alles uit zijn handen laat vallen en gedurende 10 minuut niet kan vechten, van zijn plaats bewegen of spreuken of gaven gooien, het slachtoffer kan slechts slapen. 

Indien een slachtoffer (of pantser of schild) tijdens zijn slaap schade krijgt, kan het slachtoffer onmiddellijk terug acties ondernemen.

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) of personages de in niveau hoger zijn dan de magiër ondervinden geen last van deze spreuk.  

Type:
NVT

Doel:
1-3 levende wezens
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
10 minuten of tot verbreking

Gillian & Gormanson’s Avatarvorm

“ De tijd gekomen, de tijd is mijn,

laat bloed nu vloeien, verzaakt aan pijn!”

school/niveau: Illusionisme 4

komponent: algemeen illusionisme niveau 4

ritueel: de magiër raakt voorhoofd en hartstreek aan van het doel

Speltechnisch

Vierde niveau Illusie

rode pyramide

Deze spreuk verandert 1 vrijwillig levend wezen in een afschrikwekkende avatarvorm, dit heeft volgende effekten:

Het wezen heeft een aura van angst: elk wezen dat niet immuun is voor angst, dat hij met zijn persoonlijk wapen (hand- of afstandswapen) schade toebrengt, vlucht : een enorme angst overvalt de tegenstander en deze vlucht gedurende 1 minuut en zal de rest van de lopende periode niet meer vrijwillig met de betoverde willen interageren.

Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër of personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) ondervinden geen last van dit angstaura.

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
1 periode

Kena’s Idiotie

“Tijd van het kwijlen, met oogbol rollen,

je hoofd zal knallen, je geest zal tollen.”

school/niveau: Illusionisme 4

komponent: algemeen illusionisme niveau 4

ritueel: de magiër wijst na uitspreken zijn slachtoffer aan en maakt een lange neus

Speltechnisch

Vierde niveau Illusie

rode pyramide

Deze spreuk veroorzaakt bij 1 levend wezen een tijdelijke vorm van idiotie. 

Gedurende een uur verliest het slachtoffer alle vaardigheden, gaven en spreuken.

Het slachtoffer zet zich ergens en staart mompelend voor zich uit.

Dit zorgt er voor dat het slachtoffer alles uit zijn handen laat vallen en gedurende 1 minuut niet kan vechten, van zijn plaats bewegen of spreuken of gaven gooien, het slachtoffer kan slechts onverstaanbaar mompelen.  

Indien het slachtoffer (of pantser of schild) tijdens zijn aanval van idiotie schade krijgt, kan het slachtoffer onmiddellijk terug acties ondernemen.

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) of personages de in niveau hoger zijn dan de magiër ondervinden geen last van deze spreuk.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 uur of tot verbreking

Gormanson’s Absolute Dominering

“Jullie geest is nu als was in m’n handen,

schreeuw het maar uit, ontbloot jullie tanden!”

school/niveau: Illusionisme 4

komponent: algemeen illusionisme niveau 4

ritueel: de magiër wijst zijn slachtoffers aan tijdens het uitspreken van de inkantatie

Speltechnisch

Vierde niveau Illusie

rode pyramide

Deze spreuk laat de magiër de acties van 1 groep van maximum 3 levende wezens controleren.  De magiër zegt wat de slachtoffers (individueel) moeten doen en deze dienen deze opdrachten dan uit te voeren.  Zelfmoordacties zijn niet toegestaan, wel het uitvoeren van spreuken, vrienden aanvallen etc. kortom dingen die de slachtoffers indirect schade kunnen toebrengen. 

Indien een slachtoffer, hoe dan ook, een levenspunt verliest (schade door pantser) is de betovering onmiddellijk verbroken voor dat slachtoffer.

Een slachtoffer beseft achteraf dat het magisch gemanipuleerd werd, en door wie.

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.), of personages die in niveau hoger zijn dan de magiër ondervinden geen last van deze spreuk.  

Type:
Controle
Doel:
1-3 levende wezens
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
10 minuten of tot verbreking

Gillian’s Ongeloofelijke en Machtigen ontsnapping aan het Licht

“ Straal der zon aanhoort mij niet!

Drink in den duister,  verdroot ons niet.”

school/niveau: Illusionisme 4

komponent: algemeen illusionisme niveau 4

ritueel: de magiër spreekt de inkantatie uit.
Speltechnisch

Vierde niveau Illusie

rode pyramide
Deze spreuk maakt de magiër onopmerkbaar (onzichtbaar, geurloos, temperatuurloos, laat geen voetafdrukken na ), de magiër kan niet waargenomen worden tenzij men deze spreuk of de onzichtbaarheid opheft met een spreuk of gave, of men beschikt over de vaardigheid ‘Blind Vechten’ of de magiër zich vrijwillig toont. Indien hij voorwerpen opraapt en deze onder zijn kleding stopt, worden deze ook onzichtbaar.  De magiër kan met zijn omgeving interageren (aanvallen, spreuken of gaven doen, voorwerpen oprapen), zonder dat dit automatisch zijn onzichtbaarheid verbreekt.  Indien de magiër een tegenstander schade toebrengt, is zijn onzichtbaarheid voor dié tegenstander verbroken. Andere aanwezigen mogen enkel interageren indien zij de magiër kunnen zien door een spreuk, gave of vaardigheid, of hij zich aan hen vrijwillig onthult.  

Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 uur of tot verbreking

Gillian’s Universele-Omnipotente-en-Veelgebruikte-Aura van Emotie

“Emotie is waar mijn hart van zingt, van emotie is mijn geest te over.

emotie is wat mijn spreuk bedwingt, van emotie maak ik deze tover.

Aura emotrancia  krachtwoord”

school/niveau: Illusionisme 4

komponent: algemeen illusionisme niveau 4

ritueel: de magiër draait langzaam in het rond, terwijl hij de inkantatie uitspreekt.  Bij het uitroepen van het krachtwoord staat hij stil en spreidt zijn armen uit.

Speltechnisch

Vierde niveau Illusie

rode pyramide

Deze spreuk geeft de magiër een aura van de gekozen emotie.

Gedurende 1 uur na de incantatie zal ieder levend wezen dat door de magiër wordt aangeraakt onderhevig zijn aan de genoemde emotie. Een slachtoffer behoudt gedurende 1 uur de emotie.(noteren op personagekaart)

De emotie wordt gekozen van de emotielijst, waarop ook de gevolgen voor het slachtoffer staan.

Na afloop van de spreuk herinneren slachtoffers zich niet waarom ze deze onverklaarbare emotie beleefden. 

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.), of personages die in niveau hoger zijn dan de magiër ondervinden geen last van deze emotie.  

Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
1 uur of tot verbreking

Verdencatarna’s machtige vloek der blindheid

“Blind!”

school/niveau: Illusionisme 4

komponent: algemeen illusionisme niveau 4

ritueel: de magiër staat stil,wijst het slachtoffer aan roept luid de incantatie.

Speltechnisch

Vierde niveau Illusie

rode pyramide
Deze spreuk veroorzaakt bij 1 tegenstander een vloek: de tegenstander zal gedurende 1 periode lijden aan een ernstige vorm van bijziendheid ten gevolge als van een hevige lichtflits. 

De tegenstander zal niet meer in staat zijn spreuken of gaven te gebruiken die veronderstellen dat zij het doelwit kunnen zien of aanwijzen.  

De tegenstander zal niet langer in staat zijn afstandswapens te gebruiken, en niet meer kunnen lezen of schrijven.  

De tegenstander mag zich normaal verdedigen tegen aanvallen, maar indien hij niet beschikt over de vaardigheid “blind vechten”, veroorzaakt hij  voor de duur van de vloek 1 schade minder met elk handwapen (met een minimum van 1 schade per treffer).
Type:
Lichaamsverzwakkend
Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking
