Geestelijke immersie der

 faunistischen innergeest
Geeste des faunistischen rijk omgolve mij
Invokatie den eersten machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Zo gij dees spreucke doet door die component in beider hande te neemen ende met geslootene oogen die incantatie uitspreeke, zult gij eenen faunistischen innergeest in uwen lichaam neemen.  Volgenden geesten kunnen u aanhooren:

Den uil zal uwen kennis vergrooten

Den turtoois zal geeven eenen schilde op uwen lijf

Den eekhoorn zal geeven die machte vrij door die natuur te gaan.

Speltechnisch

Eerste niveau Invocatie

zwarte conus
Deze spreuk roept een symbooldier in het lichaam van de magiër.
De geest blijft gedurende 1 periode in het lichaam, waarna hij deze weer verlaat.

Volgende symbooldieren kunnen opgeroepen worden:

Uil : De magiër kan tot het einde van de lopende periode alle levende wezens (goblinoïden, koudbloedigen,…) identificeren.  Type: /

Schildpad : Elke treffer van handwapens op de magiër zelf doet één punt minder schade tot op het einde van de lopende periode.   Type: Schadereducerend
Eekhoorn: De magiër krijgt tot het einde van de lopende periode de vaardigheid ‘Woudlopen’.  Type: /

Type:
Internalisatie + dierafhankelijk
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode of tot verbreking

Geestelijke immersie

der spiritueelen krijger
Krijger der eeuwighede, vergezel mij
Invokatie den eersten machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Dees spreucke worde met geslootene oogen gesprooken ende die componente worde in eenen hande genoomen.  Die innergeest eenen gestorven krijger zal dringen in uwen lichaam.  Deezen geest zal geven zijne krachten en duurende die tijd eener gevecht zult gij sterk zijn lijk eenen groote krijger.

Speltechnisch

Eerste niveau Invocatie

zwarte conus
Deze spreuk roept de spirituele kracht van een overleden krijger in het lichaam van de magiër.
De magiër mag alle wapens en pantser gebruiken, het krijgt gedurende 1 gevecht de vaardigheid ‘Handwapengebruik X’. 

Door toename in kracht doet de magiër 1 punt schade méér per treffer met handwapens.  

De magiër krijgt 1 levenspunt bij op elke niet-afgehakte, niet-geïnfecteerde locatie, de levenspunten mogen hierbij over hun maximum gaan.  

Niet cumuleerbaar met gaven of spreuken (exclusief runes) die de maximale levenspunten per locatie tijdelijk of permanent verhogen. 

Na het gevecht vervallen alle punten boven het maximum terug op hun maximum.

De geest van de krijger drijft hem tot de aanval (verplicht tot vechten tot de laatste tegenstander) de extra levenspunten worden het eerst afgeslagen. 

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 gevecht

Harmonieuze verbintenis met die

 Faunistischen Kreatuuren
Hoor dat ik u aan mij bind,

Niet als dienaar maar als vriend
Invokatie den eersten machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Die componente worde in eenen hand genoomen ende die andere handen worde met oopen palm naar boven in die richting der dieren gestrekt.  Na die uiting der incantatie zullen die dieren u aanschouwen als eenen gezel.  Vragen ofte opdrachten zullen zij volgen.  Dees wensen mogen die dieren geenen groote wonden brengen kunnen.  Zolange den magiër zich in die bure des dieren bevinde ende zich rustig gedrage blijve dees spreucke in effecte.

Speltechnisch

Eerste niveau Invocatie

zwarte conus
1 dier (levend wezen behorende tot de MonsterCATEGORIE der Beesten) wordt bevriend met de tovenaar.  

Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër of personages die geen beest zijn ondervinden geen last van deze spreuk.  

Zolang het dier binnen 10 passen van de magiër gehouden wordt, door de magiër niet agressief bejegend wordt en door de tovenaar gevoed wordt, zal het korte en eenvoudige bevelen uit voeren (poot, zit, apport) en zal het de magiër (zijn baasje) verdedigen. Hoogstens 1 dier tegelijk.

Type:
NVT

Doel:
1 Beest
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Aldon’s Rustgevende influentie op

des anderen Innergeeste
Onrust des innere, bedaar
Invokatie den eersten machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreuck

Vorme eenen kelk met uwen hande en plaatse die componente er in.  Fluistere zacht die incantatie om te beginne die spreucke.

Dan zal eenen kreatuur verliezen alle gevoelens van angst ofte agressie. Let wel, geen uwer wensen ofte bevelen hoeven zij te hoeden, ende onwijze vrage kunnen zeer vroeg beëindigen die spreucke.

Speltechnisch

Eerste niveau Invocatie

zwarte conus
Deze spreuk zal aan 1 levend wezen de vechtlust ontnemen (alle agressieve gedachten verdwijnen).  Het wezen verliest de neiging tot vechten en zal anderen met vriendelijkheid benaderen.  

Het effect eindigt indien het slachtoffer zelf aangevallen of geprovoceerd wordt (het zal niet vluchten) of een gehate (de vaardigheid) vijand ontmoet.  

Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër of personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) interageren op normale wijze.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.  

Na afloop van de spreuk herinneren de slachtoffers zich de oorzaak van hun onnatuurlijke kalmte.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
10 minuten of tot verbreking

Geestelijken Inzicht
Geesten des astalen woud, ik zie u en spreek tot u
Invokatie den eersten machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreuck

Houdt uw handen over uw ogen wijl gij die inkantatie uit, en dan zult gij lange wijle alle geesten zien. Gij zult hen horen en zij zullen u horen.

Gij kunt nu medium zijn.

Speltechnisch

Eerste niveau Invocatie

zwarte conus
De magiër kan gedurende 1 periode Etherialen waarnemen in hun astrale vorm en er mee communiceren.

Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
Zichtsveld
Duur:
1 periode of tot verbreking

Belichaamde transformatie des handen

in eenen faunistischen klauw
’T is die klauw des kwade wolve

Die nu mijn hand omgolve
Invokatie den eersten machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Wrijve die componente over uwen hand ende uitte die incantatie wijl gij make eenen klauw in den lucht.  Doe dit drie malen.

Uwen hand zal worden eenen klauw des beeren.  Die krachte des klauw ende arme worde zeer groot, edoch eenen fijnen gebruik des hande ofte vingere worde verlooren.  Zoo zult gij des voorbeeld geenen spreucke meer uiten kunne.

Dees spreucke blijve tot gij zelve wense dat hij eindige

Speltechnisch

Eerste niveau Invocatie

 zwarte conus
Deze spreuk vormt de hand van de magiër om in de klauw van een wild dier.  Hij dient hiervoor een speciale gekeurde buitenspelklauw te bezitten (spelleiding).  De magiër is in staat aan te vallen met de klauw die per treffer 1 punt schade (magisch) aanricht.

De schade per treffer wordt beïnvloed door effecten of vaardigheden die de kracht van het personage vergroten (fysieke kracht, berserk, krachtdrank)

De klauw verhindert het verder doen van spreuken of gaven.

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 gevecht of tot verbreking
Geestelijken meerdere der

simplen kreatuuren
Bij machte mijner innergeeste

Gehoorzaam mij
Invokatie den tweeden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Neeme die component en wyzet  dat kreatuur aan.  In eenen gebiedende toon uitte u die incantatie.  Naar uwen machte zal eenen ofte meerdere simplen kreatuuren hoeden uwen wensen ende beveelen duurende eenen wijl.  Al kunt u hen vragen, edoch zullen zij geenen zelfmoordende taken volgen.

Speltechnisch

Tweede niveau Invocatie

blauwe conus
Een magiër neemt met deze spreuk controle over de geest van 1 levend wezen en wel zodanig dat het hem gehoorzaamt in alles (géén suïcidale ondernemingen, wel indirekt schade). Het wezen mag in niveau niet hoger zijn dan de magiër, en moet behoren tot 1 der volgende monstercategorieën: Beesten, Koudbloedigen, Horrors, Goblinoïden & Feeërieken.

Enige aanval vanwege de tovenaar op het wezen verbreekt de betovering.

Type:
Controle
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Spiritueelen roep ter ooren des

faunistischen kreatuuren
Faunistische beeste, aanhore mijn sein

Ende verschijne dra in mijnen buurt

Dienaar mijner wenschen zult gij zijn

Zolange mijnen heersing duurt
Invokatie den tweeden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

U zulte uitvoeren eenen magischen ritueel

Omschrijving der spreucke

Dees rituele geve u die gave Faunistischen kreatuuren aan uwen zijde te roepen.  Zulks eenen rituele moet met dienen drukkende permissie des college te gebeuren.  Enkel die college ist in state u die rituele geeven te kunnen.

Speltechnisch

Tweede niveau Invocatie

blauwe conus, ritueel
Indien de magiër ook nog beschikt over het benodigde ritueel, en alle voorwaarden die hiervoor nodig zijn, voldaan zijn, kan de magiër met deze spreuk een dier oproepen..  Dit ritueel dient  in een natuurrijke omgeving uitgevoerd te worden ..  Het dier staat onder volledige controle van de tovenaar. Hoogstens 1 wezen tegelijk. De spelleiding beslist welk dier (wolf, beer, leeuw, wolfman) wordt opgeroepen.

(Contacteer spelleiding)

Type:
Controle
Doel:
1 Beest
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
Variabel

Geestelijke immersie des

Faunistischen heersers innergeest
Koning des faunistischen rijk betrede mijn lichaam
Invokatie den tweeden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke
Zo gij dees spreucke doet zult gij eenen innergeest der heersers des faunistischen rijk in uwen lichaam neemen.  Volgenden geesten kunnen u aanhooren:

Den beer zal geeven die krachte des ergste woede.

Den rino zal geven zijnen bepantserden huid alsook die kans eenen vijande zwaaren schade te brengen .

Den serpent zal schenken die gave des spuwen zijnen gif die den vijand schade toebrengt.

Speltechnisch

Tweede niveau Invocatie

blauwe conus
Deze spreuk roept een symbooldier in het lichaam van de magiër.  De geest blijft gedurende 1 gevecht in het lichaam, waarna hij deze weer verlaat.
Volgende symbooldieren kunnen opgeroepen worden::

Beer: door toename in kracht doet de magiër 2 punten schade méér per treffer met handwapens.  Type: Lichaamsversterkend
Neushoorn:  elke treffer van hand- of afstandswapens op de magiër (of pantser of schild) doet één punt minder schade. Type: schadereducerend
Serpent: Kan 1 maal gif spuwen : 1 slachtoffer binnen de drie passen krijgt een niveau 1 magisch gif in zich. 

Type:
Internalisatie + dierafhankelijk
Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 gececht of tot verbreking
 
Gordik’s Magischen mantel des

zilvernachten bescherming
Stralende pracht der zilvernachte

Schenk mij uwen beschermende machte
Invokatie den tweeden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Wijl gij legge die componente op die harte des gewenschten persone ende die spreucke 2 male zegge, zo zult gij juist uitvoeren die spreucke.

Op dees wijze kunt gij eenen kreatuur eenen deelse schutting geven voor wezens van de zilvernacht.  Slagen ende wonden zullen zijn kleiner dan men verwachte.  Alsook ist men behoed voor die gevreesde zilvernachten vloek.

Speltechnisch

Tweede niveau Invocatie

blauwe conus
Deze spreuk verleent de magiër of een gewillige medestander (aanraken tijdens de incantatie) bescherming tegen lycantropen.  Treffers van lycanthropen met hand of afstandswapens (of klauwen) richten 1 punt minder schade aan en de magiër of de gewillige medestander is immuun voor lycantropenkwijl.  Deze spreuk ondoet géén locaties die reeds besmet waren van hun infecties. 

Kan geen zilvernachtziekte genezen.

Type:
Schadereducerend
Doel:
1 persoon 

Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
1 etmaal

Aldon’s tormeerenden greep op

des anderen innergeest
Geeste diep, geeste onbewust

Geeste geve ik groote onrust
Invokatie den tweeden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Zegge die incantatie ende wyzet naer uwen gewenschte doele.  Als die energie treffe zijnen doel, dan zal die kreatuuren voelen eenen plettenden pressuur op zijnen innergeest.

Die pijnen die het kreatuur alzo indervinden zal zijnde van eenen aanzienlijken omvang.

Speltechnisch

Tweede niveau Invocatie

blauwe conus
Het geraakte slachtoffer wordt getroffen door een geestelijke aanval : hij krijgt 2 punten schade op torso en wordt daar besmet met lycantropenkwijl.  

Schade : 1 slachtoffer op één locatie 2 punten schade,

pantser biedt geen bescherming.

De locatie is geïnfecteerd met lycantropenkwijlinfectie en kan dus niet genezen worden voor deze infectie door magie of gaven verwijderd is.

Vervolgens krijgt het slachtoffer voor de lopende periode 1 punt schade op torso per spreuk of gave dat het slachtoffer doet, tegen deze schade biedt pantser geen bescherming.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk, 1 periode

Natuurlijken ruste des ontwaakenden woud
Serene die in dees woud verschijne

Laat onrust des inneren verdwijnen
Invokatie den tweeden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

U zette zich op den gronde in eenen natuurlijken omgeving ende zegge die spreucke.  U werpe die componente in die lucht en zegge die spreucke weder.  Pulveren zal die componente ende spreiden over die natuur.

Duurende eenen dagdeel zal in eenen gebied met strale 10 meters eenen serenen sfeer hangen.  

Eenieder die zich in dezen streke vertoeve zal verliezen zine bezetenheden.

Dieren ende kreatuuren ende geesten der natuur zullen in u eenen goeden mensch ontwaaren.

Kreatuuren uit eenen andere dimensie, lijk daemoonen ofte ondooden storen deze rustige oase niet

Speltechnisch

Tweede niveau Invocatie

blauwe conus
Een gebied (in het bos) met doormeter van 10 passen (niet verplaatsbaar) zal een rustgevende invloed uitoefenen, zolang de magiër zich er bevindt. 

Geen niet-levend wezen (geest, demoon, ondode) kan de zone betreden, en levende wezens worden automatisch gezuiverd van internalisaties wanneer ze de zone betreden worden onmiddellijk ontdaan van de geest of demoon.

In de zone kan men geen niet-levende wezens oproepen of internaliseren.

Niet-levenden die in de zone staan op de moment dat ze gemaakt wordt, verlaten deze onmiddellijk.

Type:
NVT

Doel:
Positie van magiër 

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking
Geestelijken meerdere der 

monsterlijken kreaturen
Bij machte mijner innergeeste,

Gehoorzaam mij
Invokatie den derden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke
Neeme die component en wijze die kreatuuren aan.  In eenen gebiedende toon uitte u die incantatie.  Naar uwen machte zal eenen ofte meerdere monsterlijken kreatuuren hoeden uwen wensen ende beveelen duurende eenen wijl.  Al kunt u hen vragen, edoch zullen zij geenen zelfmoordende taken volgen.

Speltechnisch

Derde niveau Invocatie

gele conus
De magiër zal hiermee tot 3 wezens kunnen betoveren en hun wil controleren en wel zodanig dat zij hem gehoorzamen in alles ( géén suïcidale ondernemingen, wel indirekt nadelig of schade). 

De wezens mogen in niveau niet hoger zijn dan de magiër, en moeten behoren tot de volgende monstercategorieën: Koudbloedigen, Horrors, Goblinoïden, Weerbeesten & Feeërieken.

Enige aanval vanwege de tovenaar op de wezens verbreekt de betovering.

Type:
Controle
Doel:
1-3 levende wezens
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Grote Ranke der verstrengelinge
Bij mijne machte en die van den Bosse

Verstrengelde mijne vijande
Invokatie den derden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke
Dees rituele geve u die gave uw vijande ter verstrengele met dodelijke ranke

Speltechnisch

Derde niveau Invocatie

gele conus, ritueel
De magiër wijst één doel die door ranken van uit de grond naar beneden getrokken wordt.

Het doel moet op de grond gaan liggen (zitten indien liggen niet mogelijk is).

Hij mag nog afweren maar mag zich niet bewegen of draaien. Hij kan enkel zijn armen nog bewegen.

Het doel krijgt 3 punten schade per locatie door pantser.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 minuut

Geestelijke immersie der

monsterlijken innergeest 
Mythe machtig, Monster groot,

Helpe mij in ure mijner nood
Invokatie den derden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke
Er komt eenen monsterlijken innergeest in uwen lichaam. 

Den draak zal geeven zijnen verwoestenden vuuradem die den vijand schroeien doet

Den trol zal geeven zijnen gave den grootsten wonde geneezen te kunnen.

Den Ent zal u geeven zijnen kracht ende zijnen lichaam die de grootste slagen torsen kan

Speltechnisch

Derde niveau Invocatie

gele conus
Deze spreuk roept een symbooldier in het lichaam van de magiër.  De geest blijft gedurende 1 gevecht in het lichaam, waarna hij deze weer verlaat. 
Volgende symbooldieren kunnen opgeroepen worden:

Draak: Kan 1 x vuuradem werpen: 1 tegenstander binnen drie passen 2 punten schade per locatie, pantser biedt wel bescherming; en de magiër negeert de eerste schadelijke spreuk of gave, hij kan hierbij niet kiezen.  Type: lichaamsversterkend
Trol: +2 schade met persoonlijke handwapens en alle niet dodelijke schade opgelopen tijdens het gevecht regenereert na het gevecht (enkel op niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locaties).  (Levenspunten niet hoger dan scores bij aanvang van het gevecht).  Type: Lichaamsversterkend.
Ent: +1 schade met persoonlijke handwapens en elke treffer van hand- of afstandswapens op de magiër (of pantser of schild) doet twee punten minder schade.  Type: Lichaamsversterkend en Schadereducerend

Type:
Internalisatie + dierafhankelijk
Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 gevecht of tot verbreking

Aldon’s spiritueele verplaatsing des

eigenen innergeest
Scarab’s symbole

In u laat mijnen ziele dole
Invokatie den derden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Zoo gij lijk den machtigen Aldon uwen innergeest in eenen scarabee plaatsen willen uitte die spreucke en rake met die objecte den componente aan.

Uw innergeest zal reizen naar die objecte ende daar huizen tot u die spreucke eindige, waarbij die objecte verpulvere. Wijl de innergeest alzo vertoeft kan uwen lichaam niet sterven.

U weze behoed : zoo die objecte vernietigd worde zal uwen innergeeste mee breeken ende alzo zult gij sterven ende eenen zwerfziel bekoomen.

Speltechnisch

Derde niveau Invocatie

gele conus

Deze spreuk verplaatst de ziel van de magiër in een niet-magische, niet-goddelijke scarabee voorzien van beschermingsrunen van waaruit hij zijn lichaam bestuurt en die op het lichaam gedragen dient te worden.  De ziel is niet meer aanwezig in het lichaam zodat hij niet kan sterven indien zijn lichaam ‘sterft’.  Het lichaam fungeert als normaal, maar indien de levenspunten op torso op negatief komen te staan, is het tijdelijk onbruikbaar.  Zonder heling staat het torso na 1 uur opnieuw op 1 levenspunt.  Indien de gevulde scarabee het geestloze lichaam langer dan een periode verlaat of als de scarabee (5 levenspunten) vernietigd of betoverd wordt, is de band verbroken en wordt de geest een zwerfziel.  De magiër kan ten alle tijde de gave beëindigen, waarbij de scarabee verpulvert.  

Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 etmaal of tot verbreking

Gordik’s bevrijding der

zilvernachten vloek
Getroffene des zilveren maanrijke

Dat die vloeke uit uwen lichaam wijke
Invokatie den derden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Zoo gij uitte die spreucke ende den componente tegen die borste van het gewenschte doel houden zoo zal die kreatuur ontheeven worden van de zilvernachten vloek.

Eénen persoon zult gij zoo helpen kunnen.

Let wel: zoo die kreatuur een waar zilvernachten kreatuur ist, zoo zal die spreucke geenen effekte kennen.

Speltechnisch

Derde niveau Invocatie

gele conus
Deze spreuk verwijdert bij 1 levend wezen de infectie door lycanthropen veroorzaakt (lycantropenkwijl) uit alle locaties en laat verdere heling daarna toe.  

De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.  

Deze spreuk maakt het wezen ook vrij van eventuele zilvernachtziekte.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Aldon’s tormeerenden greep op

des anderen innergeest
Geeste, etheriale, ik beveel u,

voelt mijnen innergeeste en doet wat ik zeg
Invokatie den derden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Zegge die incantatie ende wijzet naar den etheriaale geestesverschijning, gij kundet den geest nu uw wil opdringen.  Beveelt hem en hij zal uw woorden horen ende volgen.

Speltechnisch

Derde niveau Invocatie

gele conus
De magiër kan met deze spreuk 1 etheriaal, die hij (binnenspel) kan waarnemen en waarmee hij kan communiceren, onder zijn volledige controle plaatsen.

Etherialen die in niveau hoger zijn dan de magiër kunnen niet gecontroleerd worden door deze spreuk.

De magiër moet de etheriaal aanwijzen tijdens de.

Type:
Controle
Doel:
1 etehereaal
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Spiritueelen roep ter ooren des

monsterlicke kreatuur
Etherischen monster, aanhore mijn sein

Ende verschijne dra in mijnen buurt

Dienaar mijner wenschen zult gij zijn

Zolange mijnen heersing duurt
Invokatie den vierden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke
Dees rituele geve u die gave eene monsterlijken kreatuur aan uwen zijde te roepen.  Zulks eenen rituele moet met dienen drukkende permissie des college te gebeuren.  Enkel die college ist in state u die rituele geeven te kunnen.

Speltechnisch

Vierde niveau Invocatie

rode conus, ritueel
Indien de magiër ook nog beschikt over het benodigde ritueel, en alle voorwaarden die hiervoor nodig zijn, voldaan zijn, kan de magiër met deze spreuk een niveau 4 Etheriaal oproepen.  Deze stelt zijn diensten ter beschikking van de magiër gedurende 1 periode, of tot hij vernietigd wordt.  De magiër stuurt de acties van de etheriaal door mondelinge bevelen.  De etheriaal staat onder volledige controle van de magiër.  

Type:
Controle
Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
Variabel

Geestelijke immersie der

faunistische kudde
Den machte onzer geestes kudde

Ons krachte zal die gronde schudde
Invokatie den vierden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Zegge die spreucke eenen keer luid.  Dan rake elken deelnemenden kreatuur aan met die componente wijl gij zegge die krachtwoorde.  Zeker vijf kreatuuren zullen deelen moeten die krachte des spreuke

Die geest eener kudde bisons zal omgolven uwen groep.

Den groep ist nu in die state eenen charge uitvoeren te kunnen die den eersten kreatuur verpletteren zal.

U weze geschoold in die feit dat diene kracht uit die charge verdwijne zoo die geloop gestaakt worde.

Speltechnisch

Vierde niveau Invocatie

rode conus
Deze spreuk is enkel effectief indien hij op een groep van minstens 5 en maximum 10 vrijwillige levende personages wordt uitgevoerd.  De magiër moet elke deelnemer (even) aanraken.

De groep bezit nu de eigenschap om een stampede uit te voeren.  Daartoe dienen zij hun gekozen doel te bestormen vanop minimaal 20 passen afstand.  Elke deelnemer richt 5 punten schade, waartegen pantser geen bescherming biedt, aan met de eerste treffer van zijn persoonlijk handwapen.  Hierna wordt het gevecht normaal voortgezet. De bonus geldt enkel indien men de schade na een woest brullende stormloop toebrengt, men mag niet stoppen of plots van richting veranderen eens de charge gestart is. 

Let wel; bruusk fysiek contact blijft verboden!

Type:
LIchaamsversterkend
Doel:
5-10 levende wezens
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
1 minuut
Gordik’s totaalen

zilvernachten omtoovering
Zachte gloede des zilvernachte glans

Maak ons deel van uwen dans
Invokatie den vierden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Wijl die mane aan den nachtelijken hemel staat kunde gij den spreuck doen.

Legge den offere plat op den rugge wijl die stralen der mane op uwen gelaat schijnen.  Legge die componente op uwen hart.  U diene die spreucke op eenen fluisterenden toon te zeggen.

Zoo gij die spreucke juist uitvoere zal het offere worden eenen zilvernachten kreatuur.  Die verandering ist kompleet.  Al die gaven, krachten ende zwakten des gewenschten kreatuur zal ’t offere krijgen.

Speltechnisch

Vierde niveau Invocatie

rode conus
De magiër besmet 1 levend wezen met de zilvernachtziekte: de besmette wordt een lycantroop.  Alle speciale gaven en immuniteiten alsook de kwetsbaarheden van een ware lycantroop worden overgenomen.  

De magiër kan de spreuk niet beëindigen.  

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Erlund’s totaale reiniging des

lichaamelijken en spiritueelen innergeest
Magie, etheeren ofte demoon

Verwijdert den innergeeste weder schoon.
Invokatie den vierden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Legge die componente op het voorhoofd des te heelen kreatuur.  Zegge die spreucke met uwen oogen geslooten.

Alle invloed op den innergeest des doelen zal wijken.  Daemoonische, ondoode ofte magische aanwezigheden in die lichame worden verdreve.

Ook die magischen spreucke die den innergeeste invloeden doen zullen geenen verdere effekte meer hebben zullen.

Speltechnisch

Vierde niveau Invocatie

rode conus
Deze spreuk verwijdert  alle magische invloeden over de geest van een levend wezen.  Geesten, etherealen of demonen worden uit het lichaam gedreven, de uitwerking van spreuken, bindingen met magische voorwerpen & vloeken worden gebroken.  Ontdoet geen locaties van infecties, geneest geen giffen noch ziekten.  Bij verbroken binding krijgt men geïnvesteerde torsopunten terug.

De magiër moet de te zuiveren persoon aanraken tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk

Aldon’s dwingende verwijdering

des anderen innergeest
Innergeeste die ik uit uw hoofde rape

legge ik in den magischen scarabe
Invokatie den vierden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke
Uitte die spreucke en rake met uwen hande die objecte alsook den componente aan.  De componenten legge u op den gewenschte kreatuur. Den anderen innergeest zal reizen naar die objecte ende daar huizen tot u die spreucke eindige, waarbij die objecte verpulvere.

Wijl de innergeest alzo vertoeft kan zijnen lichaam niet sterven.

U weze gescoold in die feite dat zoo die objecte vernietigd worde dienen innergeeste zal mee breeken ende alzo zal die kreatuur sterven ende eenen zwerfziel bekoomen.

Speltechnisch

Vierde niveau Invocatie

rode conus
Deze spreuk dwingt de ziel van een slachtoffer in een niet-magische, niet-goddelijke scarabee. Het slachtoffer dient hiervoor tijdens de incantatie aangeraakt te worden met de scarabee op de torsolocatie, terwijl de magiër de scarabee vastheeft, indien er pantser op de torsolocatie is zal de spreuk niet werken en gaat de component verloren.  De regels van ‘Aldon’s spirituele verplaatsing des eigenen innergeest’ zijn ook voor deze spreuk van toepassing. (Scarabee mag niet gegooid worden)

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
1 etmaal

Aldon’s wonderbaarlicke reise des

eigenen innergeest
Die astrale worde mijnen gronde

Innergeeste ende lichaam nu ontbonde
Invokatie den vierden machtsgraad

U gebruike eenen passenden component

Omschrijving der spreucke

Gij zult u in eenen rustigen buurt ontspannen neder vlijen ende die ogen sluiten.  U houde die componente in beider uwen hande.  Wijl u die spreucke zegge zal uwen innergeest zich lossen van uwen lichaam.

Lijk den grooten Aldon zult gji reizen kunnen als eenen onstoffelijke en uwen lichaam achterlaaten. U weze behoed : uwen lichaam blijve waar u die spreucke uitvoere ende zoo eenen kreatuur uwen lichaam verwonde ofte vernietige zal uwen innergeeste niet meer bewoonen kunnen uwen lichaam ende verder zwerven als eenen zwerfziel.

Speltechnisch

Vierde niveau Invocatie

rode conus, ritueel

Deze spreuk laat toe dat de geest het lichaam verlaat en alleen ronddwaalt, indien de magiër beschikt over een gepast ritueel en dit juist heeft uitgevoerd. Het lichaam blijft in catatonische toestand achter, voorgesteld door paspop met de kledij en eventueel de eigendommen van de magiër.  De geest is onstoffelijk, onzichtbaar en kan niet interageren met personages die niet kunnen interageren met geesten.  Hij kan alleen door magie of magische wapens geschaad worden (schade gaat van lichaam af), de magiër gaat ongehinderd door alle niet magische materie. Het lichaam blijft wel kwetsbaar, en indien het vernietigd wordt of schade oploopt zodat het torso onder 0  komt kan de magiër niet meer terug in zijn lichaam en zal hij voortzwerven als zwerfziel. (contacteer spelleiding)

Type:
NVT

Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode of tot verbreking
