Incantate Horribilé Forté
Visagum Necrus Horrificans
Incantate necromanticus nivo 1

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij en zult dienen magischen component in den rechteren hande neemen, wijzende naar uwen gewensten doele.  Dan zult gij die incantatie uitspreeken ende uwen linkeren hande met die palm naar u gericht over uwen gelaat strijken ten beginnende van uwen voorhoofd tot uwen kin.

Uwen aansgezicht zal dan gelijken eenen corpus vivantus die eenen angst in het aanwezen doel brengen zal en hem vluchten doet van uwen nabijhede. 

Speltechnisch

Eerste niveau Necromantie

zwarte uitgerekte pyramide
De tovenaar kijkt één tegenstander in de ogen . Een doordringende en gruwelijke angst overvalt de tegenstander en deze vlucht gedurende 1 minuut en zal de rest van de lopende periode niet meer vrijwillig met de necromantiër willen interageren.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.
Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër of personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) ondervinden geen last van deze spreuk.  

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 minuut / 1 periode

Imitatio di corpus mortus
Imago Mort
Incantate necromanticus nivo 1

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Indien gij deezen incantatie uit ende ten dienen tijde uwen rechteren hande met die component tegen uwen hart houde, dan weze u in staat uzelve ofte wienen voorhoofd u aanrake die toestand eenen gestorvene te geeve, edoch leevende te blijven.  Eenen chirurgijn zal geenen slage des harte ofte anderen functie des levens ontdekken.  Slechts eenen magischen detectie zal in die state zijn die waarhede te ontsluieren.  Den tijdsdure des spreucke zulle ten hoogsten eenen dagdele bedraagen.

Speltechnisch

Eerste niveau Necromantie

zwarte uitgerekte pyramide

De spreuk zorgt ervoor dat het doel  gedurende 1 periode schijndood is.

De magiër vertoont geen tekenen van leven, is lijkbleek en koelt af.

Personages met de vaardigheid (Vee)Artsenij nemen aan dat het personage recent overleden is (aan gif of ziekte).  De meeste monsters zullen het personage links laten liggen, tenzij het personages van hoge intelligentie betreft; links laten liggen betekent: in een gevecht eerst andere tegenstanders aanvallen, indien gewenst beroven maar niet speciaal onderzoeken.  De necromantiër is in staat zijn zintuigen normaal te gebruiken.  De necromantiër moet stil blijven liggen.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Dominanti di Corpei Vivante Animate
Corpus Vivantus Animatus : Dictate Obeis
Incantate necromanticus nivo 1

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij zulde die componenten in eenen hande neemen ende klaar zichtbare houde voor die corpei vivante met eenen gestrekten arme.  Naar die eevenredighede der machte des necromanticus zulle dan eenen aantal corpei vivante animate één uwer bevele ofte wensch volgen.  Bij die verstrijken des spreucken zulle die corpei in vreeden ende rusten den necromanticus verlaaten.

Speltechnisch

Eerste niveau Necromantie

zwarte uitgerekte pyramide

Tot 3 niveau 1 ondoden komen door deze spreuk onder de volledige controle van de necromantiër te staan.  Deze ondoden zullen kort omschreven bevelen volgen (o.a. val aan, ga weg, e.d).

Type:
Controle

Doel:
1-3 niveau 1 ondoden

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Corpei Destructare
Corpus ni Animatus, Corpus Destructare
Incantate necromanticus nivo 1

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Bij die uiting der incantatie zal den energie van eenen ondode creature verdwijnen.

Speltechnisch

Eerste niveau Necromantie

zwarte uitgerekte pyramide
De magiër raakt een ondode aan en zegt de incantatie.

Niveau 1 ondoden worden door deze spreuk onherroepelijk vernietigd.

Hoger niveau ondoden krijgt deze 2 punten schade door pantser op de aangeraakte locatie.

Heeft enkel effect op ondoden

Type:
NVT

Doel:
1 ondode
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk

Conversere Spiritus Mortus
Corpus im lustra tei
Incantate necromanticus nivo 1

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Dees spreucke stelle den necromanticus in die state met des geesten eener gestorvene te converseeren.  Ten dien einde legge hij die component op die borste des lijke.  Met die beider hande op des lijken monde zegge hij die spreucke.  Die componente zal dan dringen in die lijke en die necromanticus kan vrage zijne dry queries.  Die lijke zulle antwoorde des beste zijner moogelijkhede.

Speltechnisch

Eerste niveau Necromantie

zwarte uitgerekte pyramide

Deze spreuk stelt de necromantiër in staat de geest van een overledene, waarvan het stoffelijk overschot beschikbaar is, tijdelijk terug te brengen en er een conversatie mee te voeren.  De spreuk is enkel toepasbaar op lijken van personages behorende tot CATEGORIEEN van levende wezens, of nog een keer gestorven Ondoden; werkt niet op lijken waarvan de geest een zwerfziel is.  

Er kunnen 3 vragen gesteld worden die naar waarheid ( volgens de geest van de overledene) zullen beantwoord worden.

Type:
NVT

Doel:
1 lijk van een levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
10 minuten

Induce Infestans Corpei Vivanti 
Infestans corporis te donato 
Incantate necromanticus nivo 1

Die gebruik eener magischen component en eene magischen sfeere ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Dees spreucke diene gesprooken te worden ende die necromanticus zulle dat offere aanwijsen. Dat offere zulle pijnen leidene ende zulle ondodenrottinge ontvangene.

Dat zulle hem leerene.

Speltechnisch

Eerste niveau Necromantie

zwarte uitgerekte pyramide

Deze spreuk veroorzaakt op een locatie 2 punten schade en besmet deze met de ondodenrotinfectie.  

Schade : 1 slachtoffer op één locatie 2 punten schade, pantser biedt geen bescherming.

De locatie is geïnfecteerd met ondodenrotinfectie en kan dus niet genezen worden voor deze infectie door magie of gaven verwijderd is.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk

Creatio di Corpei Vivante Animate

Incantate necromanticus nivo 2

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Eenen rituele diene men uit te spreke om diene spreuck gebeurende te laten.

Uitvoering des spreucken
Dees spreucke verwekke die Corpei Vivante Animate.

Gij zulde weten ende beseffen dat die gebruike dees spreuck enkel moogelijk ist indien die magische college u die permissie geve.  Valschelijk gebruik ist te bestraffe met die dood.

Gij zult die rituele des grootsten precisie volgen ofte die Corpei Vivante gehoorzame niet uwen bevele.

Speltechnisch

Tweede niveau Necromantie

blauwe uitgerekte pyramide, ritueel, lijk

Een humanoïde lijk kan tot een niveau 1 ondode gemaakt worden, die onder controle van de necromantiër staat.

Men dient over een geschikt ritueel te beschikken en de instructies juist op te volgen.  De magiër heeft gedurende 1 periode volledige controle over de ondode.

Type:
Controle
Doel:
1 ondode 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
Variabel

Dominanti di Corpei Vivante 

Corpus vivantus : Dictate Obeis im contraro
dei commandae implicit
Incantate necromanticus nivo 2

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij zulde die componenten in eenen hande neemen ende klaar zichtbare houde voor die corpei vivante met eenen gestrekten arme.  Naar die eevenredighede der machte des necromanticus zulle dan eenen aantal corpei vivante  één uwer bevele ofte wensch volgen.  Bij die verstrijken des spreucken zulle die corpei hunner origneelen take voorts uitvoeren ende in vreeden ende rusten den necromanticus verlaaten.

Speltechnisch
Tweede niveau Necromantie
blauwe uitgerekte pyramide

Eén niveau 2 ondode (of 2 niveau 1 ondoden) komt onder volledige controle van de necromantiër te staan.  

Deze ondode zal kort omschreven bevelen volgen (o.a. val aan, ga weg, e.d)

Type:
Controle 
Doel:
1 -2 ondoden
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Protectia partial de Corpei Vivante

Forces nocturné : Protecte me di Corpei vivante

Incantate necromanticus nivo 2

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij zult die component met die beider uwen hande grijpen ende ten tijde des uitsprake der spreucke die componente strijken over uwen borste ende buike.  Van diene tijde tot die verstrijking der spreuck zal eenen magischen schutting u behoede tege Corpei Vivante.  Die slage u toegebrachte zulle u in eenen mindere grade schaden ende pijne brenge.  

Speltechnisch

Tweede niveau Necromantie

blauwe uitgerekte pyramide

Fysieke slagen afkomstig van ondoden richten minder schade aan bij de magiër. Deze spreuk betovert de necromantiër zodat deze (en persoonlijk pantser en schild) van elke treffer van een hand-of afstandwapen gehanteerd door een ondode op hem/haar 1 punt minder schade ondervindt.  

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 etmaal of tot verbreking

Projecte radiante nocturn

Conjure de force nocturnal
Incantate necromanticus nivo 2

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij neme die component in uwen linkeren hande ende die force in uwen rechteren hande.  Dan zult gij spreeken die incantatie ende werpe die force.  Die force zal lijken eenen straal des diepsten zwart.  Indien die strale uwen vijand raken zal die zwarten gloed zich spreidene over die kreatuur.  Zij zal neme die vitaliteit uit al zijner ledemate ende gevene die rottinghe des ondodes.

Speltechnisch

Tweede niveau Necromantie

blauwe uitgerekte pyramide

Het slachtoffer krijgt op elke locatie 1 punt schade en ondodenrot.

Schade : 1 slachtoffer op elke locatie 1 punt schade,

pantser biedt geen bescherming.

Elke locatie is geïnfecteerd met ondodenrotinfectie en kan dus niet genezen worden voor deze infectie door magie of gaven verwijderd is.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk

Induce vitalis mort in persone vivante
Im donato vigor mort
Incantate necromanticus nivo 2

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij zuldet tijdens die incantate eene ondode aanrakene die dat gij zuldet ontdoene van menige energieën ende die daardoor kwade zoudet kunnen wordene. Mettie energië zuldet gij op een levendig wezen enige schade kunnen helene. 

Speltechnisch

Tweede niveau Necromantie

blauwe uitgerekte pyramide

Deze spreuk heelt 5 punt op een niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locatie bij een levend wezen of 10 punten vrij te verdelen over alle niet-afgehakte locaties bij een ondode.  De necromantiër dient hiervoor tijdens de incantatie een ondode aan te raken, die hierdoor 2 punten op elke locatie verliest (de ondode moet op elke locatie nog over minstens 2 punten beschikken).  Met deze punten kan de necromantiër onmiddellijk punten helen bij 1 levend wezen of 1 ondode.

Type:
Genezing
Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk

Expirate magica sangui di corpei vivante

Incantatio magica suivanti

am energetica del corpus
Incantate necromanticus nivo 2

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Deezen spreuck worde gesprooken met geslooten ogen om die energie des kosmos te gevoelen.  Zo gij uwen spreuck goed zegge zult gij in die state zijn uwen eersten volgende spreuck uiten te kunnen met energie halende uit eenen corpus vivantus.  Die gebruik eener componenten worde zo niet meer noodzakelick.

Speltechnisch

Tweede niveau Necromantie

blauwe uitgerekte pyramide

De necromantiër onttrekt energie voor zijn eerstvolgende spreuk aan een niveau 1 ondode onder zijn controle, zodat voor zijn eerstvolgende spreuk geen component of kanalisatie vereist is.  

De zo geactiveerde spreuk mag maximum niveau 3 zijn.

De niveau 1 ondode krijgt 2 punten schade op elke locatie op het moment dat deze spreuk gedaan wordt (niet op het moment dat de ‘te kanaliseren’ spreuk gedaan wordt).  De ondode moet op elke locatie nog over minstens 2 levenspunten beschikken om de spreuk te kunnen  laten doorgaan.
De ondode vangt enkel de schade van kanalisatie voor de magiër op, eventuele bijkomende nadelige effecten van de gebruikte spreuk zijn voor rekening van de magiër.

Type:
NVT

Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode
Creatio di corpei vivante

Incantate necromanticus nivo 3

Die gebruik eener magischen component alsook eener magische krijtstave zijnde onontbeerlijk

Eenen rituele diene men uit te spreke om diene spreuck gebeurende te laten.

Uitvoering des spreucken
Dees spreucke verwekke die Corpei Vivante .

Gij zulde weten ende beseffen dat die gebruike dees spreuck enkel moogelijk ist indien die magische college u die permissie geve.  Valschelijk gebruik ist te bestraffe met die dood.

Gij zult die rituele des grootsten precisie volgen ofte die Corpei Vivante gehoorzame niet uwen bevele.

Speltechnisch

Derde niveau Necromantie

gele uitgerekte pyramide, ritueel

Een humanoïde lijk kan tot een niveau 2 ondode gemaakt worden, die onder controle van de necromantiër staat.

Men dient over een geschikt ritueel te beschikken en de instructies juist op te volgen.  De magiër heeft gedurende 1 periode volledige controle over de ondode.

Type:
Controle
Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
variabel

Dominanti di Corpei Vivante Intelligo
Corpus Vivantus Intelligo : dictato obeis
con contracti nocturn

Incantate necromanticus nivo 3

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij zulde die componenten in eenen hande neemen ende klaar zichtbare houde voor die corpei vivante met eenen gestrekten arme.  Dees spreucke stelle u dan in die state éénen corpus vivante intelligo eenen bevel te geven, doch beseffe dat eenen corpus vivantus Intelligo u eenen ruilgifte vrage zulle.  Die corpus zal dan die bevele des besten kunnens uitvoeren.  Zo eenen ruilgifte niet bekoomen worde zal hij in vreede verdwijnen.

Bij het eindigen des spreucke ist die corpus vrij te doene wat hij wille.

Speltechnisch

Derde niveau necromantie

gele uitgerekte pyramide

Eén niveau 3 ondode (of tot 5 niveau 1 ondoden) komt onder volledige controle van de necromantiër te staan.  

Deze ondode zal kort omschreven bevelen volgen (o.a. val aan, ga weg, e.d)

Type:
NVT

Doel:
1 ondode
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Imago Personal di Corpus Vivantus
Im induce mi la visago dei corpus vivantus

per donato la fortuna nocturnal
Incantate necromanticus nivo 3

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij zult u zette op die gronde ende in die zitte des kleermakers die spreucke zegge wijl uwen component zich op die schote bevinde.  Eenen magischen mantel des ondoode zal u omgolven duurende éénen ure.  Die duistere machte des mantels is des dienene aarde dat corpei vivante animate of   u schouwen zulle als gelijke.  Levende kreatuuren zullen schade krijgen bij contacte met uwen vlees ende die dieren zulle ontvluchte uwen nabijhede.  De dure des spreucke kan enkel met behulp des magie ontbonde worden, die necromantiër zelve is niet in die state de spreucke voortijdig eindigen te kunnen.

U weze verwittigd dat genen gekende heling die krachte des mantels doorboren kunne.

Speltechnisch

Derde niveau Necromantie

gele uitgerekte pyramide

De necromantiër omgeeft zich met een doodsaura.  Alle levende wezens die de tovenaar met hun handwapen schade berokken krijgen 3 punten schade op torso, pantser biedt géén bescherming.(dient na elke slag gemeld te worden). 

Ook verhindert het ongezonde aura elke vorm van heling. 

Niveau 1 ondoden vallen de necromantiër niet aan. Niet cumuleerbaar.

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode (niet vrijwilllig te verbreken)

Afflicta del tomb
Mio ‘eigen naam’ controlaté forces nocturnal

Mio donato ti’naam slachtoffer’ afllicta del tomb

Te la recetteGRAVIS 
Incantate necromanticus nivo 3

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Eenen rituele diene men uit te spreke om diene spreuck gebeurende te laten.

Uitvoering des spreucken
Gij zulle spreke die spreucke, waarbij u den name diene te uiten, met die componente in beider uwen hande geklemd.  Bij het stooten des krachtwoorde legge u één uwer hande op uwen borste en werpe met die andere hande den vloeckkracht naar die gewenschten kreatuure.Die kreatuure zal ontvangen die vloecke des wrake: den gansen nacht zal eenen wreker hem opjaeghene.Enkel die gebruik des magische spreucke ist in die state die vloecke opheffe te kunne.

Speltechnisch

Derde niveau Necromantie

gele uitgerekte pyramide, ritueel

Met deze spreuk kan de necromantiër een vloek uitspreken (contacteer spelleiding). over een persoon, wiens juiste naam hij moet kennen.  Het slachtoffer wordt het slachtoffer van een aanval van een grafknecht (een niveau 2 ondode met als doel de vervloekte te doden). 

Men dient over een geschikt ritueel te beschikken en de instructies juist op te volgen. 

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Imago Personal Horrificans
Im recette visagum necrus horribilé

multiplicans forte
Incantate necromanticus nivo 3

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij zult u zette op die gronde ende in die zitte des kleermakers die spreucke zegge wijl uwen component zich op die schote bevinde.  Eenen magischen mantel des angsten zal u omgolven.  Elkene die aanschouwe doet die magiër zal ontvluchte zijne aanwezighede.  Met uitzondering dienen met magischen weerbaarhede des angsten zulle alle levende kreatuuren nemen die paden des haze.

Speltechnisch

Derde niveau Necromantie
gele uitgerekte pyramide

De necromantiër omgeeft zich met een aura van angst.

Geen enkel levend wezen van niveau 0, 1 of 2 kan nog interageren met de tovenaar, tenzij het immuun is voor angst, en begeeft zich op een afstand van 3 passen.

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
Levende wezens binnen bereik
Reikwijdte:
Zichtsveld
Duur:
1 periode of tot verbreking

Transformi Partial in Corpus Vivantus
Im imitatio Corpus Vivantus

facial i internal
Incantate necromanticus nivo 3

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij zulle die componente neemen in eener uwen hande endedie andere hande bestrijke uwen gelaat in eenen beweging des cirkels.  Wijl gij uitte die spreucke zal uwe uiterlick verandere in dat eener corpus vivantus uwen keuze.  Ook zal één der uitzonderlicken gaven des corpus vivantus ter uwer beschikking zijne.  Enkel magischen onderzoek kunne die waren aarde des magiër ontwaren.  Die spreucke duure eenen ure, die magiër ist in die state die spreucke eenen vroegeren tijdstippe eindigen te kunnen.

Speltechnisch

Derde niveau Necromantie

gele uitgerekte pyramide

De necromantiër neemt uitzicht en de scores (levenspunten) aan van een niveau 3 ondode (vampier of grafheer) en zijn persoonlijke wapen veroorzaakt ondodenrot. 

(contacteer spelleiding).

De necromantiër kan de spreuk naar wens beëindigen, de maximale duratie is 1 periode. Als de magiër de duur van de spreuk overleefd heeft, krijgt hij opnieuw zijn eigen scores terug.

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode of tot verbreking
Creatio di Corpus Vivantus Intelligo
Incantate necromanticus nivo 4

Die gebruik eener magischen component alsook eener magischen krijtstave zijnde onontbeerlijk.

Eenen rituele diene men uit te spreke om diene spreuck gebeuren te laten

Uitvoering des spreucken
Dees spreucke verwekke die Corpei Vivante Animate.

Gij zulde weten ende beseffen dat die gebruike dees spreuck enkel moogelijk ist indien die magische college u die permissie geve.  Valschelijk gebruik ist te bestraffe met die dood.

Gij zult die rituele des grootsten precisie volgen ofte die Corpei Vivante gehoorzame niet uwen bevele.

Speltechnisch

Vierde niveau Necromantie

rode uitgerekte pyramide, ritueel

Een humanoïde lijk kan tot een niveau 3 ondode gemaakt worden, die onder controle van de necromantiër staat.

Men dient over een geschikt ritueel te beschikken en de instructies juist op te volgen.  De magiër heeft gedurende 1 periode volledige controle over de ondode.

Type:
Controle
Doel:
1 ondode
Reikwijdte:
NVT
Duur:
Variabel 

Creatio di partcorpus Mort
Grande creatio part corpi te con partcorpi morti
Incantate necromanticus nivo 4

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Bij die uiten des spreucke houde u die componente tegen den stomp van die verlooren ledemate.  Die componente zulle dan groeien in die lichame des doele en eenen nieuwe ledemate zal groeien uit die wonde.  Die nieuwe arme ofte been ist niet leevend, doch echter ondood.  Die kreatuure zal dus enkel in die state zijn des handelingen uit te voeren die niet vergen eenen groote handighede ofte rapte.

Eenen dus gemaakte ledemate blijve tot ze terug afhouwe ist.

Speltechnisch

Vierde niveau Necromantie

rode uitgerekte pyramide

Deze spreuk zet een ondood lichaamsdeel (van een humanoïde lijk) in de plaats van een verloren lidmaat (niet torso).  Het aangezette lichaamsdeel bestaat uit ondood vlees, met dezelfde beperkingen.  Een arm is niet in staat tot fijne bewerkingen met de hand en kan slechts licht  buigen aan de elleboog, een been zal slepen en is niet flexibel genoeg om te rennen.( contacteer spelleiding).

Het lichaamsdeel heeft 6 punten en is immuun voor giffen, ziektes en infecties, maar kan enkel mits necromantische magie genezen worden.
Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
5 minuten
Cri de Spiritus Mort
Cri de mort (Ijselijke schreeuw)
Incantate necromanticus nivo 4

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Indien gij in die eersten momente na spreken des spreucke die componente in uwen mond houde weze u in die state eenen ijselicken krete uit te stooten.

Eenen gerichte kreatuure zal ontvangen vol die krachte des spreucke.  Scheuren zullen die innerlicke orgaanen des oren.  Zo hij die wonde overleve zal hij kermen van die pijne ende dove zijn der rest zijner leven.

Speltechnisch

Vierde niveau Necromantie

rode uitgerekte pyramide

De necromantiër laat een ijselijke kreet met dodelijke gevolgen weerklinken.  Eén specifiek slachtoffer naar wie de schreeuw gericht wordt, krijgt 8 punten schade op torso, pantser biedt geen bescherming.  Deze spreuk kan geen schade onder 0 toebrengen, extra schade wordt genegeerd.  Het slachtoffer grijpt met beide handen naar de oren en wordt gedurende 1 periode doof (door een vloek).

Deze spreuk werkt niet tegen dove wezens of wezens die niet-levend zijn.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.
Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk / 1 periode of tot verbreking

Afflicte lethal di Tomb 

Pestilentia del tomb in te
Incantate necromanticus nivo 4

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Zo gij jemand aanraakt na uitvoere des spreucken zal die getroffene kreatuur ontvange die peste des graven.  Op korten tijde rotte die huide en verwijdere die vochten des lichaams zich.  Die dood zal niet lange uitblijven ende eenen ure na die sterven blijven enkel eenen kleine hope asse over.  Genen enkelen nermaale ofte magische heling ist in die state schade der peste genezen te kunnen zolange ze nog in die lichame woedde.  Enkel na de magische opheffing des peste weze het mogelick die wonde genezen te kunnen.

Speltechnisch

Vierde niveau Necromantie

rode uitgerekte pyramide

De necromantiër besmet één aangeraakt slachtoffer met Grafpest. Het begint op gruwelijke wijze af te takelen, zijn vlees begint te rotten. Indien het slachtoffer sterft blijft na 1 uur van het lijk enkel nog stof over. Niet cumuleerbaar.  

Grafpest is een magische ziekte niveau 4. (contacteer spelleiding)

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
Onmiddellijk

Transformi Total in Corpus Vivantus Intelligo
Transformo in Corpus Vivantus Intelligo

Incantate necromanticus nivo 4

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Zo gij tijdens die spreucke te spreke uwen geeste concentrere en die componente tegen uwe harte drucke zulde gij bekomen eenen corpus vivante naar uwen keus.  Gij worde eenen ondooden, met allen voor ende nadeligheden.  Die spreucke kunt gij enkel des uitvoering brenge zo die zonne ist verdweenen ende zal duuren tot die zonne weder rijst.  U zijt zelve niet in die state die spreuck eindigen te kunnen, enkel die magie kan ten einde stellen die spreuck.

Speltechnisch

Vierde niveau Necromantie

rode uitgerekte pyramide

De necromantiër verandert in een niveau 4 ondode (Mummie of lich) met alle voor en nadelen van de betreffende ondode. 

De necromantiër kan de spreuk niet door eigen wil voortijdig beëindigen.

(contacteer spelleiding).

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
magiër 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode (niet vrijwillig te verbreken)

Protectia Total de Corpei Vivante
Forces nocturné: Donate me Protectione Total di Corpei vivante
Incantate necromanticus nivo 4

Die gebruik eener magischen component ist onontbeerlijk

Uitvoering des spreucken
Gij spreke die magische woorden ende tone die componente die 4 magnetische aardrichtingen alsook die hemel ende den grond.  Zo gij dit doet zal eenen magischen koepel zich vormen over u ende geenen corpus vivantus zal in die state zijn u te schaden ofte hinderen.  Die scherming iste compleet, lichamelijke slagen ende magischen aanvallen worden gestopt.

Dezen toestand blijve duuren ene halven dag.

Speltechnisch

Vierde niveau Necromantie

rode uitgerekte pyramide

De necromantiër geniet met deze spreuk zekere immuniteit voor ondoden. 

Ondoden doen op de magiër 4 punten minder schade met niet-magische, niet-goddelijke hand- of afstandswapens.  

De magiër wordt immuun voor (magische) angst en ondodenrot.
Speciale gaven van ondoden hebben geen effect op de magiër.

Spreuken hebben hun normale effect.

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode of tot verbreking
