
Suffocatio completa proxima






de magister Turgon

Aeromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Suffocato minimus completa proxima
hierby sal den magister mettie reckterhant naer synen slagtoffere wysen entie incantatium roepene.
Exitus

Dat slagtoffere sal hiermede upt tors byeengenepene werdene ende sere pynen lyden.

Speltechnisch

Eerste niveau Aeromantie.

Zwarte bol.

Eén slachtoffer wordt ter hoogte van het torso  samengedrukt en krijgt 1 punt schade op torso, pantser biedt geen bescherming.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie, het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Elogium minor quid facit invisibilis




de magister Rothinziel

Aeromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Facit meum corpus invisiblis
hierby sal den magister synen handen vore synen thorax sluyten entie incantatium segghen.

Exitus

Dese spreuck maecket den magicus tot eenen hope partickelen des aerosols ende alsoe wordet hy onsienbaer.

Hy kan sich niet en beweghenen ende oeck en gheen aendere sproke doene.
Speltechnisch

Eerste niveau Aeromantie.

Zwarte bol.

Deze spreuk maakt de magiër onzichtbaar, zolang deze stilstaat, zelf geen spreuken of gaven gooit, geen aanvallen uitvoert met hand –of afstandswapens en geen voorwerpen opraapt of laat vallen.  Doet hij dat toch dan wordt hij onmiddellijk weer zichtbaar.

Enkel personages die de magiër in zijn onzichtbare toestand kunnen waarnemen mogen hem als doel nemen van hun acties (magie of ‘blind vechten’).  

Type:
NVT

Doel:
Magiër

Reikwijdte:
NVT

Duur:
10 minuten of tot verbreking.


Cantatio ad protectans magister contra sagiti






de magister Aenariel

Aeromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Aero me protectat contra proiectiles hostiles

hierby sal den magister synen linckerhant uptie tors

legghen entie incantatium segghen.

Syne reckterhant sal den magiester intie lucht strecken ende alsoe die verbondt met dat elementhe legghen.

Exitus

Dese sprocke beschermet den magister zelve tegen projektiels van den vyant, ofte het nu pylen van alven ofte smijtwaepens van die moordrers ofte stienen van boze boeren syn.

Speltechnisch

Eerste niveau Aeromantie.

Zwarte bol.

Deze spreuk beschermt de magiër tegen normale afstandswapens, door de projektielen te doen afketsen op een magisch laagje lucht dat rond de magiër zweeft.  De magiër, zijn pantser en schild zijn volledig immuun voor schade gedaan door niet-magische, niet-goddelijke afstandswapens (zowel werp-, schiet-, en vuurwapens).
De magiër ontvangt wel schade van magische of goddelijke projektielen, van vloeistoffen die hem raken en van grote projektielen (kanon, rotsblokken van belegeringskatapulten).  

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër

Reikwijdte:
NVT

Duur:
tot het einde van de lopende periode.


Cantatio ad medicaturus vulneri simplices






de magister Aenaeriel

Aeromantica spreuck des eersten  graads

Incantatium des sproke

Sentit aero et mollitia ea

hierby sal den magicus mettie reckterhant die wondinck aenraecken ende die incantatium segghen.

mettie linckerhant sal hy die bandt met dat elementh legghen.

Exitus

Dese sproke sal eenen lyfsdeel helene van eenighe wondincken, alsoe er ghene infectionis des ondoden ofte grafrot ofte lycnathropen kwyl es bygevoegd.
Speltechnisch

Eerste niveau Aeromantie.

Zwarte bol.

Deze spreuk heelt bij een levend wezen 3 punten op 1 niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locatie.  

De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.  

Type:
Genezing
Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
Aanraking

Duur:
onmiddellijk


Eriditium ad creatam lumen per longa dura






de magister Curufin

Aeromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Lumen magica donna me visus

hierby sal den magister dat component intie toverlanteerne

steckene entie incantatium uyt spreckene.

Exitus

Dese sproke laet den magicus toe lichte te maecken doer in den toverlanteern eenen component te steckene.

Daerdore sal die lanteern seer lancke brenden ende hy sal die vele

werfen ane ende uyt konden doene als hy elcken kere die incantatium were segghet.
Speltechnisch

Eerste niveau Aeromantie.

Zwarte bol.

Magische lantaarn.

Deze spreuk laat de magiër toe gedurende 1 periode een kleine zaklamp te gebruiken om binnenspel als magische lichtbron te dienen.
Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
Tot einde lopende periode

Eriditium ad creatio ventum et pugnare hostium per aero 






de magister Ergandhras

Aeromantica spreuck des  eersten graads

Incantatium des sproke

Ventum pugnans!

Hierby sal den magistere naer die vyande wysen entie incantatium  segghen

Exitus

Deze sproke late den magister die vyande mit gewald tegen den gronde werpen doorne krachtigen luchtstoot.
Speltechnisch

Eerste niveau Aeromantie.

Zwarte bol.

Deze spreuk laat de magiër toe 1 tegenstander 5 stappen achteruit te werpen en omver te laten vallen.  

De tegenstander valt onmiddellijk languit ter plekke neer, maar mag dadelijk weer opstaan.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie, het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen.  

Type:
NVT
Doel:
1 persoon
Reikwijdte:
10 passen
Duur:
Onmiddellijk

Elogium ad creatio tempestatis ut defendi





de magister Anarion

Aeromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Tempestas creata est

hierby sal den magister mettie duym entie pincke syner reckterhant naer synen offere wysen entie incantatium roepene.

Exitus

Dese sproke sal eenen wervelewinde doene ontstaene entie sal enen teghenstandre up werpene entie dolle draeyen ende daerackter weder nedere werpene.

Die sal licktelyke ontredderet syen.
Speltechnisch

Tweede niveau Aeromantie.

Blauwe bol.

Deze spreuk drukt 1 tegenstander tegen de grond gedurende 1 minuut.  

Het slachtoffer kan ondertussen geen akties ondernemen, maar wordt zelf enkel geraakt door spreuken of gaven.  

Het slachtoffer is gedurende de ganse minuut immuun voor schade van niet-magische, niet-goddelijke wapens.  

Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.
Type:
NVT
Doel:
1 Persoon
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
1 minuut

Cantatio ad invocare aero magicum in proiectilum






de magister Luthiel

Aeromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Ventus calidus tactit arcus

hierby sal den magister mettie linckerhant die cruysbooghe of hantbooghe aenraecken entie reckterhant sal bondt soeckene mettat elementh, daerby sal hy die incantatium segghen.

Exitus

Dese sproke maecket enen booghe tot eenen maegischen booghe, oftet nu eenen van alven ofte eenen cruysbooghe is. 

Schietet ende gy zullet groote gaeten maecken.

Speltechnisch

Tweede niveau Aeromantie.

Blauwe bol.

Deze spreuk betovert 1 handboog of 1 kruisboog zodanig dat pijlen afgeschoten door de (kruis)boog als magische projectielen beschouwd worden en 1 punt extra schade veroorzaken.  
Het wapen telt als magisch voor 1 periode.  

Type:
Wapenversterkend
Doel:
1 wapen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
tot het einde van de lopende periode

Elogium major quid facit intactilis






de magister Rothinziel

Aeromantica spreuck des tweedes graads

Incantatium des sproke

Facit meum corpus intactibiles
hierby sal den magister synen handen vore synen thorax sluyten entie incantatium segghen.

Exitus

Dese spreuck maecket den magicus tot eenen hope partickelen des aerosols ende alsoe wordet hy onstoffelijk.

Speltechnisch

Tweede niveau Aeromantie.

Blauwe bol.

Deze spreuk maakt de magiër onstoffelijk, zolang deze zelf geen spreuken of gaven gooit, geen aanvallen uitvoert met hand –of afstandswapens en geen voorwerpen opraapt of laat vallen.  

Doet hij dat toch dan wordt hij onmiddellijk weer stoffelijk.

Hij kan enkel geraakt worden door (tijdelijk) magische of (tijdelijk) goddelijke wapens of spreuken en gaven, andere materie passeert ongehinderd doorheen de magiër.  

De magiër blijft ten allen tijde zichtbaar als schim.

Type:
NVT
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
10 minuten of tot verbreking

Cantatio ad creatio murum ut defendo magistri






de magister Luthiel

Aeromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Muro aeralio surgit et protectat me

hierby sal den magicus die magiscen koorde legghen waer die mure sal verscynen. Dat en mag oeck in eenen kringhe syn. Daerna sal den magister die incantatium luyde uytsprecken.

Exitus

Dese spreuck sal eenen mure des aero frigoficanto doene ontstaene die dat den vyant sal teghenhoudene.

Dese luchte es sere koude ende sie sal den magicus scutten teghen vele arten aenvallen.
Den magister sal die koorde oft in eenen kringhe legghen oft daermede eenen ganck sluyten.
Speltechnisch

Tweede niveau Aeromantie

Blauwe bol

Magische touw
Deze spreuk laat een muur ontstaan van ijskoude lucht niet-magische, niet-goddelijke projectielen van zowel werp-, schiet-, als vuurwapens stopt (zij doen geen schade indien ze een doel treffen).

Levende wezens ontvangen 2 schade op elke locatie indien ze het touw overschrijden, pantser biedt geen bescherming.
Type:
NVT
Doel:
Magisch touw
Reikwijdte:
Positie van magisch touw
Duur:
10 minuten of tot verbreking

Elogium ad medicaturi vulneri magni complices in elementalicum






de magister Ergandhras

Aeromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Ventus benevolentus tactit vulneri creatio elementalicum magicum

hierby sal den magister die elementaal mettie reckterhant aenwyesen entie linckerhant sal die bond soecken mettat elementh ende hy sal die incantatium segghen.

Exitus

Dese sproke helet up alle wondincken, by enen elementalicum magicum en schencket hem nieuwe levensaedem.

Speltechnisch

Tweede niveau Aeromantie.

Blauwe bol.

Deze spreuk heelt bij 1 actieve elementaal (van magische of goddelijke oorsprong) alle punten schade.  De elementaal krijgt terug zijn maximum aantal levenspunten.  De magiër moet binnen de 10 passen van de elementaal zijn of deze wordt niet genezen.
Type:
Genezing
Doel:
1 elementaal
Reikwijdte:
10 passen
Duur:
Onmiddellijk

Elogium ad medicaturus et destructurus malus in corpore






de magister Tinuviel

Aeromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Malus disapperandus per potens aerum

hierby sal den magister mettie linckerhant beswerende bewegincken maecken lancks dat lyf des offere.

Hy sal die incantatium segghen.

Exitus

Mettie spreucke sal den magister die wondinck suuveren des rottinck deure ondoden ende sie sal alsoe die wondinck soe bereyden dat die gewoonlicken helinck konde gebueren.
Speltechnisch

Tweede niveau Aeromantie

Blauwe bol.

Deze spreuk verwijdert bij 1 levend wezen de infectie veroorzaakt door ondoden (ondodenrot) uit alle locaties en laat verdere heling daarna toe.  De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.  

Type:
NVT
Doel:
1 levend persoon
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
Onmiddellijk

Invocare ad destructuri hostii per nimbus aero corruptum letalum 






de magister Tinuviel

Aeromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Venit aero letalum et suffocat omnes qui sunt hostales 

hierby sal den magister die offere mettie reckterhant 

beswerene entie linckerhant intie luckt houdene ende daerby sal hy die incantatium segghen.

Exitus

Dese sproke maket die loecht omtrent die fynde 't suyverste venyn.

Sie sullen doore die stancke ende die mufte veele seere lijdene ende naer ademe snackene.  Syn pantser ende waepens sullen afsien ende dof uitslanene.

Speltechnisch

Derde niveau Aeromantie

Gele bol

Deze spreuk veroorzaakt een corrosieve wolk rondom 1 tegenstander.

Schade: 1 tegenstander 2 punten op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.

Alle niet-magische, niet-goddelijke wapens van het slachtoffer worden aangetast en zijn onbruikbaar tot herstelling.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.
Type:
NVT
Doel:
1 persoon
Reikwijdte:
10 passen
Duur:
Onmiddellijk

Eriditium quid facit invisibilis et intactibiles per maxime potentia






de magister Rothinziel

Aeromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Facit meum corpus de aero per longa dure
hierby sal den magister beswerende bewegincken maeckene mettie beyden handen entie magister sal die incantatium segghen.
Exitus

Hiermede sal den magister sichselfe sere onsienbaer konden maecken ende wel soe dat hy nog kondet beweghen ende selfs kleyne ende lechte dincken konden up raepene ende wegstecken in synen kleren.  Ofte zelves synen vyant maeien ende ongesien blyven.
Speltechnisch

Derde niveau Aeromantie

Gele bol

Deze spreuk maakt de magiër onstoffelijk en onzichtbaar, zolang deze zelf geen spreuken of gaven gooit, geen aanvallen uitvoert met hand –of  afstandswapens.
Doet hij dat toch dan wordt hij onmiddellijk weer zichtbaar en stoffelijk.

Hij kan enkel geraakt worden door (tijdelijk) magische of (tijdelijk) goddelijke wapens of spreuken en gaven, andere materie passeert ongehinderd doorheen de magiër.  Enkel personages die de magiër in zijn onzichtbare toestand kunnen waarnemen mogen hem als doel nemen van hun acties (magie of ‘blind vechten’).  Indien hij voorwerpen opraapt en deze onder zijn kleding stopt, worden deze ook onzichtbaar.  
Type:
NVT

Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
NVT

Duur:
1 uur of tot verbreking
Elogium ad invocandi magnus cerclum protectans de aeri  





de magister Aragoniel

Aeromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Ventus altissimus venit et abjurat magni per potens aero

hierby sal die magister die winde samentrecken ende ene briesende en blasende orkane omtrent hem ende syne frienden anleghen dien alle sere afhoudet. 

Exitus

Dese sproke roepet eenen kreis des krinckelende ende werwelende luchte entie sal den magister ende syne gesellen scutten geghen die aenvallene entie magicka.
Speltechnisch

Derde niveau Aeromantie

Gele bal

Magische touw
Deze spreuk roept rondom de magiër een stationaire magische muur van kolkende lucht op die hem, en allen die zich achter het touw bevinden, beschermt tegen aanvallen (van hand- of afstandswapens), spreuken en gaven die vertrekken van de andere zijde van het touw.  Deze bescherming werkt in 2 richtingen.  Iedereen die probeert het touw te overschrijden wordt 3 passen achteruit geslingerd, indien het touw in een cirkel ligt kunnen de personages erin er niet uit.  De ligging van de touw bepaalt de ligging van de muur.  

Type:
NVT
Doel:
Magisch touw
Reikwijdte:
Positie van magisch touw
Duur:
10 minuten of tot verbreking

Eriditium ad medicaturi vulneri maximi complices






de magister Tinuviel

Aeromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Ventus benevolentus venit et medicaturit vulneri

hierby sal den magicus die linckerhant entie reckterhant uptie wondinck legghen entie incantatium uytspreckene.

Exitus

Dese spreuck sal helene die wondincken des groetsten ergheyd ende up versceydene lyfsdelen alsoe sie niet en syen besoedeled deur die kwyle des lycanthroopes ofte die aenreecking entie rottinck des ondodes.
Speltechnisch

Derde niveau Aeromantie.

Gele bol.

Deze spreuk geneest 3 punten op elke niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locatie bij 1 levend wezen.  

De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.  Deze spreuk kan enkel punten terug geven op niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locaties.

Type:
Genezing
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
Onmiddellijk

Elogium ad medicaturi et destructurus magnus malus in corpore  






de magister Tinuviel

Aeromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Disappearit magnus malus ex corpore victimi per potens aero

hierby sal den magister in die uppersten behiersinck sich bevindene entie beyden handene saltie intie luchte streckene entie incantatium spreckene.

Exitus

Dat macktighe potens des elementhes lucht sal die sere kwaede fluïdi die dat lyf des offeres besoedelen verdryven.

Daerdore sal dat kwyle des lychantropen uut dat lyf verdwynen entie helinck deur gewoonlycken helinck mooglyck maecken.
Speltechnisch

Derde niveau Aeromantie

Gele bol.

Deze spreuk verwijdert bij 1 levend wezen de infectie door lycanthropen veroorzaakt (lycantropenkwijl) uit alle locaties en laat verdere heling daarna toe.  De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.  

Deze spreuk maakt het wezen ook vrij van eventuele zilvernachtziekte.

Type:
NVT
Doel:
1 persoon
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
Onmiddellijk

Elogium ad creatio tempestatis minimalis ut defendo






de magister Anarion

Aeromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Tempestatis minimalis creata est

hierby sal den magister mettie linckerhant naer die plecke van aenkomst wysen entie incantatium roepene.

Exitus

Eenen groten wervelwinde sal ontstaen entie sal den magisters opnemene entie rondslingheren.

Daerackter sal sie die uptie gronde settene op die gewezene plecke.
Speltechnisch

Derde niveau Aeromantie.

Gele bol

Met deze spreuk kan de magiër zichzelf ogenblikkelijk verplaatsen naar een plaats op de begane grond die hij kan zien en normaliter gemakkelijk kan bereiken (zonder klimmen, springen of zwemmen), dit om de time-stop kort te houden.  De magiër roept zelf direkt na de incantatie een time-stop en verplaatst zich, alle zaken die hij kan dragen en die op het moment van incantatie als enige vasthad of bijhad teleporteren mee.  De verplaatsing verloopt ingame, anderen kunnen de verplaatsing bijgevolg ook zien (de magier lijkt te vliegen van de ene plaats naar de andere)

Er wordt zo snel mogelijk terug een time-in geroepen.

Type:
NVT
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
visueel contact
Duur:
Onmiddellijk (de magiër verplaatst zich tijdens een time-stop).
Cantatio ad medicaturus ultimus per unum membrum






de magister Ergandhras

Aeromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Ventus altissimus reparat totus unus membrus aut torsus

hierby raecket den magister mettie linckerhant dat lyfsdeel aen dat helet werden moet ende sal die incantatium spreckene.

Exitus

Dese sproke sal eenen lyfsdeel ofte dat tors des offeren gehele helene ende genesen ende solanck alsdat dat lyfsdeel daer nog es.
Alsoe sie wondinck niet en es besoedeld deur lycanthroopes oft ondodes ofte daemonen.
Speltechnisch

Vierde niveau Aeromantie

Rode bol

Deze spreuk geneest bij een levend wezen alle niet-geïnfecteerde, niet-afgehakte locaties volledig.  

De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie. Negatieve punten op de torso-locatie kunnen niet genezen worden met deze spreuk.  Een locatie op  -5 of lager wordt als afgehakte locatie beschouwd en krijgt dus géén punten terug door deze spreuk.  

Type:
Genezing
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
Onmiddellijk

Elogium ad creatio tempestatis granda ut defendo






de magister Anarion

Aeromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Granda tempestatis creata est

hierby sal den magister mettie linckerhant naer die plecke van aenkomst wysen entie incantatium roepene.

Exitus

Eenen groten wervelwinde sal ontstaen entie sal den magisters en zyn gezellen opnemene entie rondslingheren.

Daerackter sal sie die uptie gronde settene op die gewezene plecke.
Speltechnisch

Vierde niveau Aeromantie.

Rode bol

Met deze spreuk kan de magiër zichzelf en 5 anderen ogenblikkelijk verplaatsen naar een plaats op de begane grond die hij kan zien en normaliter gemakkelijk kan bereiken (zonder klimmen, springen of zwemmen), dit om de time-stop kort te houden.  De magiër roept zelf direkt na de incantatie een time-stop en verplaatst zich, alle zaken die hij en zijn medereizigers dragen en die zij op het moment van incantatie als enige vasthadden of bijhadden teleporteren mee.  De verplaatsing verloopt ingame, anderen kunnen de verplaatsing bijgevolg ook zien (de magier en zijn gezellen lijken te vliegen van de ene plaats naar de andere)

Er wordt zo snel mogelijk terug een time-in geroepen.

Type:
NVT
Doel:
Magiër en tot 5 andere personen
Reikwijdte:
Visueel contact
Duur:
Onmiddellijk

Eriditium refrigeratio extrema et improvata






de magister Turgon  

Aeromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Corpo frigo nunc proximus  

hierby sal den magicus synen slagtoffere aanwysen entie incantatium roephene  

Exitus

Dese spreuck sal dat slagtoffere sere rap ende scier daedelycke koude laetene werden ende tsal bevrieren ende sere pynen lydene.
Speltechnisch

Vierde niveau Aeromantie

Rode bol

Deze spreuk bevriest één slachtoffer. 

De getroffene is niet in staat enige akties te ondernemen.  In zijn bevroren staat is het slachtoffer beschermd tegen alle aanvallen van hand- of afstandswapens en immuun voor alle spreuken en gaven.  

Schade: 2 punten op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.  

Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, etherealen, enz.) ondervinden geen last van deze spreuk.  

Type:
NVT
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen
Duur:
10 minuten of tot verbreking

Elogium ad suffocatio proximus et improvata






de magister Turgon

Aeromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Suffocato immediate et completa dartvedar

hierby sal den magister naer dat offere wysen entie incantatium uytroepene. 

Exitus

Dese sproke sal den vyant des magisters sere vele pynen gevhen alsdat thorax des offeren byeengenepene werd entie verstickkincks sere naderby komet.
Speltechnisch

Vierde niveau Aeromantie

Rode bol

Deze spreuk veroorzaakt bij 1 levend wezen verstikkingsverschijnselen daar de thorax bij elkaar gedrukt wordt.

Schade: 1 slachtoffer 4 punten op torso ( pantser biedt geen bescherming) en 1 levenspunt (panser biedt geen bescherming) per minuut dat magiër hem blijft aanwijzen en zelf geen andere akties onderneemt buiten gewoon communiceren (bv. vragen stellen). Het slachtoffer kan geen spreuken gooien, geen aanvallen uitvoeren en niet van zijn plaats bewegen gedurende deze tijd.  Het slachtoffer kan enkel verstikt communiceren.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Type:
NVT
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen
Duur:
10 minuten of tot verbreking

Cantato ad creatio tempestatis circularis





de magister Aragoniel

Aeromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Tempestatis circularis, destructandis adversarii proxima

hierby sal die magister die winde samentrecken ende ene briesende en blasende orkane omtrent hem zijne vijande verdryevet. 

Exitus

Dese sproke roepet eenen kreis des krinckelende ende werwelende luchte entie sal den magister omhulle.
Speltechnisch

Vierde niveau Aeromantie

Rode bol

De magiër roept een kolk van wervelende lucht rondom zich. Alle wezens binnen de 3 meter van de magiër worden 3 meter achteruit geduwd wanneer ze binnen de 3 passen van de magiër proberen komen.

De magiër is ook immuun aan niet-magische, niet-goddelijke afstandswapens.

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
3 passen
Duur:
1 gevecht of tot verbreking

Eriditium ad convocationem Elementalicum magnum

Essentium






de magister Ergandhras  

Aeromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Elementalicum aeromanticum audit verbae meae, venit ad adiuventionem nostrum, venit et curat

Hierby sal den magister eenen ritualium moeten uutvoerene dat hy slegt kondet vindene by dien magistere des Kabbalas ende dese ritualia konden noyt ofte nimmere gesciedene sonder die keure des Kabbalas.
Exitus

Daer sal eenen Essentium magnum erscynen ende die sal doene dat in syne maghte leght. Syne maghte es seere groet maere hy sal dien magister erkennen ende syne wille aen den magistere underwerpene.

Speltechnisch

Vierde niveau Aeromantie

Rode bol, ritueel

Indien de magiër ook nog beschikt over het benodigde ritueel, en alle voorwaarden die hiervoor nodig zijn, voldaan zijn, kan de magiër met deze spreuk een luchtelementaal oproepen.  Deze stelt zijn diensten ter beschikking van de magiër gedurende 1 periode, of tot hij vernietigd wordt.  De magiër stuurt de acties van de elementaal door mondelinge bevelen.  De elementaal staat onder volledige controle van de magiër. 
Type:
Controle
Doel:
1 elementaal
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode of tot verbreking

