
Elogium ad castendum petri thundurendi et destructandi ad victimis






de magistra Melian

Geomantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Petri minimus destructandi
hierby sal die magister harer linckerhant in eenen vuyst naer bovene streckene ende mettie aender hant sal die magiscen spheer worpene werden.
Exitus

Die magister sal mettie sproke uut harer vuyst eenen donderende steen laeten vlieghen naer hare hant. Tsal hem raecken ende tsal sere kwaaye wondincken maeckene.
Speltechnisch

Eerste niveau Geomantie

Zwarte hyperbole bol

De magiër wijst 1 locatie van het slachtoffer aan.  Een magische steen verschijnt en treft de aangewezen locatie.  De steen spat uit elkaar op zijn doel.  

Het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen. 

Schade: 4 punten op de aangewezen locatie, pantser biedt bescherming.  

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Eriditium quid mutat membrum victimis in petrus et facit maximus tarra






de magistra Arwen

Geomantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Membrum petrus erit

hierby sal die magister naer dat lyfsdeel wysen dat aenderes werden sal, sie sal daerby die incantatium uutroepene.

Exitus

Dese spreuck sal eenen lyfsdeel, dat niet en tors es, in stien aendere dus petrificationis membralis, en dat sal soe redelycke korte dueren. Dat lyfsdeel werdet sere sweer ende sal gewoonlick niet te bruycken en syn.
Speltechnisch

Eerste niveau Geomantie

Zwarte hyperbole bol

Deze spreuk verandert een arm van een levend wezen in steen.  De arm is niet in staat aanvallen uit te voeren, spreuken of gaven te gooien of voorwerpen te manipuleren.  Voorwerpen in de hand kunnen gedurende de periode van verstening niet gelost worden.  Aanvallen met niet-magische, niet-goddelijke wapens op de arm hebben geen effect.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.  

Geen effect op doelen van hoger niveau dan de magiër.
Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 minuut

Cantatio ad praestingendam alicui ocularum aciem per dustum gaiae






de magistra Menuial

Geomantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Ocularum aciem

hierby sal die magister mettie licnkerhant naeret offere dien magischen spheere gouien entie incantatium sal geseid werden.

Exitus

Dese spreuck sal eenen vyand enigh stoffe in die ooghen werpene ende die alsoe sere blinde maecken. Hy salde niet en siene eenen steeck.
Speltechnisch

Eerste niveau Geomantie

Zwarte hyperbole bol

Deze spreuk zal 1 levend wezen vreselijke pijnen laten voelen in de ogen.  

Deze spreuk vervloekt 1 levend wezen: het wezen veroorzaakt gedurende 1 gevecht 1 punt minder schade per treffer met handwapens.  Niet cumuleerbaar op hetzelfde wezen binnen hetzelfde gevecht.  De magiër dient het te vervloeken personage aan te raken tijdens de incantatie. 
Type:
LIchaamsverzwakkend
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
1 gevecht

Eriditium ad creandum murum Gaiae ad protectionis magistris 






de magistra Melian

Geomantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Murum Gaiae surgite

hierby sal die magister hare magiscen koorde legghen waer die mure kommen sal ende daerchter sal die die incantatium uutroepene.

Exitus

Dese sproke sal eenen aerdewal doene reysen uut die gronde entie sal die magister scutten durende enighe tyd ofte sal die magisters vyanden teghenhoudene.

Speltechnisch

Eerste niveau Geomantie

Zwarte hyperbole bol

Magische koord

Deze spreuk creëert een ondoordringbare wal van aarde met een lengte gelijk aan die van het touw en een hoogte gelijk aan 3 meter.  Indien de muur 200 punten schade krijgt stort hij in.  Zolang de muur er nog staat kan niemand erdoor kijken, en kan men er geen spreuken of gaven door gooien, of aanvallen met hand- of afstandswapens naar de andere kant van het touw uitvoeren.  Geen enkel personage kan door de muur bewegen zolang hij er nog staat.

Type:
NVT

Doel:
Magisch touw 

Reikwijdte:
Positie van magisch touw
Duur:
10 minuten of tot verbreking

Eriditium per creandum una sphera de petri ad protectionis magistris






de magistra Arwen

Geomantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Sphera de petri, surgite
hierby sal die magister op die grond stampen en die incantatium segghen.

Exitus

Dese spreucke sal eenen spheer van steen doene ontstaene dat die magistere sal scutten teghen alle die arten des aenvallen.
Speltechnisch

Eerste niveau Geomantie

Zwarte hyperbole bol

De spreuk roept een sfeer van steen op rond de magiër (alleen rond hem).

Zij beschermt hem tegen elke aanval van niet-magische, niet-goddelijke hand-of afstandswapens,  zolang hij zich niet verplaatst.  
De spreuk wordt automatisch verbroken indien de magiër een aanval, spreuk of gave uitvoert of zich verplaatst.  

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
10 minuten of tot verbreking

Eriditium per creandum una sphera de dustum ad protectionis magistris






de magistra Arwen

Geomantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Sphera de dustum, surgite

hierby sal die magister die wind rond zich laten blazen en die incantatium segghen.

Exitus

Dese spreucke sal eenen wolck van steenstof doene ontstaene dat die magistere sal scutten teghen aenvallen.
Speltechnisch

Eerste niveau Geomantie

Zwarte hyperbole bol

De spreuk roept een wolk van steenstof op rond de magiër (alleen rond hem).

Zij beschermt hem tegen elke aanval van hand-of afstandswapens,  door de toegebrachte schade te reduceren met 1 (tot een minimum van 1 schade per treffer).  

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode

Eriditium minor per disparatus in gremium Gaiae  






de magistra Arwen

Geomantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Gaia prendit me in gremium tua

hierby sal die magister knielen uptie blote eerde ende sie sal die incantatium segghen.

Exitus

Die magister sal intie grond verdweynen ende daerin moghen beweghene ofte stille sittene, doch slechts voer enighe tydts. Sie konde oeck enighe passen verdere were verscynen.
Speltechnisch

Tweede niveau Geomantie

Blauwe hyperbole bol

De tovenares/tovenaar (en persoonlijke uitrusting) zakt in de aarde en kan daar blijven, de tovenares/tovenaar kan niet geraakt worden door fysieke aanvallen. 

Nadien kan de tovenares/tovenaar weer uit de grond komen.  Indien zij/hij niet zelf opduikt, is zij/hij begraven tot derden haar/hem redden.  Zij/hij kan ondertussen geen acties ondernemen, maar sterft ook niet automatisch, de aarde houdt haar/hem in stasis.  De magiër zinkt 6 meter diep.

De deelnemer zelf is buitenspel voor de duur van het effect.

Type:
NVT

Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
10 minuten of tot verbreking

Elogium quid generat fistum de saxo volantam






de magister Erebornicus

Geomantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Fistum de saxo

hierby sal den magister eenen vuyst maecken ende daermee die magiscen spheer ommeklemmene ende daermee naer den vyant wysen ende die spheer werpene entie incantatium segghen.

Exitus

Eenen vuyst des suuveren eerde sal die vyant treffene up eenen lyfsdeel.Daer sallet vele erghe pynen oersaecken.
Speltechnisch

Tweede niveau Geomantie

Blauwe hyperbole bol

De magiër wijst 1 locatie van het slachtoffer aan.  Een magische steen verschijnt en treft de aangewezen locatie.  De steen spat uit elkaar op zijn doel.  

Het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen. 

Schade: 6 punten op de aangewezen locatie, pantser biedt bescherming.  

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Cantatio per oxydatum ferrum proximum ad adversarium






de magistra Arwen

Geomantica spreuck des tweeden graads
Incantatium des sproke

Oxydatium ferrum proximum

hierby sal die magister naeret wapene wysen mettie voerlesten vinghere des linckerhant ende sie sal die incantatium segghen.

Exitus

Dese spreucke doedet ruesten tswaert den dagge ende teender welcke wapene dat niet te swere en sy sal ruesten ende kapotte gaene. Solanghet dyser es sallet ruesten.
Speltechnisch

Tweede niveau Geomantie

Blauwe hyperbole bol

Een niet-magisch, niet-goddelijk handwapen, dat door de magiër wordt aangewezen en zich binnen de 10 passen bevindt, zal barsten of breken.

Deze spreuk werkt niet op (tijdelijk) magische of (tijdelijk) goddelijke wapens.

Type:
NVT

Doel:
1 niet-goddelijk, niet-magisch handwapen
Reikwijdte:
10 passen
Duur:
onmiddellijk


Elogium ad creatum magnum sphaero de dustum de items nonqualites






de magistra Eilinel

Geomantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Sphaero facit dustum de items eae personae

hierby sal die magister tie incantatium soeteckens sissend uut sprecken.

Exitus

Dese sproke breket alle waepens ende pantsers van lage, niet-dwargse qualiteite. maegische waepens ondervindene geenen laste, alsoek die goede smeedselen niete.

Speltechnisch

Tweede niveau Geomantie

Blauwe hyperbole bol

De spreuk laat een stofwolk kringelen rond de tovenares of tovenaar en alle 

niet-kwaliteitswapens en niet-kwaliteitspantser binnen 3 passen afstand worden zwaar beschadigd.  Niet-kwaliteitswapens zijn onbruikbaar tot herstelling en niet-kwaliteitspantsers worden op elke locatie op 0 beschermingspunten gezet (zijn nog wel herstelbaar).

Deze spreuk werkt niet op (tijdelijk) magische of (tijdelijk) goddelijke wapens of tegen schilden.  

Type:
NVT

Doel:
niet-kwaliteits wapens en pantsers
Reikwijdte:
3 passen

Duur:
onmiddellijk


Eriditium ad perturbaturus adversarii et ad flictaturus ad solem  






de magistra Arwen

Geomantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Gaia est perturbata

hierby sal die magister met haren reckterhant die eerde aenraecken die incantatium uutsprecken ende stoffe naer die vyande werfen.

Exitus

Alwaer die eerde echte bloot leght konde die magister die bevene doene ende alsoe dry vyanden uut balanse bringhen.
Speltechnisch

Tweede niveau Geomantie

Blauwe hyperbole bol

Met deze spreuk kan de magister de aarde laten beven onder 1 tegenstander en deze uit evenwicht brengen zodanig dat deze gedurende 1 minuut niet in staat is van zijn plaats te bewegen.  De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen. 

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 minuut

Elogium ad tempesta de dustum minor






de magistra Arwen

Geomantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Tempesta de dustum creato est

Hierby sal die magister synen componente boven synen hoofd houden ende eenen cyrkel trekken wyl hy die incantate segge

Exitus

Rond dien magister vertrekken eenen wervlende storm van stof ende hagel welke synen naesten wegduwe met eenighe pynen.
Speltechnisch

Tweede niveau Geomantie

Blauwe hyperbole bol

Deze spreuk zorgt ervoor dat er een steenhagel van de magiër uit vertrekt en iedereen raakt binnen de 2 passen (ook eventuele vriendelijke doelwitten).

Iedereen die geraakt wordt moet 3 passen achteruitgaan en krijgt 1 schade per locatie, pantser beschermt.

Type:
NVT

Doel:
iedereen binnen bereik
Reikwijdte:
2 passen

Duur:
onmiddellijk


Elogium ad inflicturus maximi vulneri aut dislocaturus per thundurus saxoni adversarii






de magistra Eilinel

Geomantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Saxoni volanti destructanti maximi

hierby sal die magister die magiscen spheer werpene entie reckterhant als eenen vuyst naer boven rickten entie incantatium roepene.

Exitus

Dese sproke sal eenen stortvloet des rotsighen over den vyant werpene. Die sal sere swere pyenen lyden ende wel over dat gansce lyfs.
Speltechnisch

Derde niveau Geomantie

Gele hyperbole bol

De magiër schiet rotsen af op een slachtoffer die op alle locaties schade geven.

Schade: 1 tegenstander 5 punten op elke locatie, pantser biedt bescherming.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen. 

Type:
NVT

Doel:
1 persoon
Reikwijdte:
10 passen
Duur:
onmiddellijk


Eriditium quid generat tres fisti de saxo volanti






de magister Erebornicus

Geomantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Fisti tres de saxo

hierby sal den magister mettie linckerhant een vuyst maeckene ende daermede die magiscen sphere ommmklemmene entie naer den vyant werpene ende die incantatium spreckene.

Exitus

Dese sproke sciet uptie vyant dry stienen vuysten die dat sere herde raecken up elck lyfsdeel. Die oersaecken sere pynen.
Speltechnisch

Derde niveau Geomantie

Gele hyperbole bol

De magiër creëert 3 magische stenen die elk afzonderlijk op hun doel afschieten.  Zij treffen elk een verschillende locatie, al dan niet van verschillende slachtoffers. 

De stenen spatten uit elkaar op hun doel.  

Het slachtoffer of de slachtoffers moeten binnen de 10 passen afstand zijn of zij worden niet getroffen. 

Schade: 6 punten op de aangewezen locaties, pantser biedt bescherming.  

Type:
NVT

Doel:
1-3 personen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Cantatio per oxydatium curassi proximus et completus






de magistra Melian

Geomantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Curassus oxydatit et serat destructus

hierby sal die magister naeret offere wysen mettie linckerhant ende daerby sal sie die incantatium spreecken.

Exitus

Dese sproke sal dat curasse des vyants doen rottene ofte ruestene, het en sal tot dat stoffe vergane in luttel tydts.
Speltechnisch

Derde niveau Geomantie

Gele hyperbole bol

Eén slachtoffer wordt op alle locaties ontdaan van al zijn niet-magische, niet-goddelijke bescherming.  Het pantser van het slachtoffer wordt op alle locaties op 0 gezet (kan hersteld worden).  Indien het slachtoffer een niet-magisch, niet-goddelijk schild draagt wordt het verpulverd tot stof (en van de personagekaart geschrapt). De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Eriditium major per disparatus in gremium Gaiae  






de magistra Arwen

Geomantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Gaia prendit me in gremium tua, et ressurgite proxima
hierby sal die magister knielen uptie blote eerde ende sie sal die incantatium segghen.

Exitus

Die magister sal intie grond verdweynen ende daerin moghen beweghene ofte stille sittene, doch slechts voer enighe tydts. Sie konde oeck enighe passen verdere were verscynen.
Speltechnisch

Derde niveau Geomantie

Gele hyperbole bol

De tovenares/tovenaar (en persoonlijke uitrusting) zakt in de aarde en kan daar blijven, de tovenares/tovenaar kan niet geraakt worden door fysieke aanvallen. 

Nadien kan de tovenares/tovenaar elders binnen 20 passen weer uit de grond komen.  Indien zij/hij niet zelf opduikt, is zij/hij begraven tot derden haar/hem redden.  Zij/hij kan ondertussen geen acties ondernemen, maar sterft ook niet automatisch, de aarde houdt haar/hem in stasis.  De magiër zinkt 6 meter diep.

De deelnemer zelf is buitenspel voor de duur van het effect.

Type:
NVT

Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT 

Duur:
10 minuten of tot verbreking

Elogium ad sanaturi de vulneri complices






de magistra Eilinel

Geomantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Per potentia Gaiae curat vulneri complices

Die magister houdet eenen hant aentie eerde entie aendere aentie wondinck ende sie segghet sie die incantatium.

Exitus

Die magister sal hierby helen up alle pleckken des lyfes het en sye dat daer sich oeck die besmettinck des werebiesten ende die ondodes bevindet.

Speltechnisch

Derde niveau Geomantie

Gele hyperbole bol

Deze spreuk geneest 3 punten op elke niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locatie bij 1 levend wezen.  De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.  Deze spreuk kan enkel punten terug geven op niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locaties.

Type:
Genezing
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Elogium ad mutare corpus in petri impermeablis





de magister Ergandhras

Geomantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Facit meum corpus de petri impermeablis

Die magister drucke synen componente hard tegen dien borst eener persoon endie segghet die incantatium.

Exitus

Die magister sal hiermee harden dienen vel der persoon endie dezen sal meer slaeghen verdraeghe kunnen.
Speltechnisch

Derde niveau Geomantie

Gele hyperbole bol

Deze spreuk hardt de huid van de aangeraakte persoon waardoor deze het maximum aantal levenspunten per locatie met 3 verhoogt.

Op het einde van de periode verdwijnen de levenspunten die boven het maximum gaan.

Deze spreuk geneest geen levenspunten, het verhoogt enkel het maximum punten dat de persoon kan bezitten.

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
1 periode

Eriditium ad terribilaturus tremblaturus et erupturus gaia






de magistra Arwen

Geomantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Potentia Gaiae audit voce mea et emergitur saxoni
hierby sal die magister deerde aenraecken mettie linckerehant ende sie sal die incantatium segghen.

Exitus

Hierby sal die eerde uuteenbarsten rond den magister ende die vyand sere zwaere wondincken besorghen.  Dat sal die vyanden die machte des Gaias lerene.
Speltechnisch

Vierde niveau Geomantie

Rode hyperbole bol

De magiër veroorzaakt rondom zich een plotse wervelstorm van rondvliegende stenen en puin. De storm veroorzaakt 6 punten schade op alle locaties aan iedereen die zich binnen de 5 passen van de magier bevindt. 
Schade : 6 punten schade op alle locaties
De slachtoffers moeten binnen 5 passen afstand zijn of ze worden niet getroffen.

Type:
NVT

Doel:
Iedereen binnen bereik
Reikwijdte:
5 passen 

Duur:
onmiddellijk


Cantatio de inauguratio thunderus ultimus saxonibus ad destructurus et demolaturus adversarii






de magistra Eilinel

Geomantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Thunderus ultimus saxonibus veniunt et demoliunt

hierby sal die magister haere linckerehant naer bovene rickten ende mettie aendere sal sie das sweert naer den vyand rickten ende die incantatium segghen.

Exitus

Dese sproke sal eenen stortvloet des rotsighen over den vyant werpene. Die sal sere swere pyenen lyden ende wel over dat gansce lyfs.
Speltechnisch

Vierde niveau Geomantie

Rode hyperbole bol

De magiër schiet rotsen af op een slachtoffer die op alle locaties schade geven.

Schade: 1 tegenstander 10 punten op elke locatie, pantser biedt bescherming.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen. 

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Gaia est perturbata maxima destructandi





de magister Ergandhras

Geomantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Gaia est perturbata maxima destructandi

hierby sal den magister wysen mettie linckerehant gebald hard op dene grond slagen en den incantatie doen

Exitus

Dese sproke sal den aerde doen beven en uwen vijanden pijnigen
Speltechnisch

Vierde niveau Geomantie

Rode hyperbole bol

De magier balt de vuist en slaagt hard op de grond terwijl hij de incantatie doet.

Iedereen binnen de 5 passen (uitgezonderd 5 andere personen die hij mag uitkiezen) ondergaan de gevolgen van een grote aardschok.

Alle tegenstanders vliegen 5 passen achteruit (gezien vanuit de magier) en vallen op de grond.

Ze krijgen ook allen 6 schade op beide benen, pantser beschermt.

Type:
NVT

Doel:
Iedereen binnen bereik
Reikwijdte:
5 passen 

Duur:
onmiddellijk


Eriditium ad creaturus unus pellitus petrificatus per curassi magistris






de magister Ergandhras

Geomantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Donna mei protectionis armaturis saxoni

hierby sal den magister die eerde aenraecken ende synen eighene lyf 

Hy sal oeck die incantatium segghen by elck lyfsdeel.

Exitus

Dese sproke maeckt dat vel des magisters soe wie alset dat ware stien.

Sie sal die magister doene syn alof hy droeghet harnasse van magischen elementaal steen. 

Speltechnisch

Vierde niveau Geomantie.

Rode hyperbole bol

De magiër creëert rond zichzelf  (en persoonlijk pantser en schild) een magische stenen huid.  Zij beschermt hem tegen elke aanval van niet-magische, niet-goddelijke hand-of afstandswapens.  

Gedurende de tijd dat de tovenaar beschermd is kan hij geen verdere spreuken of gaven meer gebruiken, tenzij deze behoren tot de school van de Geomantie.  

Spreuken of gaven die schade veroorzaken doen 2 punten minder schade (met een minimum van 1).

Noch pantser noch schild wordt magisch.

Type:
Schadereducerend
Doel:
Magiër 

Reikwijdte:
NVT 

Duur:
1 periode

Cantatio ad oxydaturus armaturus adversarii






de magistra Arwen

Geomantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Armaturus oxydaturus per sempre

hierby sal die magister naeret offere wysen ende die rustinck. Sie sal die incantatium segghen.

Exitus

Die rustinck des vyants sal daerdoer rottene ofte ruesten ende offet lyf vallene.

Soe sal die vyant daere dan staene sonder die ruestinck .
Speltechnisch

Vierde niveau Geomantie

Rode hyperbole bol

Deze spreuk veroorzaakt bij 1 tegenstander een vloek: elk stuk niet-magisch, niet-goddelijk pantser dat de vervloekte draagt (of aantrekt) vervalt onmiddellijk tot stof, niet-magische, niet-goddelijke schilden die de vervloekte gebruikt om slagen mee op te vangen vervallen bij de eerste slag die zij opvangen tot stof.  

Tot stof vervallen uitrustingsstukken worden van de personagekaart geschrapt.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Cantatio ad evocationis Elementalicum  magnum Essentium






de magister Ergandhras

Geomantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Elementalicum Geomanticum surgite et servit me, audit vocem meam, respondit

Hierby sal den magister eene ritualium uutvoeren waerveur hy die keure bruyckt des Kabbals ende hy sal dat niet ende noyt ofte nimmere sonder die keure doene 
Exitus

Daer sal erscynen die elementicum Geomanticum ende die sal dien magister eeren ende geheursaemen ende alle saeckene doen die dat hy kondet.

Speltechnisch

Vierde niveau Geomantie.

Rode hyperbole bol, ritueel

Indien de magiër ook nog beschikt over het benodigde ritueel, en alle voorwaarden die hiervoor nodig zijn, voldaan zijn, kan de magiër met deze spreuk een aardelementaal oproepen.  Deze stelt zijn diensten ter beschikking van de magiër gedurende 1 periode, of tot hij vernietigd wordt.  De magiër stuurt de acties van de elementaal door mondelinge bevelen.  De elementaal staat onder volledige controle van de magiër.  

Type:
Controle
Doel:
1 elementaal
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode

