
Veriditium per consolati vulneri de exmorti






de magister Althacornus

Hydromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Vulneri de exmorti curiat per potens aquae

hierby sal den magister dat component naby die wondinck verpulveren ende mettie aendere hant sal men watere, eenderes welckes goeden artes aenraecken ende daerackter intie wondinck gietene.

Exitus

Die rottinck des ondodes sal deur dese sproke worden genesen ende daerackter sal men die wondincken konden helene mettie gewoonlicken helinck.
Speltechnisch

Eerste niveau Hydromantie

Zwarte ellipsoide

Deze spreuk verwijdert bij 1 levend wezen de infectie veroorzaakt door ondoden (ondodenrot) uit alle locaties en laat verdere heling daarna toe.  De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.
Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk


Veriditium per consolati vulneri  lycanthropiae






de magister Althacornus

Hydromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Vulneri causati per lycanthropiae sunt solati per per potentia infinita de fluidi aqualis

hierby sal den magister dat component naby die wondinck verpulveren ende mettie aendere hant sal hy die wondinck met watere besprenckelen entie incantatium uutspreckene.

Exitus

Hiermede sal den magicus dat kwyle eenen werebiest konden genesen uut eenen wondinck.

Eckter naet uutsprecken dessen sproke kondet den magicus die wondinck verdere helene mettie gewoonlicken sproke des helincks.
Speltechnisch

Eerste niveau Hydromantie

Zwarte ellipsoide

Deze spreuk verwijdert bij 1 levend wezen de infectie door lycanthropen veroorzaakt (lycantropenkwijl) uit alle locaties en laat verdere heling daarna toe.  De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.  

Deze spreuk werkt niet tegen de zilvernachtziekte.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk


Eriditium de curationis spiritualis et de affectionis involuntariis





de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Curat spiritus et mente et corpus serat puratus per potentia aqua

hierby sal den magister mettie linckerhant dat slagtoffer aenraecken entie incantatium spreckene.

Exitus

Mettie sproke kondet den magister eenen aendoeninck des gewohnlyken aert ofte maladiyen helene alsoe sie niet swere en syen.

Alsoeck die giffene sal den magicus konden helene.

Speltechnisch

Eerste niveau Hydromantie

Zwarte ellipsoide

De spreuk stopt de werking van 1 niet-magische ziekte of 1 niet-magisch gif bij 1 levend wezen.  Indien het niveau van de ziekte of het gif hoger is dan het niveau van de tovena(a)r(es) die de spreuk doet, dan gaat de component (hartebloed) verloren en heeft de spreuk géén effect.  Werkt niet tegen de zilvernachtziekte. 
Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk


Elogium de sanaturi vulneri simplices et complices






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Sanatatus vulneri aut vulnerus cum potens aquae

hierby sal den magister dat component in synen monde verpulveren alsoe oeck die wondinck mettie reckterhant aenraeckene ende mettie linckerhant enighe bewegincken maecken die gelycken up golvincken des waters entie incantatium sprecken.

Exitus

Dese spreuck helet gelycks die wondinck up eenen lyfsdeel alsoeck die wondincken up merere lyfsdelen dat es des magisters oerdeels.

Dese wondincken sullen wel die gewoonlicken syen.

Speltechnisch

Eerste niveau Hydromantie

Zwarte ellipsoide

Deze spreuk heelt bij 1 levend wezen in totaal 5 punten, deze mogen naar keuze verdeeld worden over alle niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locaties.    

Type:
Genezing
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Eriditium de curationis spiritualis et de affectionis involuntariis





de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Curat spiritus et mente et corpus serat puratus per potentia aqua

hierby sal den magister mettie linckerhant dat slagtoffer aenraecken entie incantatium spreckene.

Exitus

Mettie sproke kondet den magister eenen aendoeninck des gewohnlyken aert ofte maladiyen helene alsoe sie niet swere en syen.

Alsoeck die giffene sal den magicus konden helene.

Speltechnisch

Eerste niveau Hydromantie

Zwarte ellipsoide

Deze spreuk maakt de magiër of één ander levend wezen immuun voor infecties (ondodenrot, demonische schade, lycanthropenkwijl).  Wezens of magie die dit soort infectie veroorzaken doen wel nog steeds hun normale schade, maar zal de infectie niet overdragen op de beschermde persoon.
Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode

Cantatio ad sanitarium corpus di maledictum complices





de magister Ergandhras

Hydromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Curate corpus maledictum complices et mente
hierby sal den magister eenen component verpulveren ende over dien ten heelen deele des corpus eener gwonden vryven wyl hy die incantatium segghe.

Exitus
Den magister sal zwaeren breuken in dien armen often beenen eener persoon heelen kunnen.  Zoo zal dien corpus vry zyn van internen kwetsuuren ende alsoo ontvanklyk zyn voer andre heelinghe
Speltechnisch

Eerste niveau Hydromantie

Zwarte ellipsoide

Deze spreuk laat de magiër toe om bij 1 levend wezen een niet-geïnfecteerd ledemaat naar keuze, dat negatieve levenspunten bezit, te genezen.  De behandelde locatie komt op 0 levenspunten te staan.

Deze spreuk kan niet gebruikt worden op torso of op ledematen die op lager dan -4 levenspunten staan.
Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Elogium ad protectum corpus personae de affectionis involuntariis





de magister Astracun

Hydromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Protectum de affectionis involuntariis duratus et forte

hierby sal den magister synen component mettie inde dien borst den beschuttene drucken ende hy sal ten dienen tyden die incantatium roephene.

Exitus

Dese sproke sal dien magister ofte anderen personae schutten voer dien vuigen aendoeninghen welken door aenvalle des vuyle ofte bovenaerdse monstere gegeven worden
Speltechnisch

Tweede niveau Hydromantie

Blauwe ellipsoide

Deze spreuk dehydrateert 1 levend wezen gedeeltelijk.  

Schade: 1 tegenstander 1 punt op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen. 

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Eriditium ad creatus unus colombus de fluidi






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Creaturus colombus

hierby sal den magister mettie linckerhant wervlende bewegincken maecken ende naer die slagtofferen wysen.

Exitus

Dese spreuck doedet ontstaen eenen macktighen suyle des suuversten watere dat nen vynden des magisters in sich upslokkent ende enighe tyd daerin vanckt entie daerackter weder uptie gronde werpt.
Speltechnisch

Tweede niveau Hydromantie

Blauwe ellipsoide

Deze spreuk laat een zuil van water ontstaan die 1 levend wezen naar keuze van de magister opslokt.  Het wezen is gedurende 1 minuut niet meer bij het gevecht betrokken, het wezen kan gedurende deze minuut geen enkele actie ondernemen, buiten zijn adem inhouden en spartelen, maar kan op zijn beurt ook niet getroffen worden door magie, gaven of aanvallen van hand- of afstandswapens.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen. Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër of personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) ondervinden geen last van deze spreuk.  

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 minuut

Magnum elogium de sanaturi vulneri simplices et complices






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Sanaturi vulneri aut vulnerus complices aut simplices cum potentia fluidum aqualis

hierby sal den magister dat component in synen monde verpulveren alsoeck die wondinck met synen linckerhant aenraecken entie incantatium sovele werf seggehen dat daer wondincken syen.

Exitus

Dese sproke helet sere ernstighe wondincken waeroeck upt lyfs des offeren dat sie sich bevindene.

Als dat daer maer gewoonlicken wondincken syen.
Speltechnisch

Tweede niveau Hydromantie

Blauwe ellipsoide

Deze spreuk heelt bij 1 levend wezen in totaal 10 punten, deze mogen naar keuze verdeeld worden over alle niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locaties.  

De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.  

Type:
Genezing
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Cantatio per sanati vulneri daemonicae et supernaturalicae






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Vade retro vulneri daemonicae et nonne restat in mundo nostro per potens aquae fuit

hierby sal den magister eene scepel waters nemene ende sal hy eerstens die wondinck mettat watere besprenckelen ende daerackter sal hy die incantatium sprecken.

Exitus

Mettie sproke sal men die helinck des daemoniscen wondincken aenvanghen konden, alsoe die wondinck niet en gansck heelt werd alsoe moetet den magister nog eene gewoonlicken helinck oeck en doene dat die wondicnk niet en wederkeret.
Speltechnisch

Tweede niveau Hydromantie

Blauwe ellipsoide

Deze spreuk verwijdert bij 1 levend wezen de gewone demoneninfectie uit alle locaties en laat verdere heling daarna toe.  De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.  Deze spreuk werkt niet tegen aartsdemoneninfectie.  

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk


Eriditium de curationis magicus et de affectionis involuntariis






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Curat spiritus et mente et corpus serat puratus per potentia aqua tamquam infectionis magicae

hierby sal den magister mettie linckerhant dat slagtoffer aenraecken entie incantatium spreckene.

Exitus

Mettie sproke kondet den magister eenen aendoeninck des magischen aert ofte maladiyen helene alsoe sie niet swere en totelyk syen.

Alsoeck die swere giffene sal den magicus konden helene.
Speltechnisch

Tweede niveau Hydromantie

Blauwe ellipsoide

De spreuk stopt de werking van 1 magische ziekte of 1 magisch gif bij 1 levend wezen.  Indien het niveau van de ziekte of het gif hoger is dan het niveau van de tovena(a)r(es) die de spreuk doet, dan gaat de component (hartebloed) verloren en heeft de spreuk géén effect.  Werkt niet tegen de zilvernachtziekte.  De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk


Magno cantatio per invocare infirmatia supernaturalica in hostium






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Vade retro fortio in bisceps et triceps et nonne restat in mundo nostro per potentia fluïdi aqualis fuit

hierby sal den magicus sich sere concentrerene entie tegenvechtre aenraecken mettie linckerhant ende die oeck nog besprencklen met enigh water des goeden arte.

Daerby sal den magicus die incantatium uutspreckene.

Exitus

Dese sproke sal dien vyants vervloeckene ende verzwackene.  Hy oft zy zal ’t sweerd ofte ’t knotske ofte den ax mindre felle ende gemakkelyck swaeien.
Speltechnisch

Tweede niveau Hydromantie

Blauwe ellipsoide

Deze spreuk vervloekt 1 levend wezen: het wezen veroorzaakt gedurende 1 periode 1 punt minder schade per treffer met handwapens.  De magiër dient het te vervloeken personage aan te raken tijdens de incantatie.  Personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) ondervinden geen last van deze spreuk.  

Type:
Lichaamsverzwakkend
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 periode of tot verbreking

Elogium de constrictum adversarii in terra fertile





de magister Sircifilium

Hydromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Terra constrictum adversarii mei
hierby sal den magister dien aerde onder ene syner teghenstanders aenwysen entie incantatium segghen.

Exitus

Dese sproke laetet dien aerde onder ene syner teghenstanders lymen antie vyand ende also bekoomen dat dienen vyand sich niet meer verplaetsen kan.
Speltechnisch

Derde niveau Hydromantie

Gele ellipsoide

Deze spreuk laat één persoon samensmelten met de grond waarop hij staat, waardoor deze niet langer in staat is zich te verplaatsen.  De getroffen persoon is nog steeds in staat om te vechten zolang hij zich niet verplaatst.

Magie welke de persoon in staat zou stellen zich te verplaatsen heeft geen effect, ook onstoffelijk worden van het slachtoffer bevrijdt hem niet uit de verstrengeling van de grond (beiden zijn speltechnisch één en kunnen niet gescheiden worden).

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie, het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen.    

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
10 minuten

Elogium maximum ad facere aqua potabilis normaliter de fluïdia alchemicae magicae






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Per potens aquae, fluidiae alchemicae magicae recreata sunt in aqua potabilis

hierby sal den magicus dat offere mettie reckterhant aenwysen ende bezienen. Hy sal oeck die incantatium fluysterend stilleckens uutsprecken.

Exitus

Dese sprocke maecket al wat ’t offere aen maegischen drankskens ende buvées bijdraegt aen sich tot ‘t suyversten waeter.  ’T waeter konde gebruykt worden door die agrariërs ende paysanten om die koebiesten ende peerden ende syne swynen te laeten suypen alsook sijne gewassen ende boomgaerden ende weyden te begieten.

Speltechnisch

Derde niveau Hydromantie

Gele ellipsoide

Alle magische brouwsels (produkten van alchemie), die het slachtoffer bijheeft veranderen ogenblikkelijk in puur water zonder magische eigenschappen.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Een figurant neemt de papiertjes die de werking van de drankjes beschrijven uit de recipiënten waarin de nu veranderde brouwsels zich bevonden tijdens een time-stop.  De figurant brengt de papiertjes naar het spellokaal.  

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Magnum elogium de sanaturi vulneri simplices et complices totalis






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Serat curi corporis maladis cum potentia fluidum aqualis

hierby sal den magister dat component in synen hande verpulveren alsoeck die wondinck met synen linckerhant aenraecken entie incantatium sovele werf seggehen dat daer wondincken syen.

Exitus

Dese sproke helet sere ernstighe wondincken waeroeck upt lyfs des offeren dat sie sich bevindene.

Als dat daer maer gewoonlicken wondincken syen.
Speltechnisch

Derde niveau Hydromantie

Gele ellipsoide

Deze spreuk geneest bij 1 levend wezen alle niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locaties volledig: alle niet-negatieve, niet-geïnfecteerde locaties worden terug op hun maximum aantal levenspunten gezet.  

De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.

Type:
Genezing
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Cantatio ad turbatendam maxime victimum per pilum fluidicum






de magister Ergandhras

Hydromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Pilum immensum turbatendum

hierby sal den magicus naer synen slagtofferen wysen mettie wysvinghere syner linckerhant entie sal die incantatium uutspreckene.

Exitus

Eenen lans des suuversten fluïdum sal den vyants des magicus raeckene dat sal enighe wondincken oorsaecken.
Speltechnisch

Derde niveau Hydromantie

Gele ellipsoide

Een lans van puur water zal het slachtoffer van de magiër treffen en schade aanrichten.  

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen.

Schade: 1 slachtoffer op één locatie 6 punten schade, pantser biedt bescherming.  Een locatie kan met deze spreuk niet onder 0 levenspunten gezet worden.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Eriditium per damnatura categorica monstralica  et creaturus securus pax in spiritus 






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Vade retro hostium male, serat damnate et serat impotentum  contra me (monstercategorie)

hierby sal den magicus sich moetene besprencklen met ien wenyg waetere ende dat gronde mettie linckerhant moeten aenrraecken ende daerby die incantatium totte monstren toe spreckene.

Exitus

Mettie sproke kondet den magister eerstens sich immunus maecken jegene die hostylyteten des gekosene gespuys.
Speltechnisch

Derde niveau Hydromantie

Gele ellipsoide

Magische koord

Deze spreuk creeërt een stationaire cirkel van magische ijspartikels op de plaats waar het magische koord in een cirkel wordt neergelegd.  De magiër noemt tijdens de incantatie 1 monsterCATEGORIE en neemt plaats in de cirkel.  Zolang de magiër in de cirkel blijft en geen aanvallen met hand- of afstandswapens uitvoert of geen spreuken of gaven doet, is deze beschermd tegen aanvallen met hand- of afstandswapens van de genoemde monsterCATEGORIE.  

Type:
NVT

Doel:
Magisch touw
Reikwijdte:
Gebied binnen magisch touw
Duur:
1 uur of tot verbreking

Elogium per sanati vulneri terribili daemonicae et supernaturalicae






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Vade retro et serat sanati vulneri terribili daemonicae

cornutae et nonne restat in mundo nostro per potens fluidi aquali
hierby sal den magister bruycken twee scepels des suuversten water ende hy sal hiermede die wondinck wassene entie incatatium sprecken.

Exitus

Mettie spreucke kondet den magicus die wondincken des vreslycken artes des hoogsten daemoons helen.

Speltechnisch

Derde niveau Hydromantie

Gele ellipsoide

Deze spreuk verwijdert bij 1 levend wezen de aartsdemoneninfectie en de gewone demoneninfectie uit alle locaties en laat verdere heling daarna toe.  De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie.  

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk


Elogium ultimum de sanaturi invocatio maliente multiplex






de magister  Erebornicus

Hydromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Sanitatis omnis presentis in orbis de invocatii malienti et de daemoni malientis per potens fluidi aquali

hierby sal den magister die slagtoffere laetene plaetse nemen inte den circele ende sal den magister die incantatium segghen.

Exitus

Dese sproke sal den magister sere grave ende swere vervloeckingen ende possies door daemoonen en de veile giesten verdryven konden ende oeck die maladye des maenes silvren, die enen in enen wierbiest maecket curen konden.
Speltechnisch

Vierde niveau Hydromantie

Rode ellipsoide

Magische koord

Deze spreuk creëert een genezende zone binnen de kring van het touw, door de magiër neergelegd.  In deze kring kan maximum 1 levend wezen tegelijk plaats nemen.  Het te helen personage moet vrijwillig in de kring plaats nemen, terwijl de magiër het besprenkelt met water.  Na het verstrijken van 1 minuut verdwijnt de kring, en het behandelde personage wordt ontdaan van alle vloeken die op hem rusten en van de zilvernachtziekte; alle geesten (invocaties) of demonen die in het personage huizen worden verdreven.  Het personage wordt op elke niet-geïnfecteerde, niet-negatieve locatie 4 punten geheeld.  

Type:
Genezing
Doel:
Magisch touw
Reikwijdte:
gebied binnen magisch touw
Duur:
1 minuut

Eriditium per damnatura creaturus vexus egaliter ad hostes






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Vade retro hostium male, serat damnate et vexature contra me , male quid te me dones, te returno

hierby sal den magicus dien componente tegen dine borst drucken ende daerby die incantatium spreckene.

Exitus

Mettie sproke kondet den magister das aenvallende gespuys hunne eigene valschaerdigheden voelene latene.
Speltechnisch

Vierde niveau Hydromantie

Rode ellipsoide

Deze spreuk omgeeft de magiër met een aura van wraak: iemand die de magiër (door pantser) op een locatie schade doet met hand- of afstandswapens krijgt zelf evenveel punten schade op dezelfde locatie door dit aura, pantser biedt geen bescherming.  Het aura geeft geen infecties.  

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
 NVT
Duur:
1 periode of tot verbreking

Cantatio ad crystalisandum maxime victimum per nimbo glacialis






de magister Ergandhras

Hydromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Serat captivo per aqua glacialis pugnando

hierby sal den magicus die spheere naer synen slagtofferen werfen ende die incantatium uutspreckene.

Exitus

Eenen wolck des suuversten yze sal den vyants des magicus raeckene dat sal enighe wondincken oorsaecken ende hem stille houden veur secker enighen tyd.
Speltechnisch

Vierde niveau Hydromantie

Rode ellipsoide

Een wolk van ijs zal 1 levend wezen bevriezen.  De getroffene is niet in staat enige akties te ondernemen.  In zijn bevroren staat is het slachtoffer beschermd tegen alle aanvallen van hand- of afstandswapens en immuun voor alle spreuken en gaven.  

Schade: 2 punten op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.  

Het slachtoffer moet zich binnen 10 passen afstand bevinden of de spreuk heeft geen effect.  

Type:
NVT
Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 gevecht of tot verbreking

Magnum elogium per creandi aura sanus hydratica ad corpore magistris






de magister Erebornicus

Hydromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Venit aura protectans et abjurat corpore mi hostilitatis mondis malis per omniapotentia de fluidi aquali

hierby sal den magister fier lepels des suuversten elemenths water nemene ende hy sal hiermede die kruyn befochtighen entie incantatium segghen.

Exitus

Dese spreucke maket oep den magister eenen ysighen pantser.

Speltechnisch

Vierde niveau Hydromantie.

Rode ellipsoide

De magiër creëert op zijn huid een magisch harnas van ijs, dat de bewegingen niet hindert en geen vaardigheid vereist, gedurende maximum 1 periode.  

Effect: de magiër krijgt 4 levenspunten bij op elke niet-afgehakte, niet-geïnfecteerde locatie.  Een locatie op -5 of lager wordt als afgehakte locatie beschouwd en kan dus géén punten bijkrijgen door deze spreuk.  De levenspunten mogen hierbij over hun maximum gaan.  

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode

Eriditium ad reconstructionis unum membrum






de magister Ergandhras

Hydromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Membrum destructus per omnipotentia ressurgit et vivat semper

hierby sal men dat lyfsdele es afgeruckt teghene dat lyf houdene aen die juuste plecke entie incantatium spreckene.

Exitus

Den magister helet hiermede eenen afgeruckt lyfsdele oeck alsdat daere niet en mere es. Ten sal daer upternieve gemaeckte werden.

Speltechnisch

Vierde niveau Hydromantie

Rode ellipsoide

Deze spreuk geneest bij een levend wezen 1 niet-geïnfecteerde locatie volledig ook indien zij negatief staat of zelfs afgehakt werd.  

De magiër dient het te helen personage aan te raken tijdens de incantatie. Negatieve punten op de torso-locatie kunnen niet genezen worden met deze spreuk.  Een locatie op  -5 of lager wordt als afgehakte locatie beschouwd en krijgt dus alle punten terug door deze spreuk indien zij niet geïnfecteerd is.  

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
Aanraking
Duur:
onmiddellijk


Cantatium per invocationes Elementalicum Hydromanticum Magnum






de magister Ergandhras

Hydromanticum spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Surgite, surgite per exclamantiones meum, per auditio vocem meam, per potentia aqua 

Hierby sal den magister oeck eenen ritualium bruyken dat hy slegts kondet kryghen by dat Kabbal ende sonder die keure des Kabbals kondet hy nooyt ofte nimmere dat ritualium doene.

Exitus

Daer sal eenen elementicum Hydromanticum erscynen ende hy sal den magistere dienen ende al doen wat in syne magthe leght omme dien magister te helepen.

Speltechnisch

Vierde niveau Hydromantie.

Rode ellipsoide, ritueel

Indien de magiër ook nog beschikt over het benodigde ritueel, en alle voorwaarden die hiervoor nodig zijn, voldaan zijn, kan de magiër met deze spreuk een waterelementaal oproepen.  Deze stelt zijn diensten ter beschikking van de magiër gedurende 1 periode, of tot hij vernietigd wordt.  De magiër stuurt de acties van de elementaal door mondelinge bevelen.  De elementaal staat onder volledige controle van de magiër.  

Type:
Controle
Doel:
1 elementaal
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode

