Ignisphaero destructandis minimis terrorialiter






de Archemagister Hirilorn

Pyromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Ignisphaero minimus destructus
hierby sal den magistere die vurighe spheere naar naer synen slagtoffere werfen.

Exitus

Daer sal enen bol des suuversten vier ontstaene entie offeren, wel twee, des magisters sal lyden wondincken. 

Speltechnisch

Eerste niveau Pyromantie

Zwarte ampoule

Magische sfeer

De spreuk treft maximum 2 tegenstanders, die zich elk maximaal 3 passen van elkaar bevinden, met een vuurbal. 

Schade: elk slachtoffer 2 punten op elke locatie, pantser biedt bescherming.

Type:
NVT

Doel:
1-2 personen
Reikwijdte:
3 passen rondom sfeer
Duur:
onmiddellijk


Ignisfactor minimus horrificendus






de magister Rathoriel

Pyromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Ignifactor minimus horrificus
hierby sal den magicus naer synen offere wysen mettie duym syner lynckere hants.
Exitus

Daer sal eenen macktighe lanse des suuversten vier ontstaen ende sie sal eenen offere dry wondincken doene.

Speltechnisch

Eerste niveau Pyromantie

Zwarte ampoule

Deze spreuk schiet een vuurlans af op 1 slachtoffer 

Schade : 1 slachtoffer op één locatie 3 punten schade, pantser biedt geen bescherming.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Elogium ad incendium arma die flamma





de magister Ergandhras

Pyromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Incendium arma explodit
hierby sal den tovenaer synen lynckere arme streckene ende synen teghenstandere wysen wyl hy die incantatium segghen. 

Exitus

Daer sal eenen klynen doch zier heten vlamme over dien slagtoffere gaan.  Zoo die vlamme ienen ladinghe vuurkruyt rake zal dienen ladinghe ontploffe ende tslagtoffere pyn brenghe.

Speltechnisch

Eerste niveau Pyromantie

Zwarte ampoule

De magiër laat een kleine vlam over het slachtoffer gaan.  Als de persoon één of meerdere ladingen buskruit op zich draagt zal één van deze ladingen ontploffen.
De getroffen lading buskruit is verloren (lading aan figurant gven)

Schade: 1 slachtoffer 3 punten schade op torso, pantser biedt bescherming.
De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Ignis perombris tenatio






de magister Aradum

Pyromantica spreucke des eersten graads

Incantatium des sproke
Perombris arma
hierby sal den magistere metten gebalde vuste naer twapene synen teghenstandere wysen entie incantatium segghen.

Exitus

Welcke wapene dan oeck sal doer dese sproke verhit en wordene.

Ten mag oeck gheen daemonisce ofte magiscen ofte godelicken wapenen en syne. Den vyant salt en laetene valle en moeten.

Speltechnisch

Eerste niveau Pyromantie

Zwarte ampoule

Met deze spreuk maakt de magiër een wapen zo heet dat levende wezens het niet meer kunnen vasthouden. De magiër dwingt 1 levend wezen, één wapen uit de hand te laten vallen. De magiër moet het wapen aanwijzen tijdens de incantatie. Personages die in niveau hoger zijn dan de magiër of personages die niet-levend zijn (demonen, ondoden, geesten, enz.) moeten hun wapen niet laten vallen.

Het wapen blijft gedurende 1 minuut te heet om aan te raken voor levende wezens van een niveau niet hoger dan dat van de magiër.

Deze spreuk werkt niet op (tijdelijk) magische of (tijdelijk) goddelijke wapens van het slachtoffer.

Type:
NVT

Doel:
1 wapen

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 minuut

Orbis ignis protectionis magistrum






de magister Hornendus

Pyromantica spreuck des eersten graads

Incantatium des sproke

Orbis
hierby sal den magicus dat magisce koorde uptie gronde legghen endtie incantatium uytspreckene. Daeraeckter sak hy blyvehen denckene aentie sproke.

Exitus

Daer sal eenen cirkele des suuversten vier ontstaen die den magistere bescermen sal entie eenighe tyd blyvhen sal.

Elecke des wesens die sal niet dorsten naderen aen die magister ende tsal seckere pyne kostene alstie toch probeere.

Speltechnisch

Eerste niveau Pyromantie

Zwarte ampoule

Magisch koord

De magister creëert een stationaire cirkel of muur van beschermend vuur die iedereen die hem overschrijdt 3 punten schade doet op elke locatie, pantser biedt bescherming. De ligging van de koord bepaalt de ligging van de muur.

Indien de koord dubbel gelegd wordt doet zij nog steeds 3 punten schade op elke locatie en géén 6 !

Type:
NVT

Doel:
magisch touw

Reikwijdte:
Ligging van magisch touw

Duur:
10 minuten of tot verbreking

Cantatio per creatio unam flammam saeculam in lanternam magica






de magister Ergandhras

Pyromantica spreucke des eersten graads

Incantatium des sproke

Flamma entrat lanternam

Hierby sal den magister die lyncker hant up die lanteerne legghen ende hy sal die incantatium uut sprecken.

Exitus

Daer sal eene flamme intie lanteern gaen ende sal daer blivhen totte die upgebrendet es ende dat sal seckere enighe tyde dueren.

Den magister kondet die flamme dovene ende were ligtene so veele werven alset nodighe es sonder were eene componente te bruycken.

Speltechnisch

Eerste niveau Pyromantie

Zwarte ampoule

Magische lantaarn

Deze spreuk laat de magister toe gedurende 1 periode een kleine zaklamp te gebruiken om binnenspel als magische lichtbron te dienen.  De magister dient telkens de incantatie te herhalen wanneer hij gebruik wil maken van het licht, doch men moet slechts 1 maal per periode een component verbruiken.  

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk

Ignisfactor maximus horrificendus






de magister Rathoriel

Pyromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Ignifactor maximus

hierby sal den magister mettie wysvinghere entie duym eenen hoecke maecken ende wysen naeret offere ende mettie aendere sal hy den spheer werpene.

Exitus

Hiermede sal eenen magiscen macktighen vierstraele ontstaen entie sal den vyant upt tors ende den ledemaeten sere verwondene.

Speltechnisch

Tweede niveau Pyromantie

Blauwe ampoule

De tovenaar schiet een vuurstraal af die 1 tegenstander treft.

Schade: 1 tegenstander 2 punten op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie. 

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Ignisphaero destructandis maximus






de magister Hirilorn

Pyromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Ignisphaero maximus

hierby sal den magicus die linckerwysvinghere wysen naer toffere entie aendere vinghere des linckerhants ballen tot eenen vuste ende mettie reckterhant werpet men die spheer.

Exitus

Den magister sal hiermede een macktighen vier verweckenen dat dry offeren treffet uferal met twie wondincken

Speltechnisch

Tweede niveau Pyromantie

Blauwe ampoule 

Magische sfeer

De spreuk treft maximum 3 tegenstanders, die zich elk maximaal 3 passen van de plaats waar de sfeer terecht komt bevinden; met een vuurbal. 

Schade: elk slachtoffer 3 punten op elke locatie, pantser biedt bescherming.

Type:
NVT

Doel:
1-3 personen
Reikwijdte:
3 passen rondom sfeer
Duur:
onmiddellijk


Elogium ad cremande victimus severe

de magister Redantus

Pyromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Serat Zandorisati dualis
hierby sal den magicus mettie rechterhant naer syne vyand wysen ende mettie linckerhant naeret firmament wysen.

Exitus

Dat slagtoffere des sproke sal upt 2 syner lyfsdele sware wondincken kryghen.

Speltechnisch

Tweede niveau Pyromantie

Blauwe ampoule

De tovenaar wijst een persoon aan tijdens het uiten van de incantatie, welke binnen 10 passen afstand moet staan om getroffen te worden.  

Schade: 3 punten schade op 2 verschillende locaties, pantser biedt geen bescherming.  

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Ignis perombris membrum tenatio destructat






de magister Aradum

Pyromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Perombris destructat
hierby sal den magister naer twapene des offeres wysen met synen reckterhant ende daerby sal hy mettie lynckerhant enen vuyst maecken.

Exitus

Met desen sproke sal ment wapene synen vyants konden smelten ofte brekene doene.

Twapene sal alset ghene daemonisce ofte godelicke ofte magiscen blade es verwoestet syne, dat het en es niet te swere.

Speltechnisch

Tweede niveau Pyromantie

Blauwe ampoule

De magiër wijst een niet-magisch, niet-goddelijk wapen aan.  Dit wapen verbrandt of smelt gedeeltelijk en is niet meer bruikbaar tot herstelling.  Het wapen moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen.

Duur: onmiddellijk, het wapen is onbruikbaar tot herstelling.

Type:
NVT

Doel:
1 wapen
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Elogium ad protectionis magistris per forma scutis






de magister Peronglion

Pyromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Scutum ignifactum

hierby sal den magister tmagiscen koorde ront synen lynckere arme wickelen ende daerby sal hy die incantatium spreken.

Exitus

Daer sal rond die arm des tovenaers eenen vlammendes scilt ontstaen dat die magister scutten sal teghen vele aerten aenvallers.

Speltechnisch

Tweede niveau Pyromantie

Blauwe ampoule

Magisch koord

Een schild ontstaat op de arm van de magiër, het werkt als een normaal schild, maar vereist geen vaardigheid en hindert de bewegingen niet.  Het schild werkt tot het kapot geslagen is of maximum 1 periode.  De magiër wikkelt de magische koord rond zijn arm.  De eerste 20 punten schade, van hand- of afstandswapens, die normaal het pantser of de levenspunten van de arm zouden aantasten, worden opgevangen door het magische schild.

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode of tot verbreking

Cantatio ad fortificate gladius Magister





de magister Peronglion

Pyromantica spreuck des tweeden graads

Incantatium des sproke

Fortificate gladius ad potentia ignis

hierby sal den magicus synen component op synen wapene stukslaen ende daerby sal hy die incantatium spreken
Exitus
Hiermede sal den magister zynen waepen dat hy in zynen hand houde magischen krachte geven ende alsoo grooteren wondincken slaen.

Speltechnisch

Tweede niveau Pyromantie

Blauwe ampoule

Deze spreuk maakt één persoonlijk handwapen van de magiër (tijdelijk) magisch.  Het wapen zal voor de duur van de gevecht één extra schade veroorzaken, dit geldt als magische schade.
Het wapen kan niet doorgegeven worden aan anderen, in dat geval vervalt het effect van de spreuk onmiddellijk.
Type:
Wapenversterkend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 gevecht of tot verbreking

Ignifactor ultimus horrificendus






de magister Rathoriel

Pyromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Ignifactor ultimus destructit

hierby maeckt den magister mettie reckterhant een vuyst waerby hy den wysvinghere entie pyncke naerbuyten richtet.

Exitus

Eenen machtighe vierpilaere ontstaet ende treffet den vyant, hy sal sere pynen lyden ende uferal wel viere wondincken leyden.

Speltechnisch

Derde niveau Pyromantie

Gele ampoule

De tovenaar vuurt een vuurkolom af op één tegenstander.

Schade: 1 tegenstander 4 punten op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie,

het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen. 

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Ignisphaero destuctandis ultimis






de magister Hirilorn

Pyromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Ignisphaero ultimo destructit

hierby sal den magister den magiscen spheer werpenen naer synen vyanden ende mettie linckerhant eene echte vuyst maecken.

Exitus

Met desen sproke treffet den magister wel viele vyanden in eenen werf.

Sie lyden elck swaere wondincken upt lichaem.

Speltechnisch

Derde niveau Pyromantie

Gele ampoule

Magische sfeer

De spreuk treft maximum 4 tegenstanders, die zich elk maximaal 5 passen van de plaats waar de sfeer terecht komt bevinden; met een vuurbal. 

Schade: elk slachtoffer 5 punten op elke locatie, pantser biedt bescherming.

Type:
NVT

Doel:
1-4 personen
Reikwijdte:
5 passen rondom sfeer
Duur:
onmiddellijk


Elogium ad ignando membris causa multiplex pugnati






de magister Irilorn

Pyromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Murat per fortis pyromantii quid est mi, perro 

hierby sal die magister haere linckerehant naer bovene rickten ende mettie aendere sal sie synen componente naer den gronde rickten ende die incantatium segghen.

Exitus

Die magister sal sich scutten in eenen vlammenden schild endie wraecke des vieren upten vyant doene nederdaelene soo die den magister treffen met ienen wapene.

Speltechnisch

Derde niveau Pyromantie

Gele ampoule

Deze spreuk omgeeft de magiër met een aura van vuur.  Indien de magiër geraakt wordt door een vijand met een handwapen zal die persoon 3 punten schade krijgen op de arm waarmee hij het wapen hanteerde (pantser biedt bescherming).  De magiër incasseert nog steeds de schade die de slag toebracht.

Heeft geen effect op schade toegebracht met afstandswapen of schade van magie of gaven.

Type:
Lichaamsversterkend
Doel:
Magiër
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
1 Gevecht of tot verbreking

Elogium ad culminitionis fulminis terribilis staccato

de magister Ergandhras

Pyromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Culminatio fulminis staccato

hierby sal den tovenaer synen lynckere arme naer bovene rickten ende  eenen cirkel trecken indie luchte ende die incantatium segghen.

Exitus

Daer sal eenen grooten spheere van vuur gebeurene met dien magister indien midden. Allen die rond dien magister staan sullen oferal wondincken kryghen doch dien magister selve sal gienen wondincke kryghen.

Speltechnisch

Derde niveau Pyromantie

Gele ampoule

Magische sfeer

Een vuurbal vertrekt vanuit de magiër en treft iedereen die zich binnen 3 passen bevindt, met uitzondering van de magiër zelf.

Schade: 4 punten op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.

Type:
NVT

Doel:
Iedereen binnen bereik
Reikwijdte:
3 passen 

Duur:
onmiddellijk


Cantatio ad invocare vulneri non simplices






de magister Ergandhras

Pyromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Vulneri gravior per potentia ignis

hierby sal den magicus mettie reckterhant dien ledenmaete aenwyzen entie incantatium totdie vyants sprecken.

Exitus

Dese spreucke gevet die schrecklickeren schroeywondincken up enen lyfsdele.

Speltechnisch

Derde niveau Pyromantie

Gele ampoule

De tovenaar wijst een locatie aan tijdens het uiten van de incantatie, het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen.

Schade: 7 punten op de aangewezen locatie, pantser biedt geen bescherming.  Het is niet mogelijk om met deze spreuk een locatie onder 0 te brengen (extra schade wordt niet aangerekend).

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Murum ignifactum protecturum  






de magister Hornendus

Pyromantica spreuck des derden graads

Incantatium des sproke

Murum
hierby sal den magicus dat magisce koorde uptie gronde legghen entie incantatium uytspreckene. Daerackter sal hy blyvhen denckene aentie sproke

Exitus

Daer sal eenen muure des heetsten vier ontstaen die den magistere ende syn compaenen bescermen kan entie eenighe tyd blyvhen sal.

Elecke des wesens die sal niet dorsten naderen aen die magister ende tsal seckere pyne kostene alstie toch probeere.

Speltechnisch

Derde niveau Pyromantie

Gele ampoule

Magisch koord

De magister creëert een stationaire cirkel of muur van beschermend vuur die iedereen die hem overschrijdt 7 punten schade doet op elke locatie, pantser biedt bescherming. De ligging van de koord bepaalt de ligging van de muur.

Indien de koord dubbel gelegd wordt doet zij nog steeds 7 punten schade op elke locatie en géén 14 !

Type:
NVT

Doel:
magisch touw 

Reikwijdte:
positie van magisch touw 

Duur:
10 minuten of tot verbreking

Elogium ad ictu ferre sagitarii ignifici






de archemagus Ergandhras

Pyromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Sagittae de ignis ictu

hierby sal den magicus eenen ofte meerere vyanden aenwysen mettie linckerhant, eenen vinghere per pylle die dat den magister afviert upt offere, gestrecket ende die incantatium roepene.

Exitus

Elcken pylle des vier dat treffet maecket upt lichaeme misckien wel swaere wondincken.

Speltechnisch

Vierde niveau Pyromantie

Rode ampoule

De tovenaar wijst een locatie aan tijdens het uiten van de incantatie, het slachtoffer moet binnen 10 passen afstand zijn of het wordt niet getroffen.

Schade: 10 punten op de aangewezen locatie, pantser biedt geen bescherming.  Het is niet mogelijk om met deze spreuk een locatie onder 0 te brengen (extra schade wordt niet aangerekend).

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Cantatio ad medicaturus de vulneri complexi






de magister Ergandhras

Pyromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Medicaturus vulneri complex per potentia ignis

hierby sal den magicus mettie reckterhant die wondinck aenraecken entie incantatium soeteckens sprecken.

Exitus

Dese spreucke schroeyet wondincken up enen levenden vry van die besmettincken vande die wierbiesten, ondooien ende groote ende kleine daemoonen, maer ontziet hierby vlezes noch botten des beschaedigden.

Speltechnisch

Vierde niveau Pyromantie

Rode ampoule

Deze spreuk schroeit bij één levend wezen alle infecties (lycantropenkwijl, ondodenrot, (aarts)demonische schade) uit alle locaties.  Elke locatie verliest 2 levenspunten, die op normale wijze genezen kunnen worden.  

De magiër moet de te zuiveren persoon aanraken tijdens de incantatie.

Type:
NVT

Doel:
1 levend wezen
Reikwijdte:
aanraking 

Duur:
onmiddellijk


Ignifactor ultimus horrificendus extremissimus






de magister Rathoriel

Pyromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Ignifactor ultimus destructit extremis

hierby sal den magistere synen offere aanwysen.

Exitus

Eenen seer maichtighen vierstrael blaset den vyant omverre ende treffet volup.

Hy sal daerdoor swaere wondincken up tors ende elck bien ende elck arm kryghen.  En sy smoele sal oek niet frys meer syn.

Speltechnisch

Vierde niveau Pyromantie

Rode ampoule

De magiër lanceert een indrukwekkende vuurstraal.

Schade: 1 tegenstander 6 punten op elke locatie, pantser biedt geen bescherming.

De magiër moet het slachtoffer aanwijzen tijdens de incantatie. 

Type:
NVT

Doel:
1 persoon

Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Ignisphaero destructandior terrorialiter 






de archemagus Hirilorn

Pyromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Ignisphaero ad sepulchrum rendat victis

hierby sal den magister den spheer werpene ende hy sal den reckterhant als ene vuyste vooruyt steckene ende daerby die incantatium roepene.

Exitus

Hierdoor sal eenen seer stercke vier ontstaen dat vele vyanden in eenen werf sal raecken.

Elcken sallen sie geraecket wordene upt ganse lyf en wel secker vele wondincken kryghen.

Speltechnisch

Vierde niveau Pyromantie

Rode ampoule

Magische sfeer

Een sfeer van bliksem en vlammen ontstaat rondom de magiër en treft iedereen die zich binnen 3 passen bevindt (met uitzondering van de magiër zelf). 

Schade: elk slachtoffer 6 punten op elke locatie, pantser biedt bescherming.

Type:
NVT

Doel:
iedereen binnen bereik
Reikwijdte:
3 passen

Duur:
onmiddellijk


Elogium ad exorsantis et destruxantis creaturi elementalica magica in ignis purificans





de archemagus Ergandhras

Pyromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Vade retro Elementalicum magicum, et returne in pulveris magica.

hierby wyset den magister met syn linckerhande op dien voerhoofte syn offere elementalicum, richtet syn rechtenhande hoog ende seget die incantantium.

Exitus

Dese sproke smoeret enen Elementaal oep en de verbrennet dezen in maegisch vure, oftet nu enen is uut vure, uut luchte, uut natte ofte uut jeire.

Speltechnisch

Vierde niveau Pyromantie

Rode ampoule

De tovenaar vernietigt met deze spreuk 1 elementaal, van academische of goddelijke oorsprong, ogenblikkelijk en volledig. De magiër moet de elementaal aanwijzen tijdens de incantatie, de elementaal moet zich binnen de 10 passen van de magiër bevinden of hij wordt niet getroffen.

Type:
NVT

Doel:
1 elementaal
Reikwijdte:
10 passen

Duur:
onmiddellijk


Eriditium ad sacrificorum et obtestari Essenti magnum Elementalica






de magister Ergandhras

Pyromantica spreuck des vierden graads

Incantatium des sproke

Essentum Elementalicum, per volentia meam, per potentiam magica, per flamma sacrificatam et illuminatam, appareat et serat benevolentum.

Hierby sal den magister eenen ritualium performeren dat hy sal vraghen by dien hooghsten magister intie buurte.

Eenen sulckes uproepinck sal immer ende alle den tyde gescieden met die approvatium des colleges.

Exitus

Daer sal den Hoogsten Essentum des Elementalen erscynen ende hy sal dien magister eren ende alle doene dat hy seghet alset niet slegthe ofte quaede saecken syen.

Speltechnisch

Vierde niveau Pyromantie

Rode ampoule, ritueel

Indien de magiër ook nog beschikt over het benodigde ritueel, en alle voorwaarden die hiervoor nodig zijn, voldaan zijn, kan de magiër met deze spreuk een vuurelementaal oproepen.  Deze stelt zijn diensten ter beschikking van de magiër gedurende 1 periode, of tot hij vernietigd wordt.  De magiër stuurt de acties van de elementaal door mondelinge bevelen.  De elementaal staat onder volledige controle van de magiër.  

Type:
Controle
Doel:
1 elementaal
Reikwijdte:
NVT
Duur:
1 periode of tot verbreking
